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IDEA mimarin tim gereksinimlerini
karsilayan (model yaratma, ylzey
kaplama, sanal gezinti gibi) ileri

dlzey tasarim yazilimidir.
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@ IDEA icindeki 4M IntelliCAD ile
baska bir CAD motoruna
gereksinim duymadan, dwg dosya
bicimi kullanarak, esnek, hizli ve
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gorinmez bir uyum icinde calisir. =10 IDEA ile binanizin 2 ve 3 boyutlu modellerini |
4M IntelliCAD AutoCAD'in bilinen eszamanli  olusturabilir, mimari elemanlarin
en iyi alternatifidir. sentezini calismanizin her asamasinda sinirsiz |

O6zgurlik icinde yapabilirsiniz. Nesne tabanli |

gelistirme teknolojisinin  sagladigi akilli  yapi |

elemanlarini duzenleyebilir, karmasik |

@ IDEA, nesne tabanli teknolojiye tasarimlarinizda kolay ve hizh bir sekilde
dayanan ylUksek verimli araclari ile kullanabilirsiniz. |
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mimara tasarimini ve 3 boyutlu
modelini kolaylikla yaratmasini
saglayarak, mdusgterilerine hizh ve
muUkemmel sunus olanag verir.

KO IDEA'nin fiyati rakipsizdir. IDEA
her 6lgekte binanin tasarimi ve
yapiminda binlerce profesyonel
tarafindan kullaniimaktadir.
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' PhotolDEA
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PhotolDEA'nin ray-tracing teknolojisi ile WalkIDEA ile binanizin i¢inde ve diginda

fotogercekci  gortntsler  yaratabilirsiniz. gezebilir, gercek gezintideki gibi oda kapilarini
acabilir, odalara girebilir, merdivenleri
Tasarimda kullanilan yapi elemanlarinin

¢ikabilirsiniz. Sanal gezintinizi daha sonra
izevleri K ¢ :
ylizeylerine™ ‘doku: Sailyarar g fologerceke! izleyebilmek icin kolayca AVI (video) dosya

goruntl.”en kOIaYIlkIa elde edebilirsiniz. blglmlnde kaYdedebiIirSiniZ.
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Mimari Sentezde sinirsiz ozqurltx
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IDEA ile binanizin 2 ve 3 boyutlu modellerini eszamanh olusturabilir, mimari elemanlarin  wikfius B & “= S0 Fesws - waps
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sentezini calismanizin her asamasinda sinirsiz 6zgiirlik icinde yapabilirsiniz. Bina
herbirinin kendi 6zellikleri ve digerleri ile iliskileri olan belirli nesnelerden olustugu i¢in
(6rnegin, bina odalardan olusur, odalar duvarlarla belirlenir, ve duvarlarda acikhklar
bulunur) tim cizim ve degisiklikler basit geometrik eylemler degil, mimari islemlerdir. Bu

sayede, herhangi bir bina elemani degistirildiginde, tiim 2 ve 3 boyutlu ¢izimler otomatik

gincellenir. u : | ="
8
Duvarlar ve Agikliklar /
IDEA temel yapi elemanlarinin sinirsiz sekillendiriimesine yarayan, \\ P
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duvar cizimi, kaydirilmasi, kirpilmasi, uzatilmasi, birlestiriimesi, ve L e oM e
ANaRN e & EEC ] -

Uzerlerine agikliklarin (pencereler, kapilar, sirme kapilar, bosluklar,
standard, parametrik, ve serbest tanimli kemerler) yerlestiriimesi gibi
komutlari igerir. Tasarimin herhangi bir asamasinda, tim 2 ve 3 boyutlu

cizimler mutlak dogru bicimde (istenmeyen cizgiler cikartilarak) ve

otomatik olarak giincellenir. Tim tasarim degisiklikleri otomatik cizim

ayarlamalarini (6lgtlendirme, agiklik etiketleri gibi) beraberinde getirir.

Boylelikle mimar sikici ¢izim ayrintilari ile engellenmeden tasarimi

Ustiinde calisabilir. Pratikte kullanicinin 2 ve 3 boyutta, 6n cephe, kesit
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Kullanici baslangigtan sonuna kadar tasariminin yasamayan cizgileri ile

degil, gercek modeli Ustlinde, degisiklikler cizimlere aninda yansitilarak
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calisir. Ornegin, bir gériiniisii degistirmek zemin planini, perspektif ve

aksonometrik goérintuleri giinceller. Kullanici tasarim sirecinin herhangi
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bir asamasinda binanin tim kontroliine ve sirecin olanaklarina (tipik

zeminlerin kopyalanmasi, bina gériintilerinin ve kesitlerin degistiriimesi

gibi) sahiptir.
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ya da perspektif goriintilerde ¢alisma 6zgirligundn higbir siniri yoktur.
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IDEA déseme, merdiven, cati, korkuluk, kalkan duvar, rampa gibi
karmasik elemanlari da igerir. Bu elemanlardan herbiri belirli
Ozellikleri olan, ve bu ozellikleri karsilagilacak durumlar igin
parametrik diyalog kutulari araciligi ile degistirilebilen, nesneler

olarak algilanir. Her diyalog kutusu cok basitten ¢ok karmasiga

kadar pek ¢ok durumu iceren uygulamalara karsilik gelir (serbest

merviden, ya da farkli egimli catilar gibi). Bu karmasik elemanlarin

herhangi birini secip parametlerini degistirirken, tercihlerinin

P o R = Bl TeEsCl L4 =W
AaEtda i F OF: I IBTE =
CHAS ALT AnRF & d Lo/

sonuclarini tasarimi Ustinde es zamanl izler. Bu degisiklikler

(déseme kalinhiginin, ¢ati ylksekliginin, ya da basamak sayisinin
degistiriimesi gibi) statik degil, (dosemelerin uzatiimasi, c¢ati ve
rampanin degistiriimesi gibi) dinamiktir. Kullanici degisikliklerinin ya
da denemelerinin sonuglarini istedigi tasarimi elde edene kadar 2 ve
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herbiri bir nesne oldugu igin, kullanici herhangi bir zamanda
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‘ 3 boyutta izleyebilir.
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IDEA degisik kitapliklar altinda gruplanmis c¢ok sayida nesne ve

sembol igerir (oturma odasli, yemek odasi, mutfak, ofis mobilyalari,

ekipman, bitki kitapliklari ve benzerleri gibi). Tim bu nesne ve
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TR T AT T T T Lk ] e, | semboller, yazilim i¢indeki Dinamik Kitaplik Duzenleyicisi yardimi ile
degistirilebilir.  Dinamik Kitaplik Dizenleyisi nesne ve sembolleri
\ eklemeye, degistirmeye, silmeye, ya da mevcut dwg cizimlerini

kitapliklara eklemeye yarayan gugcli ve kolay kullanilir bir aragtir.

—~———————————— Topografik Cevre

IDEA topografik cizimlerin 2 ve 3 boyutta hizli ve hassas bigimde

hazirlanmasi igin gerekli tim komutlari igerir.

LLEE ) [LFL T = L

|
%
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
e - o " Kitaplikiar ¥
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|



IDEA 4M suiti igindeki diger yazilimlar
ile yakin iligki icindedir. Bu sayede teknik
projelerin yapimi sirasinda mimarlar,
ingaat, makina ve elektrik miihendisleri

arasindaki isbirligini destekler

© PhotolDEA,

IDEA'nIn
fotogercekegi  goérintuler yaratilmasini

yiksek kaliteli
saglayan modultdir. PhotoIDEA mimari
sentez sirasinda yazilimda mevcut mermer,

tahta, tas, ve hali gibi bir dizi dokuyu ya da ‘

malzemeyi kullanir.
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Yazilim, nesne tabanli yapisi nedeni ile, yapi

elemanlarina kolaylikla degistirilebilen ve

elemana otomatik uyarlanabilen
malzemelere sahiptir. Bu durum fotogergekgci

goéruntu elde etme islemini sadelestirir.

Malzemelerin secimi ve duzenlenmesi, 1sik
kaynaklarinin yerlestiriimesi, arka plan
secimi, ve fotografik nesnelerin kullanimi
gibi  zengin  PhotolIDEA  komutlari,

fotogercekgi goérunti elde etme iglemini

hizlandirir.







