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Onsoz

Bu Hizli Baslangi¢ Kilavuzu, FineLIFT’in ana &zellik ve iglevlerini hizli ve anlasilir sekilde
tanitmaktadir. Programin tim o6zellik ve islevleri, aydinlatici érneklerle birlikte Kullanici
Kilavuzunda ayrintili olarak verilmis ve agiklanmistir.

Asansér Tasariminda Tam Entegre Ortam olan FineLIFT (Fully INtegrated Environment for
Elevator Design), tasarim ve hesaplamalari iki ana Bilesen olan Hesaplama Bileseni ve
CAD Bileseninden olusan entegre bir ortamda bir araya getirir:

e Hesaplama Bileseni, FineLIFT Hesaplama Ortami gereken tUm hesaplamalari yapar
ve projeye son seklinin verilmesi igin gerekli olan tim verileri, tim insaat detaylari ile
birlikte CAD ortamina aktarir. FineLIFT Hesaplama Ortami ayni zamanda, drnek olayin
yalnizca hesaplama sonuglarini vermek tizere bagimsiz olarak da kullanilabilir.

e CAD bileseni, IntelliCAD motorunu temel alarak bu sekilde kullanicisinin pahali CAD
platformlarina bagliliktan kurtaran bu bilesen, kullaniciya yalnizca kitliphaneler
Uzerinden ¢izim tasarlamak Uzere degil fakat ayni zamanda uzman c¢izim olusturucusu
Uzerinden tamamen otomatik proje cizimleri yaratmak igin gerekenden fazlasini
kullanimi kolay CAD ortami igerisinde sunmaktadir.

Cok sayida faydali ozelliginin yani sira, FineLIFT kolay ogrenilebilecek sekilde
tasarlanmistir. Isletim felsefesindeki sadelik ¢ok kisa slirede farkedilecek olup, kullanicinin
yapmasi gereken tek sey yazilima alismaktir.

Bu Kilavuz 3 kisa bdlime ayriimistir:

- Bolim 1 kurulum proseduriini ve ana menu yapisini agiklamaktadir.
- B6lum 2, ana veri girdileri 6lgisiinde hesaplama ortamini agiklamaktadir.
- Boluim 3, FineLIFT’in CAD bileseninin felsefesini ve ana 6zelliklerini agiklamaktadir.
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1. Kurulum — Baslatma

1.1 FineLIFT’in Kurulmasi

FINE LIFT yazihmini yiklemek igin asagida verilen talimatlari izleyin:

FINE LIFT CD’sini CD-ROM sulrlcusune yerlestirin (6rn. D:, E:), kurulum penceresi
ekrana gelecektir.

@ Setup - FINE-LIFT CoX)

Welcome to the FINE-LIFT Setup
Wizard
Thiz will install FIME-LIFT an yaur carmputer.

It iz recommended that pou cloze all ather applications before
continuing.

Click Mest to continue, or Cancel to exit Setup.

vy, 4mza, com | Hest = | [ Cancel ]

Daha sonra “ileri (Next)” tusuna basarak, talimatlari izleyin, kurulum islemi baglamaya
hazirlanacaktir. Lisans anlasmasinin kabul edilmesi, kullanici adi ve kurulus bilgilerinin
verilmesinden sonra, asagida gorildigu gibi bir ilerleme gubugu ekrana gelir:
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2 Setup - FINE-LIFT X
Inztalling FI N E

Please wait while Setup installz FINE-LIFT on your computer,

Estracting files. ..
C:h4kSLIBSADATAFNDBEAKK mhal dwg

www. dmea. com

Cancel |

Kurulum islemi son olarak asagidaki pencerenin gériintilenmesi ile tamamlanmis olur.

# Setup - FINE-LIFT o)X

Completing the FINE-LIFT Setup
Wizard

Setup has finished installing FINE-LIFT on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finizh to exit Setup.

Pun FINE 2002

“‘Run FINE” kutusunun isaretli olmasi halinde, “Finish” digmesine bastiginizda, program
calisir. Program, alternatif olarak “Programlar” listesinden de ¢alistirilabilir.

Dikkat! Liitfen programi her c¢alistirdiginizda donanim kilidinin PC’nizin paralel portuna
takili oldugundan emin olun. Programin donanim kilidini gercekten “gérdiigiinden” emin
olmak igin 4M klasériinden hdd32.exe programini galigtirin. Anahtar sdriicl yliklendiginde
ilgili mesaj ekranda goériintiilenecektir. Bu igslemin ardindan Windows yeniden
baslatiimalidir.
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1.2 FineLIFT ile Calismaya Basglarken

Program yuklenir yiklenmez, ilk kez ana meni ekrana gelir.

f Fine 2002 - [Drawingl] =101 x|
a File Edit View Inset Fomat Tool: AutoBLD  AutoMET  PFlus  Draw  Dimension  Modify  Window Help _|5|5|
“|BUILD_FLDD1_USEH x| |eviaver || |EvLavER =]

[Exapnaga 2@ mEs||Hrv-00|ed |[des||va
DR SLRY §RPRY o FL Athe J & 2010QQ 7
— [
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|
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. S
CONFIG hd

FINE 2K Floor:1 Eleva [30.72,24.18,0.00 |[BUILD_FLOO1_USER [B¥LAYER |STANDARD |[AUTOBLILD_ORIENTATION |[SMAP [GRID [CRTHD [ESH Lz

Tasarim ortaminin komutlarindan bahsederken, paketin asagida yer alan ana segenekleri
Uzerinde duracagiz:

1. DOSYA secenekler grubu igerisinde bulunan proje dosyalari yénetim secenekleri (Yeni
Proje (New Project), Proje A¢ (Open Project) ve Proje Bilgileri (Project Information)).

N

Mimari tasarim igin gerekli olan tim komutlari igeren AutoBLD Secgenek Grubu.

w

Asansorlerin tasarimi ve hesaplamalari i¢in gerekli olan tim komutlari iceren AutoNET
Secenek Grubu.

4. Kullanici igin bir dizi tasarim 6zelligine sahip PLUS yardimci segenek grubu.

1.3 Proje Tanimi

FineLIFT ile yeni bir proje olusturmaya baslamak igin, yukarida adi gegen projenin
DOSYA (File) yonetim menusundeki ilgili secenek kullanilarak yeni bir proje
tanimlanmalidir. "YENi PROJE” (New Project) segildiginde, ekranda Projenin isminin
yazilmasi gereken bir pencere acilir.
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New Project

Project Mame |npruiect |

Drive:\Path\Name

| ok | | cancel |

Program tarafindan olusturulmus olan mevcut bir projeyi agmak icin, “Proje Se¢” (Select
Project) secenegini kullanmasiniz. Sabit disk UGzerinde bulunan mevcut projelerin listesi
ekrana gelecektir.

Select Project X
List C:\AMACALLS

Ermployer:
Directonies Projects: -
- ~ | [FDAPTELD A FProiect
ADAPTMANAE —| [C%BLD -
ADLEY DEMO.BLD Lol
AERAY, DFDFG.BLD
ANELY DFGDBLD
AFOLY SEMT0.ELD
APORY, SFELD
BIOLY TEST1.ELD Pr.Managers:
DAPE", TESTZELD
DsoL TSOYRA.BLD
ELECY [ |UNNAMED.BLI Y

[l ate:

0K Cancel

Liste ilk olarak FINE dizininde bulunan tim projeleri gosterir, ancak fare ve klavyeyi
kullanarak, bunlari bir baska dizine aktarabilir ve ayni anda mevcut projeleri
izleyebilirsiniz. Projelerin dizinler altina BLD uzantisi ile alindidini unutmamalisiniz.
Mevcut bir proje secildiginde, proje yuklenir ve ekranda goérintilenir.

Yeni bir proje yaratildiktan ya da mevcut bir proje ylklendikten sonra yukarida adi gecen
alt sistem komutlarini kullanarak ¢alismaya baslayabilirsiniz.

Not: Proje, proje cizimleri ve hesaplama dosyalarinin (6rn. Isi yalitimi, vb.) saklandigi
dizindir. Program, hesaplama dosyalarinin yani sira, ¢izim dosyalarinin da (proje dizini ile
ayni isme sahip olan ana DWG dosyasini baz alarak) otomatik yénetimini gergeklegtirir.
Eger isterse, kullanici yukarida kullanilan standardin disina ¢ikabilir ve her proje ¢izimi
icin kendisinin belirleyecedi isimler kullanabilir (6rn. Su beslemesi).Bu “Farkli Kaydet”
komutu ile gercgeklestirilir ve dosya, proje dizinine kaydedilir (dosya isimlerinde
kullanilacak olan karakter sayisi ve tiiriine iliskin herhangi bir kisittama yoktur). Elbette ki,
kullanici tarafindan tanimlanan dosyalar “A¢” komutu kullanilarak yiiklenebilir ve
diizenlenebilir. Yukarida da belirtildigi gibi, “Proje Se¢” komutunun proje dizini ile ayni
isimdeki ana proje dosyasini ¢agiracagini bir kez daha hatirlatmamiza izin verin.

Komutlar grubu igerisindeki en énemli grup AutoNET grubu olup 6zellikle “Hesaplamalar”
ve “Cizim” komutlari 6ne ¢ikmaktadir.
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r Fine 2002 - [NPPROJECT.DWG] =[P

File Edit View Inset Fomnat Tools AutoBLD | AutoMET Fluz Draw  Dimension Modify Window Help 181 x|

“IBU”_D_FLUD'I_USEF! j | IBYLAYEF! Dirawing Definition...
Applications Layers Management

”@#ﬁ&&@;& |“I'g-!7|_!i Copy Metwork of Level ”.
Dl LY s2dY »

I[EEE
g s cccq@ 2|

A

Dirawing
Libraries
General Symbolz 3

—

B

‘I@IEEEIEIDDIIII
|EII[IIIIEEIIIEHIEE!

Application "imagemenu.dll™ already loaded

|16,50,38.59,0,00 [BUILD_FLOD1_USER. [BYLAYER |[STAMDARD [ALUTOBUILD_ORIEMTATION |[SNAP |GRID [ORTHOD [ESH 4

“Hesaplamalar”in segilmesi ile hesaplama bileseni yiklenir ve ekranda asagidaki pencere
goruntilenir:

', Fine 2002 - [NPROJECT.DWG]
@Fi\e Edit View Insert Format Tools AutoBLD  AutoNET Plus Draw  Dimension  Modify, Window Help
J"BUILD,FLDDLUSEH v [Briaver v [BrLaver B ‘

L - Elevators - [C:\MMACAL CANPROJECT .BLD]

”D Files Options Calculations  Yiew Windows Libraries Help

FEEOBORONOCES KK
SINDYLENPOCFEDBEER

| A
FIME 2K Floar:1 Elevator 46,89, 14.52,000 BUILD FLOOL USER | BYLAYER STAMDARD AUTOBUILD OQRIENTATION SHAP GRID| ORTHO| ESNAP| TILE | TABLET| i

FineLIFT Hesaplama Ortaminin isletim talimatlar 2. Bélimde verilmistir.
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2. Hesaplama Ortami

Bu bdélumde FINE LIFTin Hesaplama Bilesenine ayrintilh olarak yer verilmektedir. Ana
menl secgenekleri arasinda asagida ikincil secenekleri ile birlikte tanimlanmis olan
"Dosyalar (Files)", "Segenekler (Options)", "Gorinum (View)", “Pencereler
(Windows)”, "Kiitiiphaneler (Libraries)"” ve "Yardim (Help)" yer almaktadr.

2.1 Dosyalar

“‘Dosyalar” secenegi, proje dosyalarinin yonetilmesi, c¢ikti verilerinin bastiriimasi, diger
programlarla (MS-Word gibi) iletisim gibi gerekli tim ikincil se¢cenekleri icermektedir. Bu
seceneklere ait 6zet agiklamalar asagida yapiimistir:

Yeni Proje (New project) : Yeni projeyi bir dosyaya kaydetmek U(zere bir isim
yazmalisiniz.

Proje Secimi (Project Selection) : istenen (mevcut) proje dosyasini segerek,
yUkleyebileceginiz bir pencere goéruntulenir.

Dikkat! Yeni ya da mevcut bir Proje se¢imi yapilmadidinda, program bunu otomatik olarak
ADSIZ (UNNAMED) olarak tanimlar. ADSIZ projesine yeni veri eklemek istediginizde ve
bunu farkll bir isimle kaydetmek istediginizde, “Farkli Kaydet’l seginiz ve yeni proje adini
yaziniz.

Kaydet (Save): Uzerinde calismakta oldugunuz proje sabit disk Uzerine (daha énce
kendisine verilmig olan isimle) kaydedilir.

Farkli Kaydet (Save as..): Uzerinde galismakta oldugunuz proje, yeni bir isimle farkli bir
klasore kaydedilir.

Sablon Yiikle (Restore Prototype): Kaydedilmis olan sablon ekranda goérintilenir.

Sablon Olarak Kaydet (Save as Prototype): Bu secenekle kullanici tarafindan yaratilan
ve ekranda gorilen ayarlar Sablon olarak kaydedilir.

Baski Alma Sablonlar (Printing Prototypes): Baski alma sablon yénetimi penceresi
etkinlestirilir.

Yazdirihyor (Printing) : “Baski igerigi (Printing Contents)” ve “Baski Parametreleri’nde
(Printing Parameters) énceden yapilmis ayarlara goére, baski dnizleme ¢iktisinin ardindan
s6z konusu proje yazdirilir.

Baski igerigi (Printing Contents): ilgili pencerede gériildigi gibi yazdirmak istediginiz
proje 6gelerini secebilirsiniz.

Baski Parametreleri (Printing Parameters): Bolim 1'de aciklanmis olan prosedire
uygun olarak istenen baski parametreleri bu pencereden segilebilir.

Baski Onizleme (Print Preview) : Sdz konusu projenin tamaminin, yazdirildiginda kagit
Uzerindeki durumu sayfa sayfa ekranda goérintilenir.

RTF’e Aktar (Export to RTF): Proje 6gelerini iceren bir RTF dosyasi yaratilir (proje
dosyasi igerisinde ANEL.RTF adi ile). Bunun yani sira, MS-Word programina dogrudan
baglanti yapilmasi istendiginde de kullanici bu komutu segebilir.

FineLIFT -13-




Word Baglantisi (Link to MS-Word): Proje 6gelerini iceren bir RTF dosyasi yaratilir
(proje dosyasi igerisinde ANEL.RTF adi ile). Buna paralel olarak, daha o&nceden
yuklenmis olan MS-Word programi etkinlesmis olur.

4M Editoriine Baglanti (Link to 4M Editor): Proje 6gelerini iceren bir RTF dosyasi
yaratilir (proje dosyasi igerisinde ANEL.RTF adi ile). Buna paralel olarak, daha énceden
yuklenmis olan MS-Word programi etkinlesmis olur.

Cikis (Exit): Bu komut ile uygulamanin galismasina son verilir.

2.2 Secenekler (Options)

Projenin 2 temel veri kategorisi bulunmaktadir: Proje Secenekleri ve Spesifik Veriler.

2.2.1 Proje Secgenekleri (Project Options)

“Proje Secenekleri”, ilgili sekilde de gorildiugi gibi, isveren, Proje, Adres, Tarih ve Proje
Ydneticisi gibi bilgileri yazabileceginiz proje basliklarindan olugsmaktadir.

2.2.2 Spesifik Veriler (Specific Data)

Her bir proje i¢in 6zel olarak girilmesi gereken spesifik veriler ¢ kategoriye ayriimaktadir:
“Genel (General)”, “Technical (Teknik)’ ve asansoér tipi segimine bagli olarak “Electric
(Elektrikli)” ya da “Hydraulic (Hidrolik)”.

2.2.2.1 Genel
Asansor tipi: Asansor tipinin Klasik (Elektrikli) mi yoksa Hidrolik mi olacagini seginiz.
Asansér gesidi: Asansor cesidini seciniz: insan, Hastane, Arag ya da Yik asansorleri.

Yolcu Sayisi: Yolcu sayisi ancak insan asansérii segimi yapildiginda doldurulur. Yeni
binalar i¢in asgari sayi 8'dir.

istenen kabin yiizey alani (F):
Kullanicilar, istenen kabin yuzey alanini m? olarak doldururlar.

Yolcu asansoru secildigi durumlarda kullanici bu alani yalnizca hesaplanmis olandan
(Tablo 1.2 EN 81-1) farkli bir kabin ylizey alani istemesi halinde dolduracaktir. Bu alan
Tablo 1.2 EN 81-1'de verilen maksimum kabin yuzey alanindan daha kiguk olmalidir.
Bagka bir asansoér cesidinin segili olmasi halinde, istenen kabin ylzey alani kesinlikle
doldurulmahdir, ¢lnkd bu deger asansorin c¢alisma yukunin ve kabin agirhginin
hesaplanmasinda kullaniimaktadir.

Kabin yilizey alani (F): Hesaplamalarda kullanilacak olan kabin ylzey alani m? olarak
gosterilir. Yolcu asansorleri icin, kullanicinin istenen kabin ylzey alani igin bir deger
girmemis olmasi halinde, bu Tablo 1.2 EN 81-1 uyarinca hesaplanir. Diger asansor
cesitleri igin istenen kabin yuzey alani ile aynidir.

istenen kabin agirhg (P): Kullanici bu alani, hesaplanandan farkli bir kabin agirligi
istemesi halinde doldurur.

Kabin agirhigi: istenen kabin agirhigi giriimemisse, asagidaki sekilde hesaplanir:
a) Yolcu asansorleri: P = 100 + (50 x Yolcu Sayisi) (Kp)

b) Diger asansor gesitleri:

i) Q <500 Kp: P =100 x (3 + Kabin ylzey alani) (Kp)

Q > 500 Kp: P =100 x (3 + (1.5 x Kabin yuzey alani)) (Kp)

Kabin agirigi asagida verilmis olan dort alanda analiz edilir. Kabin agirhgr ézellikle, kabin
iskeleti agirhgi, T1 kapi agirhgi, T2 kapi agirlhidi ve kabin agiriginin toplamina esgittir.
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Kabin iskeletinin agirhgi (kg): Kabin iskeleti agirligi verilmistir.
T1 Kapi agirhigi (kg): T1 kapi agirhigr verilmistir.
T2 Kapi agirhigi (kg): T2 kapi agirhigr verilmigtir.

Kabin agirhg (kg): Kabin agirigi verilmistir. Yukarida a belirtildigi gibi, bu doért alanin
toplami program tarafindan hesaplanan kabin agirhdini vermektedir.

Asansoriin istenen nominal agirhgi (Q): Kullanici bu alani hesaplanandan farkli bir
nominal asansoér agirhigi istemesi halinde doldurur.

Nominal asansoér agirhgr (Q): Asansor cesidine baglh olarak asagidaki sekilde
hesaplanir:

a) Yolcu asansérleri:

i) Yolcu sayisi < 20: Q = (75 x Yolcu sayisi ) (Kp)

ii) Yolcu sayisi > 20: Q = (500 x Kabin Yuzey Alani) (Kp)

b) Hastane asansoérleri: Q = (200 x Kabin Ylzey Alani) (Kp)
¢) Arac asansérleri: Q = (200 x Kabin Yuzey Alani) (Kp)

d) Yiik asansérieri: Q = (300 x Kabin Yuzey Alani) (Kp)

Hiz (m/s): Kullanici kabin hizini girer. F11 tusuna ya da bu alanin igerisinde bulunan
digmeye basildiginda, farkli asansor gesitleri ve durak sayilari igin énerilen kabin hizlarini
gOsteren faydali bir tablo ekrana gelir.

2.2.2.2 Teknik (Technical)

Guvenlik tertibati sayisi: Bu alan yalnizca birden fazla glivenlik tertibati kullanildiginda
doldurulur.

istenen giivenlik tertibati gesidi: Kullanici, bu alanin igerisinde bulunan diigmeye
basarak, kanunlarin getirdigi sinirlamalara goére, secilenden farkh bir guvenlik tertibati
cesidi seger.

Segilen giivenlik tertibati: istenen giivenlik tertibati gesidi alaninin bos birakiimasi
halinde, guvenlik tertibati program tarafindan (kisim 9.8.2 EN 81-1 uyarinca) asagidaki
sekilde hesaplanir:

a) V. <0.63 (m/san.): Ani frenlemeli emniyet tertibati
b) 0.63<V< 1.00 (m/san.): Tampon etkili ani frenlemeli gtivenlik tertibati
c) 1.00 < Vg Kademeli givenlik tertibati

Birden fazla glvenlik tertibatinin olmasi halinde, kademeli glvenlik tertibati ¢esidi segilir
(Kisim 9.8.2 EN 81-1).

Makine dairesi konumu: Makine dairesinin, asansor kuyusunun ust tarafinda mi yoksa
alt tarafinda mi olacagini seginiz.

Seyir mesafesi (m): ilgili uzunlugu giriniz.

Aski orani: Askinin 1:1 olmasi halinde “Direk” ya da 2:1 olmasi halinde “Dolayli” seginiz
(asagidaki gizimlere bakiniz).

Durak sayisi: Asansorin durak sayilarini giriniz.

iki hizli asansér: Asansoriin iki hizli olmasi halinde bu alan isaretlenir ya da yalnizca tek
hizli olmasi halinde bos birakilir.
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Motor Mensei: Asansor ving motorunun dahili menseli mi yoksa harici menseli mi
oldugunu seginiz.

Kilavuz ray sayisi: Kabin yonlendirmesinde kullanilacak olan kilavuz ray sayisini seginiz.
Gegerli degerler 2 ya da 4 kilavuz raydir.

Forklift ara¢ yiliklemesi: Yuklerin forklift araciyla yuklenip yliklenmeyecegini seciniz. Bu
yalnizca “ELOT 1988” ydntemine uygulanir ve sonug olarak egdilme baskisi hesaplamasini
etkileyen F; kuvveti hesaplamasini etkiler.

Kabin i¢i yiikk konumunun kullanici tanimlamasi: Kilavuz ray hesaplamasinda yikin
Xp Ve yp, konumunu girmek istemeniz halinde bu kutuyu igaretleyin ya da bunu bos birakin
bu sekilde yiikk konumu EN 81-1 uyarinca hesaplanacaktir. iki secenek bulunmaktadir: x
ekseni Uzerinde 1/8 yik nakli ya da y ekseni tizerinde 1/8 yuk nakli.

’ Not: Kabin yikli ya da bos durumda iken, - Fs - kuvvetinin kabin kapisinin esik
merkezine etki ettigi kabul edilmelidir. Esige etki eden kuvvet:

Fs=04%9g,"Q evler, ofisler, binalar, oteller, hastaneler gibi yerlerde 2500 kg’in
altinda beyan ylkiine sahip asansorler igin

Fs=0,6"9,*Q 2500 kg ya da uzerinde beyan yikine sahip asansorler igin

Fs=0,85*g, *Q forklift ara¢ ylklemesi s6z konusu oldugunda 2500 kg'a esit ya da
Uzerinde beyan yulkline sahip asansorler icin

Kuvvet esige etki ettiginde, kabinin bos oldugunu farz etmeliyiz. Birden fazla kapisi
bulunan kabinlerde kuvvet yalnizca menteseli kapiya uygulanmalidir.

2.2.2.3a Hidrolik
Piston sayisi: Piston sayisi secimi yapiniz.

Yan aski: Askinin asansoriin yan tarafinda olmasi halinde bu kutuyu isaretleyiniz ya da
yan aski bulunmuyorsa bos birakiniz.

Halat hesaplamalarini yazdir: Kullanici halat hesaplamalarini séz konusu projeye dahil
etmek istemesi halinde bu kutuyu igaretler.

Piston-silindir-besleme borusu hesaplamalarini yazdir: Kullanici piston, silindir ve
besleme borusu hesaplamalarini s6z konusu projeye dahil etmek istemesi halinde bu
kutuyu isaretler.

Gug¢ unitesi hesaplamasini yazdir: Kullanici gi¢ Unitesi hesaplamalarini séz konusu
projeye dahil etmek istemesi halinde bu kutuyu isaretler.

Kilavuz raylar hesaplamalarini yazdir: Kullanici kilavuz raylar hesaplamalarini s6z
konusu projeye dahil etmek istemesi halinde bu kutuyu isaretler.

Tampon hesaplamasini yazdir: Kullanici tampon hesaplamalarini s6z konusu projeye
dahil etmek istemesi halinde bu kutuyu isaretler.

Halatlarin giivenlik katsayisi limit hesaplamasini yazdir: Kullanici, halatlarin givenlik
katsayisi limit hesaplamalarini s6z konusu projeye dahil etmek istemesi halinde bu kutuyu
isaretler.

2.2.2.3b Elektrikli

Kilavuz raylar hesaplamalarini yazdir: Kullanici kilavuz raylar hesaplamalarini s6z
konusu projeye dahil etmek istemesi halinde bu kutuyu isaretler.

Halat hesaplamalarini yazdir: Kullanici halat hesaplamalarini séz konusu projeye dahil
etmek istemesi halinde bu kutuyu isaretler.
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Halatlarin giivenlik katsayisi limit hesaplamasini yazdir: Kullanici, halatlarin glivenlik
katsayisi limit hesaplamalarini s6z konusu projeye dahil etmek istemesi halinde bu kutuyu
isaretler.

Tahrik kasnagi hesaplamasini yazdir: Kullanici, tahrik kasnagi hesaplamalarini s6z
konusu projeye dahil etmek istemesi halinde bu kutuyu isaretler.

Motor hesaplamasini yazdir: Kullanici, motor hesaplamalarini s6z konusu projeye dahil
etmek istemesi halinde bu kutuyu isaretler.

Regiilator hesaplamasini yazdir: Kullanici, regilatér hesaplamalarini s6z konusu
projeye dahil etmek istemesi halinde bu kutuyu isaretler.

Tampon hesaplamasini yazdir: Kullanici, tampon hesaplamalarini s6z konusu projeye
dahil etmek istemesi halinde bu kutuyu isaretler.

Karsi agirhk kilavuz ray hesaplamalarini yazdir: Kullanici, karsi agirhk kilavuz ray
hesaplamalarini s6z konusu projeye dahil etmek istemesi halinde bu kutuyu isaretler.

Ayrilma kasnag@i mevcut: Ayriima kasnaginin mevcut olmasi halinde kullanici bu kutuyu
isaretler.

2.3 Hesaplamalar (Calculations)

“Pencereler” segcenegi, Asansor projesine ait veri ve sonuglari hesaplamalarin mantiksal
dizenine gore icermekle birlikte, diledigi parametreye diledigi an erisebilen kullanici igin
herhangi bir sinirlama bulunmamaktadir. Bunun yani sira, secilen asansor tipine (Elektrikli
ya da hidrolik) bagli olarak 2 farkli pencere grubu bulunmaktadir. Bu nedenle, kisim
2.3.1’de elektrikli asansoériin pencere verileri ve sonugclari agiklanirken, kisim 2.3.2°de
hidrolik asansérin pencere verileri ve sonuglari agiklanmaktadir.

2.3.1 Elektrikli asansorler EN 81-1

ilerleyen sayfalarda, elektrikli asansérler EN 81-1 hesaplama cizelgelerinin yani sira
bunlara karsilik gelen hesaplamalara yer verilmigtir. Bizim tarafimizdan doldurulmasi
gereken veriler ekranda siyah renkle gdsterilirken, hesaplanan veriler kirmizi renkle
gOsterilmistir.

2.3.1.1 Kilavuz raylarin hesaplari

Asagida gosterilen diyalog ekraninda, kilavuz ray hesaplari icin asagidaki verileri
doldurmamiz gerekmektedir:

Yardimci ekipman kuvveti M (N): Yardimci ekipman nedeniyle kilavuz raylara uygulanan
kuvveti Newton biriminden giriniz.

Carpigma katsayisi k;: Tablo Z.2'deki dederi giriniz.

Kilavuz Ray Malzemesi: Kilavuz raylarin malzemesini giriniz: St37, St44 ya da St52.
Ray Destekleri arasindaki Mesafe | (mm): Ray destekleri arasindaki mesafeyi giriniz.
x ekseni D, Uzerindeki Kabin Boyutu: x ekseni iizerindeki kabin boyutunu giriniz.

y ekseni D, Uzerindeki Kabin Boyutu: y ekseni (izerindeki kabin boyutunu giriniz.
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Elessatar Mominal Load G (K E00.00

Car Yeight P () 500.00

Auxilary equipmernt force b (M)

Callizion coefficient k3

Wire Ropes Material Stay

Diztance between Rail Brackets | (mm) 1100.00

Car Size on x axis D 1400.00

Car Size on y axis Dy 1100.00

¥ pos. of frame centre toweards guide rail x coord (mm))

v poz. of frame centre tovwards guide rail y coord .(mim)

¥ pos. of suzpenszion toveards guide rail x coard. x= (mm)

¥ poz. of suspension tovwards guide rail ¥ coord. ws (mm)

Dizt. hetvw. Guide Rails Mandrel & nearest int. wall of car Cx (mim) Foo.oo

Des. x pos. of cabin centre toweards guide rail x coord. xc (mm)

Des. v pos. of cakin centre toveards guide rail v coord. yo (mm)

¥ pos. of cabin centre tovwwards guide rail x coord. xc (mm) 0.o0

y poz. of cahin centre tovvards guide rail v coord. o (mm) 0.o0

¥ pos. of door 1 towards quide rail = coord. x1 (mm) Foo.oa

v poz. of doar 1 towwards guide rail y coord. w1 (mm)

¥ poz. of door 2 towvards guide rail x coord. 2 (mm)

v pos. of door 2 towards guide rail v coord. 2 (mim)

¥ poz. of car mass toweards guide rail x coord. xp (mm) 0.aa

v pos. of car mass towards guide rail y coard. yvp (mm) 0.0

ertical distance of chassis drive b (mm) 2700.00

Guide Rails Type GUIDE RAILS TYPE &8 J

Desirahle Guide Rails

Glide Raile Chozen M 5350

Guide Railz Dimensions Talxs50x9
F11 : Select from Likrary

Kabin iskeleti merkezinin kilavuz ray x koordinatina gére X konumu (mm): Kabin
iskeleti merkezinin kilavuz ray kesitinin x koordinatina gére konumunu giriniz.

Kabin iskeleti merkezinin kilavuz ray y koordinatina gére Y konumu (mm): Kabin
iskeleti merkezinin kilavuz ray kesitinin y koordinatina gére konumunu giriniz.

Askinin kilavuz ray x koordinatina gére X konumu xs (mm): Kilavuz ray kesitinin x
koordinatina gore askinin (S) konumunu giriniz.

Askinin kilavuz ray y koordinatina gore Y konumu ys (mm): Kilavuz ray kesitinin y
koordinatina gére askinin (S) konumunu giriniz.

Kilavuz ray mili ve kabinin en yakin i¢ duvari arasindaki mesafe C, (mm): Kilavuz ray
mili ve kabinin en yakin i¢ duvari arasindaki mesafeyi giriniz.

Kilavuz ray x koordinatina gore kabin merkezinin istenen x konumu x. (mm): (Eger
isterseniz) kabin merkezinin konumu ve kilavuz ray x koordinatinin arasindaki x eksenine
olan mesafeyi giriniz.

Kilavuz ray y koordinatina gére kabin merkezinin istenen y konumu y. (mm): (Eger
isterseniz) kabin merkezinin konumu ve kilavuz ray y koordinatinin arasindaki y eksenine
olan mesafeyi giriniz.
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Kilavuz ray x koordinatina gore kabin merkezinin X konumu x. (mm): Kabin merkez
konumu ve kilavuz ray x koordinati arasindaki x eksenine olan mesafe hesaplanir
(kullanici istedigi bir mesafe girmemigse).

Kilavuz ray y koordinatina gore kabin merkezinin Y konumu y. (mm): Kabin merkez
konumu ve kilavuz ray y koordinati arasindaki y eksenine olan mesafe hesaplanir
(kullanici istedigi bir mesafe girmemigse).

Kilavuz ray x koordinatina gore 1. kapinin X konumu x; (mm): (Dilerseniz) kapi 1
(kilavuz raylarin karsisinda) ve kilavuz ray x koordinati arasindaki x eksenine olan
mesafeyi giriniz.

Kilavuz ray y koordinatina gore 1. kapinin Y konumu y1 (mm): (Dilerseniz) kapi 1
(kilavuz raylarin karsisinda) ve kilavuz ray y koordinati arasindaki y eksenine olan
mesafeyi giriniz.

Kilavuz ray x koordinatina gore 2. kapinin X konumu x; (mm): (Dilerseniz) kapi 2
(kilavuz raylarin yaninda) ve kilavuz ray x koordinati arasindaki x eksenine olan mesafeyi
giriniz.

Kilavuz ray y koordinatina gore 2. kapinin Y konumu y, (mm): (Dilerseniz) kapi 2
(kilavuz raylarin yaninda) ve kilavuz ray y koordinati arasindaki y eksenine olan mesafeyi
giriniz.

Kilavuz ray x koordinatina gore kabin kiitlesinin X konumu xp (mm): Kilavuz ray
kesitinin x koordinatina gore kabin kutlesinin (P) konumu hesaplanir.

Kilavuz ray y koordinatina gore kabin kiitlesinin Y konumu yp (mm): Kilavuz ray
kesitinin y koordinatina gére kabin kutlesinin (P) konumu hesaplanir.

Kasa seyri dikey mesafesi h (mm): Kasa seyri icin kilavuz ray bloklari arasindaki
mesafeyi giriniz.

Kilavuz raylarin tipi: F11 tusuna ya da bu alan igerisinde bulunan digmeye basarak
kilavuz raylar kitiphanesinden istenen kilavuz ray tipini seginiz.

istenen kilavuz raylar: F11 tusuna ya da bu alan icerisinde bulunan diigmeye basilarak
secilen kilavuz ray tipinin program tarafindan hesaplanandan farkh bir ebadini segmek
muamkindur.

“Kilavuz Raylar” digmesine basildiginda hesaplanan degerlerin ve maksimum kabul
edilebilir degerlerin gosterildigi asagidaki ekran goérintilenir:
2.3.1.2 Aski Halatlan — Tahrik Kasnagi Hesaplamasi

Aski halatlari ve tahrik kasnagi hesaplamasi icin asagidaki alanlarin doldurulmasi
gereklidir:

istenen karsi agirhk agirign (Kp): (Dilerseniz) karsi agirhk agirhini girebilirsiniz.
Hesaplanan deger yan taraftaki alanda gosterilir.

Aski halatlarinin sayisi: Asansor kabinini gekmede kullanilan halat sayisini giriniz. Bu
say! daima ikiden fazla olmalidir.

Mevcut: «Halat», «Rundle» veya «Aski Zinciri» bulunup bulunmadigini seginiz.

Halat tipi: F11 tusuna ya da bu alan igerisinde bulunan digmeye basarak halatlar
kutliphanesinden istenen halat tipini seginiz.

istenen halat ¢api: F11 tusuna ya da bu alan igerisinde bulunan diigmeye basarak,
halatlar kutiphanesinden (dilerseniz) program tarafindan hesaplanandan farkli bir halat
capi segebilirsiniz.

Metre basina diisen esnek kablo agirhgi: Bu asansorin kumanda kablosudur.
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Wire Ropes-Friction Pulley

Tahrik Kasnagi ¢esidi: Tahrik kasnaginin alttan kesmeli yari dairesel kanal mi yoksa yari
dairesel kanal mi yahut da V seklinde kanal veya sertlesmeli V sekilli kanal mi olacagini
seciniz.

Sekil IB.1: alttan kesmeli yari dairesel kanal Sekil 1B.2: V sekilli kanal

Halatlarin tahrik kasnagina sariima acisi a (°): Eger isterseniz varsayilan degeri
degistirebilirsiniz. Izin verilen degerler 150° ve 220° arasindadir.

Alt kesilme acisi B (°): Alt kesilme agisi belirlenmistir. A¢i 106°°den kugik olmalidir.
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Kanal ag¢isi y (°): Kanal acisi belirtilmigtir. A¢inin minimum degeri 25°'dir.

Frenleme ivmesi y; (m/sec?): Hicbir sekilde ivme asagidaki degerlerden daha kiglk
olamaz:

e Normal hallerde 0,5 m/s?

 Indirgenmis siiriis mesafesine sahip tamponlar kullanildiginda 0,8 m/s?
Tek egilmeye neden olan kasnak sayisi: Uygun kasnak sayisini giriniz.
Ters egilmeye neden olan kasnak sayisi: Uygun kasnak sayisini giriniz. .

istenen ayrilma kasnag ¢api D,: Istenen kasnak gapini giriniz.

Dikkat! Bu alan yalnizca asansorin spesifik verilerinde ilgili kutunun isaretli olmasi
durumunda gérulecektir.

istenen tahrik kasnagi ¢api D Kullanici, program tarafindan hesaplanandan farkli bir
¢ap kullanmak istediginde yan taraftaki alana istenen tahrik kasnagi ¢apini girer.

2.3.1.3 Motor Giicu Hesaplamasi

Asagidaki ekrandan da gérulebilecedi gibi, gereken motor gticinin hesaplanmasi i¢in yan
taraftaki alanlarin doldurulmasi gereklidir:

Motor Al x|
Momingl Load & (Kpl B00.00 Ol |
Sum of Car Frame and Car Force P (Ko 50000 Cancel |
Counterweight Weight G (Kag) S00.00
Car Velooiy o (mes) 063
Suspension Ratio Cm 1
Friction Pulley Performance Rate ni 0.50
Friction Pulley Benches Performance Rate n2 0.70
WormScrevy Performance Rate nd 060
Active Force F (o) 30000
hotor Povver Reguired M (HP) 7.Aa0
Maotor Chasen
Mator Powver Output M (HP) 0.0o

|
Tahrik kasnagi performans orani n;: Tahrik kasnaginin performans oranini giriniz.

Tahrik kasnagi siralarinin performans orani ny: Tahrik kasnagi siralarinin performans
oranini giriniz.

Sonsuz digli takim performans orani n;: Sonsuz disli takimin performans oranini giriniz.

2.3.1.4 Disli regiilator hesaplamasi
Disli regulator hesaplamasi igin asagidaki alanlarin doldurulmasi gereklidir:

Sonlandirici regulator baski kuvveti G': Kullanici, sonlandirici baski kuvvetini girer.
Ornek deger 50 kg'dir.

Diizenleyici kasnak g¢esidi: Kasnagin alttan kesmeli yari dairesel kanal mi, sertlesmesiz
V sekilli kanal mi yoksa sertlesmeli V sekilli kanal mi olacagini seginiz.

Alt kesilme agisi B (°): Alt kesilme agisiI degeri yazilidir. Agi 106°°den kigik olmalidir.
Kanal agisi1 y (°): Kanal agisi de@eri yazilidir. Aginin minimum degeri 25°'dir.

Halatin regulator tizerine sarilma agisi o' (°): Eger isterseniz varsayilan degeri
degistirebilirsiniz. 1zin verilen degerler 150° ve 220° arasindadir.
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istenen regiilatér aktivasyon hizi V'4s (m/s): Eger dilerseniz regiilatdr aktivasyon hizini
secebilirsiniz aksi takdirde program minimum aktivasyon hizini segecektir.

Regulator halatlarinin sayisi v': Hiz regulatorindn halat sayisini giriniz.

Al X
Resulttant Limiter Stress Force G' (Kg) 50.00 Ok |
Limiter Pulley Kind W type sheaving with hardening, without undercut Cancel |
UnderCut &ngle beta' (™) 97.00
Sheaving Angle gamma' (%) 35.00
Wire Rope Spoaling &ngle on Limiter Pulley alphs (7 180.00
Wire Ropes - Pulley Friction Coefficient m' 0.08
Limiter &ctivation Minimum Selocity Wmin. (mis) 072
Limiter &ctivation Maximum Yelocty Y'max. (mds) 0.0

Desired Limter Activation Yelocity “d. (mJs)

Limiter &ctivation Velocity v (mis) 072
Wire Ropes - Pulley Friction Coefficient ' 0.3
Force Demanded for Safety Gear Activation while sscending FEup (Hg) | 41.22

Force acting on wire rope whils ascending S2op (Ki) EG.22

Force Demanded for Safety Gear Activation while descending Fed. (Kg) | 1556

Force acting on wire rope while descending S2d. (Kg) 25.00
Mummber of Limiter Wire Ropes (n') 1
Wire Ropes Type METALCAYI

Desirable Wire Rapes Diameter

Wire Ropes Diameter o (mem) E.00
Wire Ropes Breaking Load Fg' (M) 1550.00
Safety Coefficient v* ==& 29.90

Deszirable Pulley Diatmeter of Limiter D (mim)

Limiter Pulley Dismeter Chosen D' (mm) 180000

Desirahble Strain Pulley Dismeter D' (mim)

Strain Pulley Diameter D' (mim) 18000

Halat tipi: F11 tusuna ya da bu alan igerisinde bulunan digmeye basarak, halatlar
kitliphanesinden istediginiz halat tipini secgebilirsiniz.

istenen halat gapi d' (mm): F11 tusuna ya da bu alan igerisinde bulunan diigmeye
basarak, halatlar kitiphanesinden (dilerseniz) program tarafindan hesaplanandan farkli
bir halat gapi secgebilirsiniz.

istenen regiilatér kasnagi ¢api D' (mm): F11 tusuna ya da bu alan igerisinde bulunan
digmeye basarak, kasnaklar kutuphanesinden (dilerseniz) program tarafindan
hesaplanandan farkli bir cap secebilirsiniz.

istenen gergi kasnagi ¢api D,' (mm): F11 tusuna ya da bu alan igerisinde bulunan
digmeye basarak, kasnaklar kutuphanesinden (dilerseniz) program tarafindan
hesaplanandan farkli bir cap secebilirsiniz.

2.3.1.5 Tampon hesaplamasi
Tampon hesaplamasi i¢in asagidaki veriler girilmelidir:

istenen tampon tipi: F11 tusuna ya da bu alan igerisinde bulunan diigmeye basarak, ¢ok
sayida tampon tipi arasindan (dilerseniz) program tarafindan secilenden farkl bir tip
secebilirsiniz.
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Butfer al x|
Mominal Load & (o) 600.00 Ok |

Sum of Car Frame and Car Force P (Ko 50000
Speed Limter Courteraweight Weight G (K S0.00
Car Welocity W'o (mis) 063
Mumber of Car Buffers 1

Desirahble Type of Buffers

Buffers Kind Chosen Enetgy accumulstion with inear characteristics
Minitmum Length of Drive Reguired S (mm) E5.00

Minimum Static Load Povwer per Car Buffer (Ko 277645

Maximum Static: Load Poveer per Car Buffer (K 444232

[
“istenen tampon tipleri” igerisinde gériilen secenekler asagida verilmistir:

e Lineer karakteristige sahip enerji akimulatéri

e Lineer olmayan karakteristige sahip enerji akimulatori

e Yavaglayan restorasyona sahip enerji akiimulatorQ

e Enerji yayilhimli

2.3.1.6 Karsi agirlhik kilavuz raylar

Karsi agirlik kilavuz raylarin hesaplanmasi igin asagidaki veriler doldurulmalidir:

Kargi agirhk kilavuz raylarin sayisi ng: Asansorin karsi agirlik kilavuz ray sayisini
giriniz. Yaygin olarak kullanilan deger 2'dir.

Karsi agirhk givenlik tertibati sayisi: Karsi agirlik giivenlik tertibati sayisini giriniz.
Yaygin olarak kullanilan deger 1’dir.

Counterweight Guide Rails Al x|

Counterseight Wizight G (Hpd &00.00 Ok |
Mumber of Courtervweight Guide Rails ng 2

Cancel |
Mumber of Courterweight Safety Gears 1

Courtersweight Safety Gear Desirable Kind

Countervweight Safety Gear Choszen

Distance bet. Courterweight Rail Brackets lg (mm) 1100.00
Guice Rails Material StaT
Countervweight Guide Railz Type GUIDE RAILS TYPE &8

Desirable Counterweight Guide Rails

Countervweight eccentricity towards X axis (mm) 15.00

Courteryweight eccentricity toveards Y axis (mm) 25.00
Countervweight vertical guidance height hg (mm) 2700.00
Guide Railz Chozen M 5350
Guide Railz Dimensions Ta0xs0x9
Bowving Coetficient lamda 114 46
Bending Coefficient omegs 223
Countervweight Buckling Farce Fg (M) 0.0
Courteryweight Buckling Stress sigmak == [ 205.0 MAnm?#) 0.o0

istenen karsi agirlik giivenlik tertibati tipi: F11 tusuna ya da bu alan icerisinde bulunan
digmeye basarak, karsi agirlik gtivenlik tertibati icin dilediginiz tipi seginiz.

FineLIFT -23-



Bu alan bos birakildiginda cift yonli glvenlik tertibati segilir ve burkulma testine tabi
tutulmaz.

Karsi agirhk ray destekleri arasindaki mesafe: Karsi agirlik ray destekleri arasindaki
mesafeyi giriniz.

Kilavuz ray malzemesi: Ekrana gelen listeden istediginiz kilavuz ray malzemesini
seciniz.

Karsi agirlik kilavuz raylar tipi: istenen karsi agirlik kilavuz ray tipi kiitiphaneden segilir.

istenen karsi agirhk kilavuz raylar: F11 tusuna ya da bu alan icerisinde bulunan
digmeye basilarak, tercih edeceginiz karsi agirlik kilavuz ray tipi secilebilir.

x eksenine gore kargi agirlik dis merkezliligi Xg (mm): Kilavuz rayin x koordinatina
gore karsi agirhgin kitle konumu.

y eksenine gore karsi agirlik dis merkezliligi, Y4 (mm): Kilavuz rayin y koordinatina
gore kargi agirligin kutle konumu.

Ka_r§| agirlik dikey kilavuz yiiksekligi hg (mm): Kilavuz ray bloklari arasindaki mesafeyi
giriniz.

2.3.2 Hidrolik Asansorler EN 81-2 1999

Hidrolik asansorler aski tipine goére asagidaki kategorilere ayrilirlar:

1. HAI

Bir arka ya da yan piston, halatlar Gzerinden endirek tahrikli

150 ile 1.800 kg arasinda yukler igin uygun.

4.0 ile 35.0 m arasindaki seyir mesafesine uygun.

2. HAS
Bir arka ya da yan piston, direk tahrikli

150 ile 1.800 kg arasinda yukler igin uygun.
2.5 ile 8.0 m arasindaki seyir mesafesine uygun.

3. HA
Bir alt piston, direk tahrikli
225 ile 6.000 kg arasinda yukler igin uygun.

2.5 ile 15.0 m arasindaki seyir mesafesine uygun.

4. HAD
Iki yan piston, direk tahrikli
750 ile 12.000 kg arasinda yukler i¢in uygun.

2.5 ile 8.0 m arasindaki seyir mesafesine uygun.

5. HADI
Iki yan piston, halatlar Gzerinden endirek tahrikli

750 ile 6.000 kg arasinda yukler igin uygun
4.0 ile 35.0 m arasindaki seyir mesafesine uygun.

Aski tipi program tarafindan gerceklestiriiecek olan hesaplama ve kontrol tiplerini
belirlemektedir.

Kullanici Kilavuzu igerisinde, hidrolik asansdrlerin detayli olarak tanimlanmasi durumunda
ilgili hesaplama cizelgeleri hesaplamalarla birlikte gerceklestirilir. Ozellikle, hesaplamalara
dahil edilen tim parametreler numaralandirilir ve hesaplamalarda esas alinan prensipler
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analiz edilir. Program tarafindan izlenen mantiksal siralama tam olarak asagida verilmis
olan siralama ile aynidir.

2.4 Gorunum (View)

Bu segenek, olagan pencere standartlari dogrultusunda “Ara¢ Cubuklari” alt segenegini
icermektedir.

2.5 Pencereler (Windows)
2.5.1 Proje Yazdir (Print Project)

Bu secgenek, Proje metni igerisinde kisim 1.3.4’de Uzerinde duruldugu sekilde kullanici
tarafindan dlzenlenebilen bir pencere acar. Ozellikle, “Diizenle (Edit)” tusuna basiimasi
ana menu, size kapatincaya dek (“Cikis (Exit)” secilmesi) bunu dizenleme ve degisiklik
yapma imkani veren metin editér menlsu ile degistirilir, bdylece metni yine sari zeminde
gOrebilirsiniz.

2.5.2 Malzeme Kesif Ozeti ( Material Bill of Quantities)

Bu pencere, projede kullanilan malzemelerin ayrintili listesini, bunlarin her birinin
maliyetini ve toplam maliyeti gosterir.

2.5.3 Cizim (Drawing)

Bu secgenek, kullanicinin daha 6nceden c¢izilmis olan program igerisindeki gizimleri iceri
aktarmasina izin veren “Cizim” penceresini acgar. Bunu, “Cizimler” penceresini agtiginizda,
“Pencereler” segeneginin hemen yaninda bulunan “Cizim” grubu igerisindeki “Cizim
secimi’ni secerek yapabilirsiniz.

Bunlarin baski élgeklerini ayarlamak Uzere 6lgeklendir segeneginin yani sira ekraninizda
cizimlerin énizlemesini yapmak Uzere “Gorinim” grubunun segeneklerini kullanabilirsiniz.

Kullanici ayni zamanda faydali gizim araclarini da kullanabilir (gercek zamanl kaydirma,
gercek zamanli yakinlastirma/uzaklastirma, yakinlastir/uzaklastir penceresi,
yakinlastir/uzaklastir boyutlar).

Bunun yani sira, kullanici ¢izimi dwg ya da dxt dosyasina aktarabilir ve IntelliCAD ya
AutoCAD’i caligtirabilir.

2.5.4 Teknik Acgiklama (Technical Description)

“Teknik Ag¢iklama” penceresi, kullanilabilir mevcut tim kelime islem 6zellikleri ile birlikte
farkli teknik aciklama prototipleri segimine ve asagida gorecegimiz gibi yeni prototiplerin
de kullanicinin istedigi sekilde serbestce yapilandiriimasina imkan taniyarak, projenin

teknik agiklamasinin olusumunu destekler.
“Teknik Aciklama” segiminin yapilmasi ile | FileName Name
proje sonuglari ile guncellenen ilgili pencere |PSOLTF | | Savess |

gorantilenir. Teknik Agiklama penceresi etkin
durumda iken, ana menlde (“Pencereler”

Saved

segenedinin  hemen  altinda)  “Teknik | e [ o
Aciklama” adi altinda ilave bir secgenek
gOruntdlenir. Bu mendden “Prototip

Secimi’nin secilmesi ile ekranda, Uzerinde
calistigimiz  uygulamada  kullanilabilecek
mevcut prototiplerin listesi ile birlikte prototip
ydnetimi penceresi agilir.

Load |
Exit |
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ilgili prototipin secilmesi ile [fare yardimiyla ve “Yikle” (Load) tusunu kullanarak], Teknik
aciklama penceresinde ilgili metin (sari renkli arka planda ve projenin gincellenen
sonuglari ile birlikte) géruntilenir. Kelime parametresinin yerinin degistiriimesi veya metnin
istedigimiz sekilde dizenlenmesi ile projenin teknik agiklamasinda istenen herhangi bir
degisiklik, “Prototip Diizenle” (Edit Prototype) simgesine basilarak yapilabilir.

Dikkat: Asansoér tipine bagli olarak (hidrolik ya da elektrikli), kullanici, teknik agiklama
prototiplerinden ilgili tanimlamayi se¢melidir. Proje icerisinde asansér tipinin degistiriimesi
teknik aciklamayi otomatik olarak degistirmeyecektir.

’Not: Teknik aciklama prototip dosyalarinin  4M\CALC\ANEL\ dizini altinda
bulunduklarini ve listedeki ilk prototip icin ANELTPO1.RTF, ikincisi icin ANELTPO2.RTF
vb. isimlerle adlandirildiklarini ve prototip agiklamalarinin ayni dizin altinda bulunan
ANELTP.LST dosyasinda bulundugunu hatirlatiriz.

2.5.5 Kabuller (Assumptions)

“Baski igerigi’nde (Printing Contents) segilir segilmez basili projede gérillecek olan proje
konusunun genel kabuller metni (norm 6zeti) belirir. “Kabuller” secildiginde, alt secenek
olan “Prototip Secimi” ile birlikte menilide “Kabuller” secenedi gorintilenir. Herhangi bir
kabul prototipi sectiginizde, bir pencerede ilgili metin agilir.

Dikkat! Asansér tipine bagli olarak (hidrolik ya da elektrikli), kullanici, kabul
prototiplerinden ilgili kabulleri se¢melidir. Proje icerisinde asansér tipinin degistiriimesi
kabulleri otomatik olarak degistirmeyecektir.

’Not: Kabul prototip dosyalari ANELPRO1.RTF, ANELPRO2.RTF adlan ile
4M\CALC\ANEL)\ dizininde yer almaktadir. Prototip a¢iklamalari ayni dizin altinda bulunan
ANELPR.LST dosyasinda bulunur.

2.5.6 Kapak Sayfasi (Cover Page)

“Kapak Sayfasi” penceresi projenin basili ilk sayfasidir ve program, kullanicinin farkl
tipteki kapak sayfalari arasindan se¢im yapmasina veya istedigi sekilde kendi kapak
sayfasini yaratmasina olanak tanir.

“Kapak” (Cover) fonksiyonu, Teknik Aciklama fonksiyonu ile tamamen aynidir. Bu sekilde,
“Kapak” secenegi menlde “Prototip Secimi” vb. alt segenekler ile birlikte gortntilenir.
Prototip secilmesi ile (“YUkle” komutu ile) ekranda ilgili Kapak Sayfasi goruntulenir.

Not: Kapak sayfasi prototip dosyalari ANELCPO1.RTF, ANELCPO2.RTF adlan ile
4M\CALC\ANEL)\ dizininde yer almaktadir. Prototip a¢iklamalari ayni dizin altinda bulunan
ANELCP.LST dosyasinda bulunur.

2.6 Kutuphaneler (Libraries)
Uygulama katliphaneleri:

e Halatlar: Kullanici, halatlari, bunlarin standartlasmis ¢ap siralamalari ve ilgili kopma
yuklerine gore tanimlayabilir.

o Kasnaklar: Standartlastinimig olan ¢aplar, agirliklari ve maliyetleri ile birlikte gosterilir.

e Kilavuz Raylar: Kilavuz raylar (hizalama ¢ubuklari) kategorilerini igerisine alir ve her
bir kategoride farkh tipler bulunmaktadir. Her bir tip icerisinde malzeme (6rn. St33),
ebat (6rn. T50x50x50), kesit, ayak kalinhgi, eylemsizlik momenti, gergi burulmasi,
mafsal kapak genisligi, mafsal kapak ayak kalinhdi, vida ¢api, maliyeti ve kodu yer alir.
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o Elektrikli asanso6r motorlari: Motorlar kitiphanesinde birgok tip, bunlarin nominal
glcu (BG) ve ilgili maliyetleri ile birlikte yer almaktadir.

e Pistonlar: Pistonlar Kitliphanesi igerisinde kategoriler tanimlanabilir ve her bir
kategoride ¢ok sayida farkli tip yer alir. Bu tiplerden her birinde asagidaki veriler yer
alir: Malzeme, piston dis capi, piston danhili ¢capi, piston duvar kalinligi, piston agirligi,
silindir dig ¢apul, silindir duvar kalinligi, maksimum gerilim ve maliyet.

e Pompalar: Kitiiphane pompalari, bunlarin tipi, akis orani, a ve b katsayilari, maliyet
ve kodlari ile tanimlanirlar.

o Besleme Borulari: Her bir besleme borusu tipi, adl ve malzemesinin yani sira, harici
caplarin sayilarini, bunlarin ilgili kalinliklarini ve statik gerilimi icermektedir.

e Hidrolik asansor motorlari: Motorlar kitiiphanesinde bircok tip, bunlarin nominal
glcu (BG) ve ilgili maliyetleri ile birlikte yer almaktadir.

o Kasnak milleri: Her bir kasnak mili malzemesi, ¢capi, gergi burulmasi, sikma mesafesi
ve maliyetini icerir.

Katuphaneler kullanici tarafindan guncellenmeye aciktir.

’Notlar: Asansérler programi tarafindan kullanilan klitiiphane dosyalari asadidaki
isimlerle 4AM\LIBS\DATAF\ dizininde bulunur:

Kilavuz raylar DBK1.MDB
Halatlar DBK2.MDB
Kasnaklar DBK3.MDB
Elektrikli asansér motoriari DBK4.MDB
Pistonlar DBK5.MDB
Pompalar DBK6.MDB
Besleme borulari DBK7.MDB
Hidrolik asansér motorlari DBK8.MDB
Kasnak milleri DBK9.MDB

2.7 Yardim (Help)

Bu secenek kullanicinin farkli yollar izleyerek her uygulama-programi 6grenmesini
desteklemeyi hedefleyen cok sayida secenekten meydana gelir. Bunlardan en onemlisi
klasik Windows standardina uygun “Igerik ve Dizin” (Contents and Index) secenegidir.
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3. CAD Bileseni

3.1 Genel Ortam

Daha 6nce de belirtildigi gibi CAD Ortami, asagdida da gosterilmis olan AutoCAD benzeri
kullanici ara yuzuyle karakterize edilir:

F Fine 2002 - [NPPROJECT.DWG] =10l =l
B File Edit View Inset Format Tools AutcBLD | AuteMET Pluz Draw Dimension  Modify Window Help &
Dirawing Definition. . I EI
“I BUILD_FLOMT_LISER j | IBYLAYEH Applications Lapers Management
Copy Metwork of Level
[Exarsa 2 @ [HE Lo | @ || a
“"V . Dirawing
) S Libraries
|IDEE SRY 3 2@ o GeneolSymbos » & Ea®e ?
S|
A%
& | Ak
— | &
< | B8
=1
'] 5|
=¥
(| ] _ILI
o~ ]« | »
Lpplication "imagerenu.dll™ already loaded ﬂ
|FIME 2K Floor:1 Eleva|32,85,30.15,0,00 |BUILD_FLODL_LISER [E¥LAYER |STANDARD |AUTOBUILD ORIEMTATION |SMAP |GR. 2

AutoNET komut grubu igerisinde, “Hesaplamalar’in hemen yaninda bulunan “Cizim”
komutu, bir dnceki bélimde gdsterilen hesaplamalar ¢iktisina eklenmesi gereken gizimleri

dikkate alir. Ozellikle, gizimler asagida paragraf 3.2’de agiklanan bilesen be prosediriin
kullaniimasi ile otomatik olarak yaratilir.

3.2 Asansor Cizimleri Yaraticisi
3.2.1 Giris

“Asansor Cizimi” -> “Yaratma” yoOnergesinin segilmesinden sonra ekranda asagidaki

pencere goéruntilenir. Cizim islemcisi ¢alismanin tamamlanmasi igin gerekli olan gizimleri
yaratir.
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i Elevator Drawing - NPPROJECT =1

Parameters  Drawing Object  iew

Settings
General |Levels Height I Shaft I Cat | Machinety | Machine Room | Drawing Aids Far HAS-HATL

Lift Type: Hydr aulic - HAT
Lift Kind: Passenger Lift -
Suspension Ratio (CM): 1l 2
Floor Mumber: 4
Travel: 9,03 =
Speed: 0.63 %
Passengers: g [
Payload: 600 :

Block AUTOBUILD_BLOCK13 appears mare than once. Some text might appear at a wiong height. ;I

Block AJTOBUILD_BLOCK14 appears more than once. Some text might appear at a wiong height,

Block ORID appears more than once.Some text might appear at a wiong height.

Block ORID appears more than once.Some text might appear at a wrong height.

Block AJTOBASE_MEW_WER appears more than once. 5 ome text might appear at a wrong height.

|< Creating compozite OF, j
-

|Selected Mode |State | Progress

Daha ayrintili olarak, bu pencere bes bélimden meydana gelmektedir:

e Hesaplama parametrelerinin bulundugu bélim

e Cizim parametrelerinin bulundugu bolim

e Katman parametrelerinin bulundugu bolim

e Cizim izleyicisine karsilik gelen bolim

e Mesajlarin yani sira gizimlerin yaratilmasina iligkin bilgilerin gosterildigi bolim
Ana menii icerisinde “Parametreler”, “Cizim” ve “On izleme” segeneklerini gérebiliriz.

“Parametreler”in kullanilmasi ile ister ornek galisma Uzerinden hesaplanan degerleri ister
son kaydedilen degerleri temel alarak ¢izim degerlerini diledigimiz an baglatabiliriz. Ikinci
durumda, ¢izimin daha dnceden yaratiimis olmasi sarttir.

“Cizim” menisunden “otomatik izleme”nin secilmis olmasi durumunda, ¢izim Uzerinde
yapilan degisiklikler izleyici Uzerinde gergek zamanli olarak gérintilenir. Alternatif olarak,
inceleme F5 tusuna basilarak da yapilabilir.

“On izleme” segeneginden, pencere gérinimiini degistirebiliriz (6rn. mesaj penceresinin
etkinlestiriimesi ya da etkisiz hale getirilmesi gibi).
3.2.2 Hesaplama Parametreleri

Alanlarin pek ¢odu hesaplamalardan elde edilen sonuglar (ADAPT) ile doldurulur. Bununla
birlikte, kullanici c¢izimleri Uzerinde kendi tercihleri dogrultusunda islem yapabilir. Bu
nedenle, alanlarin degerlerini, baska degerler girerek ya da programin teknik
kitiphanelerinden degerler alarak degistirebilir. Bu durumda, her bir deger alaninin

hemen yaninda bulunan o (kGtiphane 6gelerine karsilik gelen).simgesini kullanmaldir.
Bunun yani sira kullanici, bagka alternatif bir segenek igeren yardimci pencereyi gosteren
4 simgelerini de kullanabilir.

Deger alanlari, bunlarin niteliklerine gére belirlenen bir renkle renklendirilirler. Ozellikle:

Beyaz arka plana sahip alanlar yalnizca yalin degerleri icerir.
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Arka plani camgoébegi rengindeki alanlar, kitiphane tablolarindan alinan veya diger
degerlere bagli olan ya da hesaplamalardan cikartilan degerleri icermektedir. Gri
zemindeki “Aski orani (CM)” gibi 6zel durumda deger asansor tipi segiminden
kaynaklanmakta olup, kullanici tarafindan degistirilememektedir.

3.2.3 Cizim Parametreleri
PRETEY

Parameters  Drawing Object  Wiew

Drawings |
H Yertical Section Drawing Scale 1: A0 =
H Shaft Plan - Machine Room Dirawing Scale 1: |2D j
H Shaft Plan Drawing Scale 1: |1D j
H Label Dirawing Scale 1: |1 j
@ Composite drawing Drawing Scale 1:50
Block AUTOBUILD_BLOCK13 appears more than once.Some text might appear at a wrong height. ;I

Block AUTOBUILD_BLOCK14 appears more than once.Some test might appear at a wrong height.

Block ORI appears more than once. Some text might appear at a wiong height.

Block ORI0 appears more than once.Some text might appear at a wrong height.

Block AUTOBASE_MEW_WER appears more than once.Some text might appear at a wiong height.

< Creating composite DK j
-

|Se|ected Maode |State | Progress

Bu boélimde, her bir kismi ¢izim igin ¢izim 6lgeklerini tanimliyoruz. Bunun yani sira, &
simgesine basarak ilgili ¢izimi gorebiliriz (6rn. kuyunun goérinum plani). Bilesik ¢izim
simgesine basarak, her biri uygun ¢izim 06lc¢egi ile ¢izilmis olan kismi gizimlerden olusmus
¢izimin tamamini gorebiliriz.

3.2.4 Katmanlar Parametreleri
=lold

Parameters  Drawing Object  iew

Layers

|»

Lo &l

Shaft
Shaft Door
Car

Car Door

= '-]I'il'il'i '-]l'-]l'—]ll-] =

Machinery
Stands —
Whips

Piston

Cylinder
Iron Girder ;I

<lsl<lsl<lslslsl<l<!

Block AUTOBUILD_BLOCK13 appears mare than once. Some text might appear at a wiong height. ;I
Block AJTOBUILD_BLOCK14 appears more than once. Some text might appear at a wiong height,

Block ORID appears more than once.Some text might appear at a wiong height.

Block ORID appears more than once.Some text might appear at a wrong height.

Block AJTOBASE_MEW_WER appears more than once. 5 ome text might appear at a wrong height.

|< Creating compozite OF, j

|Selected Mode |State | Progress

Burada farkh katmanlarin renklerinin yani sira cizimler igerisine yerlestiriimis olan
metinlerin yiksekliklerini de (¢izim mm olarak) tanimlariz.

Bunun yani sira, gorilebilir ya da goérilebilir olmayan katmanlari da tanimlariz.
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3.2.5 On izleme (Preview)

Bu pencere asagidaki araglar yardimi ile ¢izim 6nizlemesinin yapilmasina izin verir:
o Gergek zamanl kaydirma

o Gercek zamanh yakinlastir /Juzaklastir

e Uzaklastir/yakinlastir penceresi

e Uzaklastir/yakinlastir boyutlari

Kullanici bu komutlarin iglevlerini kolaylikla algilayabilecektir.

3.2.6 Mesajlar (Messages)

Cizimlerin yaratilmasi sirasinda herhangi bir hata olmasi durumunda ilgili mesajlar
ekranda koyu kirmizi karakterler ile gériinecektir. llave bilgiler olusum esnasinda ¢izim
yaratma ilerleyisini gdosterir.

Son olarak “asansér tasarimi” (elevator design) penceresinin kapatilmasindan sonra
isminin sonunda “HV” son eki ve dwg uzantisi olan bir dosya (6rn. nprojectHV.dwg) proje
dosyasi olarak yaratilir. Buradan ihtiyacimiz olan herhangi bir degisikligi fark edebiliriz
(6rn. makine dairesi konumunun dizeltiimesi, bu odaya bir kapi eklenmesi, vb.)

FINE kltiphanesi asansér c¢izimlerinden kullanima hazir bir ¢izimi  kullanmak
istedigimizde, oncelikle “Genel Semboller’den “Asansorler” segcenegini secmeliyiz. Daha
sonra yapmamiz gereken tek sey kayar mendller zerinden ihtiyacimiz olan gizimleri
secmektir. Asansoér cgizimlerinin istenen dlgekte bastirilabilmesi igin, asagidaki adimlari
izlememiz gerekir:

e Cizim Olgegine karar verilmesi, ornegin. 1:50 (bu durumda 1000 mm = 50 gizim birimi
olarak tanimlanir )

e Cizimde farkli olgekte, 6rn. 1:20, olmasini istedigimiz bolimler, bunlari [genel baski
Olcedil/[¢cizim baski o6lcegi] orani, érn. 50/20=2.5 ile 6lgeklendiririz ki bunun anlami
gizimi 1:20 Olgeginde olmasi igin 2.5 kat dlgeklendirecek olmamizdir.

e AutoBLD» -> «Genel Semboller»’den uygun olcekteki etiketi segeriz.

3.3 Kutuphaneler

Guide Rails
Kltiphaneler asagidaki ekipmanlari (ilgili menide géruldagu Wwire Ropes
gibi) igerir ve glincellemelerinin yapilabildigi Hesaplama Ortami Pulleys
icerisinde bulunanlar ile aynidirlar. Electric Elevator Motors
Pistons
Pumps
s Supply Pipes
3.4 Semboller & Cizimler el Elovator Motore
3.4.1 Igerlk Fulley Mandrels

“Semboller” asansér 6rnek calismalarinda kullanilabilecek olan gesitli genel sembolleri,
konfiglrasyonlari ve diger cizimleri icerir.

3.4.2 Kiituphane Yonetimi (Library Management)

“Uygulama Kitiphane Yonetimi” (Application Library Management) secenegi “Sayisal
veriler” (Numerical data) ve “Cizim verileri’ni (Drawing data) iceren bir alt meniye
yonlendirme yapmaktadir. ilk secenek malzemelerin tim sayisal verilerini igeren
kutiphanelere ve FINE ile ADAPT kitliphanelerinin organizasyonuna (ADAPT-FCALC
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hesaplamalari cildinde “Kutliphaneler’ ile ilgili bélime bakin) yonlendirme yapar.
“Cizimler” segenegi her bir uygulama ile ilgili olarak asagidaki verilerin gérulebildigi diyalog
kutusuna ydnlendirme yapar.

Twin Pipes Heating System |

Kind of Symbol ; IFittings j
Location of Symbaol : LI _I LI
Enter | Symbol Mame |I:r|:|$$ a0 |

— Drawing
Slide
Made Mumber < | Touch Pant < |
Slide Screen < |
|nzertion Point < | Select Object(s] < | .
Enter Slide < I
Erter rawing | Selected - i

Sembol Tiiri (Kind of Symbol) : Bu, sembolin ait oldugu kategori turtdir (6rn.
aksesuar, alicilar, yiksek basing Gnitesi, konfiglrasyonlar, vs.).

Sembol Konumu (Location of Symbol) : Sayisal veri kitiphanesinin yani sira gizimler
icerisinde kutiphaneye eklemek ya da goérUntllemek istediginiz sembolin konumunu
gOsterir.

Sembol adi (Symbol name): Bu, “sayisal veri” kutuphanelerinde kayithdir. Ekranin sag
tarafinda slaytin kitliphane icerisinde bir konuma yerlestiriimesini saglayan bir dizi komut
bulunur. Daha ayrintili olarak:

Kayar Ekran (Slide Screen): Kayar ekran cizim igerisinde dinamik uzaklastirma /
yakinlastirma yapiimasini saglar. ilk olarak cizimin tamaminda “timini uzaklastir /
yakinlastir” islevini gergeklestirir. Bunun ardindan, uzaklastir / yakinlastir 6zelligi
kullanilarak slayt olarak kaydedilmesi istenen ekranin tanimlanmasi mumkdndur. Bu
elverigliligi 6zellikle ayni zamanda birgok semboliin eklenmesi istendiginde oldukga
faydahdir.

Slayt Gir (Enter Slide): Bu segenek, gecerli ekranin, slayt olarak kaydedilmesini saglar.
Sol tarafta bulunan bir dizi komut blok tanimlamanizi ve bunu kutiphaneye yerlestirmenizi
sadlar. Verilen sira ile izlenmesi gereken asagidaki komutlardan olusur:

Digiim Numarasi (Node Number): Alici numarasinin gosterilmesi gereken konumun
yani sira yazi tipini ve yiksekligini tanimlar (veya alici konumunu verdikten sonra iki kez
<Enter> tuguna basin).

Temas Noktasi (Touch Point): Alici temas noktalarini (baglanti noktalari) ekler ve
yerlegtirir.

Dikkat! Nihai ¢izimler lizerinde temas noktalarinin basiimasini istemiyorsaniz, AutoCAD
“Katman Ybneticisi’nde “temas noktalari” katmaninin etkinligi kaldiriimalidir (“Dondur’u

seg).

Ekleme Noktasi (Insertion Point): Cizimin yerlestirilecedi yere gore nokta belirleyin.

Nesne(ler)i Se¢ [Select Object(s)]: Ciziminizin hangi nesnelerinin Blogu olusturacagini
segin. Sembolln bir alici veya aksesuari temsil etmesi halinde, alici niteliklerinin yani sira
alici T noktalarinin (temas noktalari) da tanimlanmasi gerektigi de hatirlatiimahdir.
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Cizim Gir (Enter Drawing): Secili blogu ilgili kitiphane dizinine kaydetmek Uzere bu
komutu ¢alistirin.

Not: X uygulamasinin c¢izim kitliphaneleri \AFINE14\LIBS\DWG\DBX dizininde
bulunmaktadir. Ornegin X=C olan Tek Borulu Sistem uygulamasinda (ikiz Borulu Sistem
uygulamasinda oldugu gibi) cizimler \AFINE14\LIBS\DWG\DBC dizinine kaydedilirler ve
asagidaki sekilde adlandirilirlar:

GC1_a??.DWG, aksesuarlar 1,2,3,..,?? vs. ¢izimleri igin
GC3_a??.DWG, radyatérler 1,2,3,..,?7? vs. ¢izimleri igin
GC3 c??.DWG, Alicilar 1,2,3,..,?? vs. baglanti noktalari icin

Bu arada, X uygulamasinin sayisal veri kiitiphanelerinin de \4M\LIBS\DATAF\DBX*.*
dizininde bulundugunu not ediniz, 6rn. Tek Borulu Sistem uygulamasinin sayisal veri
kitiphaneleri \4M\LIBS\DATAF\DBC?*.* dizininde bulunur ve bu sekilde devam eder.

"Genel Semboller"(General Symbols) secenegi, temas noktasi disinda yukarida agiklanan
her tir yonetim O&zelliginin kullanilabilir durumda oldugu mevcut c¢izim gruplarinin
bulundugu alt mendlere ydnlendirme yapar. Bunun yani sira, kullanici mendde ilgili
konumu girerek sembol adini direk olarak tanimlayabilir (adin sayisal veri ¢alisma
kagidinda okundugu uygulama kitiphanelerinin aksine).

Not: Alicilar ve aksesuarlara ait sembollerden baska, her uygulamada bazi detaylar
bulunur (ikinci secenek olan “Detaylar’a bakiniz). Bununla birlikte, FINE’in kullanilabilir her
detayinin programin kurulmasi esnasinda PC’ye yiiklenmesi halinde, sabit diske ¢ok
blyik sayida dosya yliklenmis olacaktir. Bunun 6nlenebilmesi igin, baslangicta yalnizca
daha temel detaylar yliklenir. O nedenle, paketin kullanicisi program CD’si igerisinde
kaydedilmis tiim detaylari gbézden gecirip, (lzerinde c¢alistigi uygulamalar igcin gerekli
olanlari segip bunlari kendisi bir araya getirebilir. Ozellikle “leptomer” dizininde esit sayida
DWG dosyasina karsilik gelen 200’ln (izerinde detay bulunmaktadir. Kullanici bunlari
ekrandan izleyebilir (CD lizerinde caligirken direk olarak “A¢” komutunu secgerek) ve
bunlardan bazilarini bilgisayari lizerinde bulunan program kiitliphanelerine kaydetmek
istediginde yukarida agiklanan prosediirleri takip edebilir.

CAD’e asina olan herhangi birisi, FINE LIFTin CAD Ortamini hemen hemen biliyor
sayllabilir. Yalnizca bu konuda daha fazla yardima ihtiyaci olan kigiler icin asagidaki
paragraf FINE LIFT CAD Ortaminin yapisi ve isleyisi hakkindaki temel esaslari
acgiklamaktadir.

3.5 Cizim ilkeleri & Temel Komutlar

Paketin en buyuk avantaji ¢izim ortaminin yapisi ve ozelliklerinin AutoCAD, IntelliCAD, vb.
tarafindan uyarlanan CAD endustrisi standartlarini izlemesidir. Ozellikle, kullanilabilir
galisma alani asagidaki gibidir:
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Yukaridaki sekilde gdsterildigi gibi, ekran asagidaki “alanlara” bélandar:

o Komut satinn (Command line): Komut satiri, komutlarin girildigi ve komut mesajlarinin
goruntilendigi alandir.

o Grafik alani (Graphics area): Ekranda cizimlerin yaratildigi ve dizenlendigi en genis
alandr.

e Grafik imleci (Graphics cursor): imleg, cizim yapmak, nesne segmek ve meniler
veya diyalog kutularindan komutlari g¢alistirmak igin kullanilir. Gegerli komut veya
harekete bagh olarak, imleg; grafik imleci (ince arti), se¢im kutusu, sec¢im kutusu ile
birlikte grafik imleci, ve benzerleri seklinde goérintilenir.

e Cekme meniiler (Pull-down menus): Bu mendller, imlecin Durum satirina
yerlegtiriimesi ile ekranda gorintulenir.

e Ekran meniisii (Screen menu): Tum cekme menuleri ve ekranin sag tarafinda
gorilen alt menileri kapsar (ekran mentsi AutoCAD “Tercihler” (Preference) segcenegi
kullanilarak etkinlegtirilebilir veya etkinligi kaldirilabilir).

e Durum Satin (Status Line): Gecgerli katman, c¢izim durumu ve gegerli imleg
koordinatlarinin gértntilendigi satirdir.

e Imle¢ meniisii (Cursor menu): Bu meni, imlec grafik alaninda iken ve farenin orta
digmesine veya <SHIFT>’e ve farenin sag dugmesine ayni anda bastidinizda
gorantdlenir.

Litfen farenin her bir digmesinin farkl bir fonksiyona sahip oldugunu unutmayin. Fare
digmelerinin her birinin fonksiyonlari asagida verilmistir:

Sol diigme: Komut, nokta veya nesne sec¢imi.
Sag diigme Giris (Enter)
Orta diigme "Nesne Yakala" (Osnap) komutu (bakin Kisim 2.2).
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Not: Farenizin yalnizca iki diigmesi varsa (veya lg¢ digmesi bulunmasina ragmen, fare
sdrticdsliniin ortadaki diigme islev kazanacak sekilde yliklenmemis olmasi halinde) ilk iki
fonksiyon yukarida aciklandigi sekilde yerine getirilirken lglinct fonksiyon "Shift" tusuna
ve farenin sag tusuna birlikte basilarak yerine getirilebilir (<Shift> tusu basili iken sagd
tiklama).

3.5.1 Cizim Yardimcilar1 (Drawing aids)

Bu bolimde kullanici tarafindan kullanilabilecek temel ¢izim yardimcilari agiklanmaktadir.
Nesne Yakala (Osnap), Yatay/Diisey Cizim (Ortho), Izgara (Grid) ve Yakala (Snap) bu
tir komutlardir. Daha ayrintili olarak:

Nesne Yakala Komutu (OSNAP): "Nesne Yakala" komutu, imlecin, Se¢me kutusu
gercevesi icinde bulunan nesnenin yakalama noktasini secmesini saglar. Yakalama
noktalari bir veya daha fazla nesnenin bir yay veya dilimin orta noktasi veya ug
noktalarindan biri; yay veya dairenin merkez noktasi gibi belli karakteristik geometrik
noktalaridir. Bir yakalama noktasi belirleyip, imleci onun yakinina tasidiginizda, program
bir cerceve ile bunu belirleyecektir."Nesne Yakala" komutu "SHIFT" tusuna basili iken
farenin sag tusuna tiklanarak veya farenin orta tusuna (eger farenin orta tusu varsa ve
aktifse) tiklanarak veya ek ara¢ ¢ubugu (Windows versiyonu) Uzerinden caligtirilabilir.
Ornegin meniiden “Uc Nokta” secimi yaparsak, bu hareket Bir nesnenin iki u¢ noktasindan
bir tanesini (se¢im noktasina en yakin olani) seger.

Yatay/Diisey Cizim (ORTHO): "Yatay/Disey Cizim" Ozelligi, imleci sadece yatay ve
disey yonlerde hareket etmek Uzere sinirlandirir. Durum gubugu “Yatay/Dusey Cizim”
komutunun etkinlestiriimis oldugunu “ORTHO” yu koyu renk harflerle gdstererek belirtir.
(AutoCAD 12'de ekranin sol Ust késesinde ayrica “O” gostergesi belirir). Komut, ayrica
ilgili digme simgesinin tiklanmasi ile ya da F8 tusuna basiimasi ile de etkinlestirilebilir
veya etkinligi kaldirilabilir.

Izgara (GRID): Ekran izgarasi, sanal bir 1zgaranin eksensel kesisim noktalari (izerinde
bulunan yatay ve disey noktalar sablonudur. lzgara mesafesi X ve Y ekseni Uzerinde
birbirinden farkli olabilir. lzgara, ilgili digme/simgenin tiklanmasi ya da F7 tusuna
basiimasi ile etkinlestirilebilir veya etkinligi kaldirilabilir (Izgara etkin durumda iken Durum
Cubugunda gorintilenir). Izgara yalnizca ekranda goérintilenen ve c¢iktisi alinamayan
gorsel bir ¢izim yardimcisidir. Izgaranin basilabilmesini istiyorsaniz bunu kendiniz
cizmelisiniz.

Yakala (SNAP): Grafik imleci konum koordinatlari, grafik alaninin st kisminin ortasinda
goruntilenir. "Yakala" segili oldugunda, grafik imlecin hareketi surekli olmayabilir ancak
belli bir sekme araligini (minimum hareket mesafesi) izleyecektir. "Yakala" aktif iken imleg,
goérinmez bir 1zgaraya tutulmus veya “yakalanmigs” gibi gorandr. "Yakala", ilgili
digme/simge’nin tiklanmasi ile ya da F9 tusu ile etkinlestirilebilir veya kapatilabilir (etkin
durumda iken Durum Cubugunda gdéruntulenir). Komut etkin durumda ise, ayrica ekranin
sol Ust kosesinde "S" isareti gorillr. Varsayillan Yakala ayari her iki eksen icin de (X ve
Y). 0.05 m’dir.

3.5.2 Cizim Koordinatlari (Drawing Coordinates)

Bir nokta belirlemeniz gerektiginde, fareyi kullanabilir (koordinatlari durum cubugunda
goOrerek veya yakalama aracglarindan yararlanarak) veya koordinatlari dogrudan komut
satirina girebilirsiniz. Bundan baska, her iki yontemde de mutlak (Absolute) veya bagil
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(Relative) degerleri kullanarak “Kartezyen” (Cartesian) veya “Polar” (Polar) koordinatlari
da, kullanabilirsiniz (genelde bagil koordinatlar daha uygun olmaktadir).

Bagil koordinatlar (Relative coordinates): Komut satirina (bagil koordinatlari gosteren)
@ sembolunid ve daha sonra X, y, z koordinatlarini (Kartezyen sistemi) veya r<6<o
koordinatlarini (polar sistem) giriniz. Kullanilan sistem (Kartezyen veya polar) “, ” veya “<”
semboll ile tanimlanir. z veya ¢ icin herhangi bir deger girmediginizde bu degder otomatik
olarak sifir kabul edilir. Ornegin, 2m yatay gizginin ikinci (sag) ug noktasini yerlestirmek

istiyorsaniz, bu durumda:

Kartezyen koordinatlarini kullaniyorsaniz @2,0 (bunun anlami ikinci noktanin birinci
noktaya olan mesafesinin x ekseninde 2m. ve y ekseninde Om.oldugudur) ya da

Polar koordinatlarini kullaniyorsaniz @2<0 [bunun anlami ikinci noktanin ilk noktadan 2m
uzaklikta (r=2) ve 0 derece agida (6=0) oldugudur] girmelisiniz.

Mutlak koordinatlar (Absolute coordinates): Bunlar aynen bagil koordinatlarda oldugu
gibi ancak @ semboll kullaniimaksizin belirlenir. Mutlak koordinatlar, ¢izimin 0,0
noktasina goére belirlenir.

Olgiim sistemi F6 tusuna basilarak etkinlegtirilebilir, etkinligi kaldirilabilir veya
degistirilebilir.

3.5.3 Temel Cizim Komutlari (Drawing Basic Entities)

Cizgi (Line): "Cizgi" segcenegi parca giziminde kullanilir. Menlden “Cizgi”yi sectiginizde ya
da komut satirina “Cizgi” yazdiginizda, sizden, bir baslangi¢ noktasi (sol tiklama ile veya
komut satirina goreceli veya kesin nokta koordinatlarini girerek) ile bir bitis noktasi (ayni
sekilde belirlenen) belirlemeniz istenir.

Yay (Arc): "Yay" komutu yay cizmek icin kullanilir. Yay UG¢ farkh sekilde cizilebilir:
Varsayilan yontem yayin G¢ noktasini (“3-Nokta”) belirlemektir. Alternatif olarak, yayin
baslangi¢ ve bitis noktalarinin yani sira ait oldugu dairenin merkezini de belirleyebilirsiniz
(Baslangi¢, Merkez, Bitis). Kullanici bunu anlamada glgluk ¢cekmeyecek ve cesitli yay
gizim ydntemlerine kolayca aligsacaktir.

Coklu Cizgi (Polyline): Bu komut birbirlerine bagh diz c¢izgi veya yay kisimlarindan
olusan coklu cizgileri tek bir nesne olarak ¢izmenizi saglar. Komut; mentntn kullaniimasi
ile veya komut satirina “pline” (¢coklu ¢izgi) yazilarak yurGtulir. Sizden, bir baslangic
noktasi ile bir bitis noktasi (fareyi sag tiklayarak veya komut satirina goreceli veya kesin
nokta koordinatlarini girerek) belirlemeniz istenir. Daha sonra “Yay, Kapat, Uzunluk gibi”
(Arc,Close, Length etc.) komut segenekleri gorintlilenir. Yay moduna gecmek igin Y'yi
(A), cizgi moduna doénmek icin C'yi (L) ve coklu gizgiyi kapamak icin de K'yi (C)
secmelisiniz.

3.5.4 Faydali Komutlar (Useful Commands)

Bu boélimde kullanici icin olduk¢a faydali olacak temel program komutlarinin 6zet
tanimlamalari bulunmaktadir. Bunlar "Yakinlastir/Uzaklastir”, "Kaydir", "Se¢", "TasI",
"Kopyala" ve "Sil" (Zoom, Pan, Select, Move, Copy, Erase) komutlaridir. Ayri ayri
incelemek gerekirse:

Yakinlastir /Uzaklastir (Zoom): "Yakinlastir/Uzaklastir" gorintilenen resmin mevcut
boyutlarini arttirir veya azaltirken, kullanicinin ¢izimi “daha yakindan” veya “daha uzaktan”
goruantilemesini saglar. Farkli yakinlastirma / uzaklastirma yéntemleri bulunmakta olup en
islevsel yontem gercek zamanh yakinlastirma/uzaklastirmadir (realtime zooming) (“lens/+”
digmesi). Gergek zamanl vyakinlastirma/uzaklastirma icin fareyi kullanabilir, imleci
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hareket ettirerek gorintliylu buyutebilir veya kigultebilirsiniz.  Yakinlastir/'Uzaklastir
komutunda, goruntlyu blyutmek igin farenin sol dugmesini tiklayip, basil tutarak, imleci
yukari veya saga hareket ettirebilir ya da gorintiyd kdgultmek igin bunu asagi ve sola
hareket ettirebilirsiniz. “Gérinim” menusinde “Yakinlastir’i segerek veya komut satirina
“Yakinlasgtir” [veya yalnizca “Y” (Z)] yazarak kullanabilecediniz c¢cok sayida faydali
yakinlastirma/uzaklastirma secenegi bulunmaktadir. Bu segenekler:

Tim/Merkez/Dinamik/Boyutlar/Sol/Onceki/Vmax/pencere/<Olgcek (X/XP)>
[All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Vmax/Wndow/<Scale(X/XP)>] dir.

Bu secgeneklerden her biri farkl sekilde yakinlastirma/uzaklastirma yapar. Bunlardan en
yaygin olani, cizimin sanal bir dikdértgen bir cerceve (kullanici tarafindan tanimlanan)
icinde bulunan bélimuand blyiten “Pencere” alt segenegidir.

Kaydir (Pan) : "Kaydir" ("el" simgesi), gizimin goriinen kisminin konumunu degistirir, bu
sekilde yeni bir parcayl (daha dnceden gériinmeyen) izleyebilirsiniz. Ekranin gorilebilen
kismi istenen alana ve istenen kapsamda hareket eder.

Sec (Select): Bu komut, belli bir gorevi yerine getirmek Uzere (sil, kopyala, vb.) bir veya
daha fazla sayida nesneyi (veya tim ¢izimi) secer. Se¢ komutu ayni zamanda diger CAD
komutlari ile birlikte de kullanilir (6rnegin, eger “Sil” (Erase) komutunu kullaniyorsaniz,
"Seg¢" silinecek olan alani segmek Uzere otomatik olarak etkinlestirilir).

Tas!1 (Move): Bu komut, nesnelerin bir konumdan diger bir konuma tasinmasini saglar.
“Tas1” komutu etkinlestirildiginde, ayni zamanda “Se¢” komutu da etkinlestirilir, bu sekilde
kullanicinin tasimak istedigi nesne(ler) (6nceki paragrafta agiklandigi gibi) segilir.
Tasinmas! istenen nesneleri sectikten sonra, sizden cizimin (yakalama seceneklerini
kullanarak) sabit noktasi olan temel noktayi (base point) belirlemeniz istenir. Temel
noktanin tasinacagi yeni konumu belirlemeniz istendiginde, fareyi veya yakalama
seceneklerini kullanin. Bu islemin tamamlanmasiyla segilen nesneler yeni konuma
tasinacaktir. Temel noktasini ve yeni konum noktalarini koordinatlari kullanarak da
(mutlak veya bagil, bakiniz ilgili paragraf) belirleyebileceginizi unutmayin.

Kopyala (Copy): .“Kopyala” segenegi, nesnelerin bir konumdan bir baska konuma
kopyalanmasini saglar. “Kopyala” islemi “Tasi” islemine benzemekte olup, tek fark
kopyalanan nesnelerin gizim igerisindeki orijinal konumlarinda kalmasidir.

Sil (Erase): Nesneleri silmek icin bu segenegi kullanin. islem son derece basittir: silmek
istediginiz nesneleri (yukarida aciklandigi sekilde) secin, komut satirina “S” (E) yazin ve
<Enter> tusuna basin. Alternatif olarak, komut satirina énce “S” (E) yazip, daha sonra sol
tiklama ile nesneleri secip, sag tiklama ile bunlari silebilirsiniz.

Cizim Yerlestir (DDInsert) : Bu komut, kullanicinin gizim igerisine bir baska ¢izim (DWG
dosyasi) ya da blok yerlestirebilmesini saglar. Bu komut segcili oldugunda, ekranda, bir
blok veya dosya segmenizi daha sonra da diskinizden karsilik gelen dosya veya blogu
¢agirmanizi isteyen bir pencere agilir. Bunun ardindan sizden, yerlestiriimek Uzere secilen
cizimin uygun sekilde yerlestirilebilmesi icin yerlesim noktasi, Olgek faktérl, vb. bilgileri
belirtmeniz istenir.

Blok Sakla (Wblock): "Blok Sakla" komutu gizimin bir pargasini veya tamamini, bir dosya
icerisine blok olarak kaydedebilmemizi saglar. Bu komut secili oldugunda, sizden, dosya
ismini girmeniz istenir bundan sonra da kaydetmek istediginiz ¢izim veya ¢izim pargasini
secmeniz gerekir. Bu komutun kullanimi, bir sonraki bélimde acgiklanacak olan “Ekran
Cizimi” (Screen Drawing) komutuna benzer. Cizim icerisine blok yerlestirmek igin yukarida
aciklanan “Cizim Yerlestir’ (ddinsert) komutunu kullanmalisiniz.
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Patlat (Explode): “Patlat” komutu bir blogu ¢ok sayida ¢izgiye doénustirir boylelikle onu
bu sekilde dizenleyebilirsiniz. Bu komut segili ise, program sizden patlatmak istediginiz
blogu secmenizi (“Nesne Sec¢”) (Select object) isteyecektir.

3.5.5 Kancalar (Grips)
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kelimenin ilk karakterleri girilir, drn. “Olgek” (Scale) komutu igin “6l¢ ve enter.

Komut tamamlandiginda, kancalar kaybolur ve nesneler Uzerindeki secim kaldirilir.
Komut, diizeltme (Correction) veya kopyalama gibi, énceden secilebilir bir dizenleme
komutu ise, nesneler komutun calistirimasi iginde otomatik olarak yer alir. Bu durumda,
komut “Nesneleri se¢” bilgi istemini gecersiz kilar ve igsleme devam eder. Kancalar ve
nesneler lizerindeki segimi kaldirmak igin iki kez <Esc> tusuna basmalisiniz. ilki nesneler
Uzerindeki secimi kaldirmak, ikincisi ise kancalarin etkinligini kaldirmak igindir.

Her nesnede kanca konumlari farkhdir. Herhangi bir nokta icin kanca, noktanin kendisi; bir
cizgi pargasi i¢in kancalar orta nokta ve iki u¢ noktasi; bir yay igin orta nokta ve iki u¢
noktasi; bir daire icin merkez ve g¢eyrek dilim noktalari; ¢oklu ¢izgi icin diz cizgi ve yay
dilimlerinin ug¢ noktalari ile yay dilimlerinin orta noktalari; bir egri i¢in egrilme noktalari; bir
blok icin yerlestirme noktasi ve metin icin yerlestirme noktasi, gibi.

3.5.6 Yazdir (Print)

Bu bdélim, kullanici bir gizim yaptiktan sonra onu bastirmak istediginde okunabilir.
Herhangi bir ¢izim yazici veya c¢izici Uzerinden basilabilecegi gibi dosyaya da yazdirilabilir.
Yazdirma “Dosya” (File) menusinden “Yazdir’ [veya “Ciz” (Plot)] komutunun segilmesi ile
veya bunun komut satirina yazilmasi ile gergeklestirilir ancak bunun igin yuklenmis
mevcut bir ¢izimin olmasi gereklidir.

3.5.6.1 Baski oncesi ¢izim onizleme

Cizimin baski dncesinde izlenmesi size giziminizin basildigi zaman ne sekilde goérinecegi
konusunda bir fikir verir. Bu da size ¢izimi bastirmadan Once yapmak isteyeceginiz
herhangi bir degisiklik olup olmadidinizi gérmede yardimci olur.

Baski stil tablolari kullaniyorsaniz, onizleme size giziminizin belirlenmis olan baski stilleri
ile birlikte nasil basilacagini gosterir. Ornegin, belirlenmis olan baski stilleri nedeniyle
Onizleme gizimde kullanilandan farkli renkler ya da gizgi etkileri goruntileyebilir.

Baski 6ncesinde ¢izim onizleme:
1. Gerekirse Duzen sekmesine ya da Model sekmesine tiklayin.
2. Asagidakilerden birini gergeklestirin:

= Dosya> Baski On izleme'yi secin
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= Standart ara¢ cubugunda, Baski Onizleme () simgesine tiklayin.
= ppreview (baski dnizle) yazin ve Enter tusuna basin.
3. Baski 6n izlemeyi kontrol ettikten sonra agagidakilerden herhangi birini yapin:

» Cizimi yazdirmak icin, baski iletisim penceresini goériintilemek Uzere “Baski’ya
tiklayin.
= Cizime geri donmek icin “Kapat”1 segin.
3.5.6.1 Cizimin basilmasi (Printing a drawing)

Baski diyalog kutusu iki fonksiyonel alan icerisinde sekmelerle diizenlenir: dlgeklendirme
ve izleme ile gelismis baski secenekleri. Baski yapmadan o©nce baski ayarlarinini
tanimlanmasi konusunda yardim icin Baski secgeneklerinin 6zellestiriimesi bdlimine
bakiniz.

Cizimin basiimasi
1. Gerekirse istenen Duzen sekmesine ya da Model sekmesine tiklayin.
2. Asagidakilerden birini gergeklestirin

= Dosya> Yazdir'i segin

= Standart ara¢ c¢ubugunda Yazdir ( ) simgesini segin. Yazdir simgesine
tikladiginizda, baski iletisim penceresi goéruntilenmez. Cizim, dogrudan, segili
yaziclya gonderilir.

= Yazdir yazin ve Enter tusuna basin.

3. Baski iletisim penceresinden istenen ayarlari segin.
4. Yazdir tusuna basin.

3.5.7 Plus Cizim Araglari

Bu aracglar PLUS genel menusu altinda bulunan ¢ok genis bir secenekler grubuna aittir.
Bunlar, cizim esnasinda kullaniciya yardimci olmak lzere program icgerisine yerlestiriimis
bir dizi ilave ¢izim araclari olup, Asil Kullanici Kilavuzu igerisinde tanimlanmislardir.

Lo AutoCAD 2000 - NOT FOR RESALE - [Drawingl.dwg]

Eile Edit Wiew Ineert Format Tool: AutoBLD  AutoMET | Pluz Draw  Dimension  Modify  Window  Help _|5’|5|
lDsd|8R &% B @y o o |@ Pitiasc et @BEa|?
Test 3
[BeT=roowe rodovr 3 e [ SO
E’ y Cormments 3 ﬂ
;5: “,f . Lines »
ﬂ"‘_\\ ﬁ : LAYERS 3
& | 2 BLOCKS »
Hatch 4
oo |~y
B ' Symbals Grid v
"I" (b Optimize Size
0 ‘-’. Current Height
G ) Restore Colors of Metwark [
N Delete Double Pipes [
- AW
=7 | B [y [ WY Model [ Cepout] 7 w0y |'>|J
Command : d
AutoCAD menu utilities loaded.
Command x
Command : . I | _'I
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3.5.8 Mimari Cizim Araclari

Bu araglar AutoBLD genel menisu altinda bulunan oldukga genis secgenekler grubuna
aittir. Aslinda, AutoBLD segenek grubu, yalnizca kullanicinin asansér ¢izimini Mimari
cizimler icerisinde sergilemek istemesi durumunda Mimari plan gériniminin tasariminda
kullaniimaktadir. Genellikle buna gerek olmamasina karsin FineLIFT igerisinde bu
secenege yer verilmistir ve bunlarin bir Ek icerisinde Kullanici Kilavuzunda yer almasi
nedeniyle, FineLIFT Kullanim Kilavuzunun Ekinde AutoBLD tanimlamasina yer verilmistir.

L AutoCAD 2000 - NOT FOR RESALE - [Drawing1_dwag] [_ (O] x|
Eile Edit ‘iew Ingert Format Tools | AutcBLD AuwtcMET  Plus  Draw  Dimension Modif Window Help 18] x|
JJD@E|§E‘|$E Building D efinitiar... r‘{|@. %@O\t@;@|5‘5@|‘?‘
Layers Management...
JJ = 2|9 o< S0OBUID.._USER]  Copy Buiding Level yLaper =l Bylayer = ||| Byl j‘
— == Copy Entities ;I
@S Typical Elements k| S S
Altributes (]
[s)
% ‘;; Marth Direction
Al i
Wl Hl
&2 Opening k|
ga| < Colurmn r |
"I" — Floors - Ceilings r |
Drawings - Syrbals k|
o {ﬁ Dimensioning k|
i@ Definition of Plan Yiew Elements |
[ |
. Calculations v
Elements Libraries el _I
7 @ Dirawing Libraries...
- %
f /\ oo Recaonstraction Building I
| ! o Plan View [
Fal gy -0 3D View
’ Twwt T T Awonometric
® > B
r_ v Screen Drawing -
& | A [MT4]» [ ¥ Model [ Tapoutl 7 4] =
Command : ;I
AutoCAD menu utilities loaded.
Command : :I
Command : B B

Kisaca, program menusinden de gdrecegimiz gibi, AutoBLD komutlari ve yo®nergeleri,
Mimari ¢izim yaratmak icin gerekli olan araclari icerir ve alt gruba ayrilirlar: ilk alt grup
proje parametrelerinin taniminda kullanilan komutlari, ikinci alt grup ¢izim komutlarini, bir
sonraki alt grup AutoBLD kitlphaneleri (Mimari nesneler ve semboller) igin yénetim
seceneklerini ve son alt grup da bina izleme araglarina ait komutlari igerir.
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