STEEL

e UG BOYUTLU GELIK YAPILAR




BOLUM 1

ICINDEKILER




BOLUM 1. ICINDEKILER

BOLUM 2. GIRiS
SISTEM VE YAZILIM GEREKSINIMLERI

KURULUM

PROGRAMIN YAPISI

CALISMA ORTAMI iLE iLK TEMAS
GENEL

KULLANICI ETKIiLESIMI

STEEL’ DE KULLANILAN ICERIKLER
CALISMA ORTAMI SUNUMU
YARDIM

KULLANIM KiTAPLARI

CEVRIM ICI YARDIM

KISISEL DESTEK

BOLUM 3. « DOSYA » MENUSU

GIRIS

YENI

AC

KAYDET

AL

DOSYA EKLEMEDEN ONCE GEREKLI ISLEMLER
ASCII FORMATINDAKI DOSYALARIN ALINMASI
DXF FORMATINDAKI DOSYALARIN ALINMASI
GONDER

DXF FORMATINDA DOSYA GONDERME

ASCII FORMATINDA DOSYA GONDERME
CiziM GONDERME

YAZDIR

CIKIS
SON PROJELER

BOLUM 4. « PARAMETRELER » MENUSU

GENEL
MALZEME KUTUPHANESI

Bo6lim 2 -1

O© © OV 00 NO U1 U1 WINN

-
o

Bolim 3 - 1

O 00N U1 W N

10
11
13
15
16
17
20
26
27

Bélim 4 -1

2
2



TASARIM KODLARI
KESIT KUTUPHANESI
MALZEME OZELLIKLERI
BAGLANTILAR

TEMEL PARAMETRELERI
YUK KOMBINASYONLARI
SECENEKLER

FONTLAR

RENKLER

GORUNUR OGELER
GUNUN IPUCUNU GOSTER
ELEMAN GRUPLARI

BOLUM 5. « GORUNUS » MENUSU

GENEL
YENILE
GORUNUS
ELEMAN LISTESI
DUGUM LISTESI
DUGUM YUKLERI

ELEMAN YUKLERTI
METRAJ HESABI

ARAC CUBUKLARI
RENDER

BOLUM 6. « DUZENLE » MENUSU

GENEL
GERI AL

KOPYALA
YAPISTIR

SiL

DINAMIK GORUNUS

YENI ELEMAN

AYNA

ELEMANLARIN SECILMESi
ELEMANLARIN PENCEREYLE SECILMESI
FILTRE KULLANARAK SECIM

ELEMAN SECIMINI KALDIR

Bolim 5-1

= O ON O UL A A WN

=

Bolim 6 - 1

O O 0NN

10

12
13
14
15
17



DUGUMLERI SEC

DUGUMLERI PENCEREYLE SEC
DUGUM SEGIMINI KALDIR
SIHIRBAZ

3B MAKAS

3B MAKAS - TiP 1

3B MAKAS - TiP 2

3B MAKAS - TiP 4

3B MAKAS - TIP 5

3B MAKAS - TiP 6

MODELIN BIR AKS ETRAFINDA DONDURULMES]

BOLUM 7. « ANALiz » MENUSU

GENEL

BUTUNLUK KONTROLLERI
ANALIZ

ELEMAN KONTROLLERI

BOLUM 8. KOLON KAIDESI ve TEME TASARIMI
TEMEL TASARIMI HAKKINDA GENEL BiLGi

KOLON KAIDESi TASARIMI

TEMEL TASARIMI

BOLUM 9. ELEMAN OZELLIKLERI

ARAC CUBUKLARININ KULLANIMI HAKKINDA BiLGi
ELEMAN OZELLIKLERI

PROJE KUTUPHANESI

BAGLANIMLAR

EULER (GAMMA) AGISI

VARSAYILAN ELEMAN YUKLERI

KESIT OZELLIKLERI

GEOMETRI

ELEMAN YUKLERI

DUGUM NOKTASI OZELLIKLERI
DUGUM YUKLERI

DUGUM KOORDINATLARINI DEGISTIR
MESNET

BAGLANIM

17
18
19
19
22
24
25
27
29

33

Bolim 7 -1

O U1 WN

Bolim 8 - 1

10

Bo6lim 9 -1

O© O N O U1 U AN

e e
AUl AW WN



BOLUM 10. BAGLANTI TASARIMI - MAKAS B6liim 10 - 1

BAGLANTI PROGRAMININ ISLEVLERI
CALISMA DUZLEMLERI
ELEMANLARIN DUZENLENMESI
KAYNAKLAR

BAYRAK LEVHALARI

KURALLAR

MUDAHALELER

BAGLANTI TASARIMI - MAKAS

4M STEEL ILE CALISMA

CALISMA DUZLEMLERINI ONAYLA
BAGLANTI TASARIMI - KAYNAKLAR
ELEMANLARIN KONUMU
ELEMANLARIN DUZENLENMESI
ELEMAN PARAMETRELERI

KAYNAK

KAYNAK PARAMETRELERI

BAYRAK LEVHALARI

BAYRAK LEVHASI PARAMETRELERI
DEGERLENDIRME DOSYALARI

O 00O A W WNNNNN

e e e N e e
A W W NDNFH OO

BOLUM 11. BAGLANTI TASARIMI - GERGEVE Boliim 11 - 1

PROJE MENUSU
ACIKLAMA

MALZEME

YUK KOMBINASYONLARI
YAZDIRMA AYARLARI
CIKTI

DXF OLARAK KAYDET
CIKIS

DUZENLE MENUSU
ZOOM

ZOOM ONCEKI
DUGUMLERI SEG
DUGUM SECIMINi KALDIR
GORUNUS MENUSU
ARAC CUBUGU
ARACLAR

H 00 0N NOODOOO U u b~ WNN

[y



DUGUM

DURUM CUBUGU

YENILE

SECENEKLER

PENCERE MENUSU
BIRLESIMLER MENUSU
TASARIM ICIN DUGUM SEC
ELEMANLARI SEC

BIRLESIM TIPINI SEC
BIRLESIM DUZENLEYICisi
ARAGCLAR

DUZENLE MENUSU - BULONLAR
DUZENLE MENUSU - KAYNAK
TEORI

BOLUM 12. STEELCAD - CONNECT
GIRIS

DUNYA KOORDINAT SISTEMI

DETAY

BOYUTLAR

ELEMANLAR / KENARLARIN NUMARALANDIRILMASI
MESAFELER

YAZIM KURALLARI

OZET TANITIM

ANA ELEMAN

ELEMAN SEC

LEVHA EKLE

BULON EKLE

YENI BIR BULON TAKIMI EKLE

KAYNAK EKLE

TAKVIYE LEVHALARI EKLE

YENI DETAY

CATI DiKMESI EKLE

DETAYLAR ARASINDA GECIS

STEELCAD KOMUTLARI BASVURU KILAVUZU
STEELCAD PROGRAM MENUSU

STEELCAD

EKLE

11
11
11
11
14
15
15
16
16
17
18
18
24
26

Bolim 12 -1

A W W wNN

11
15
17
19
22
24
25
27
27
29
31
32
33
34



GORUNUS

DETAY

STEELCAD MENUSU

ANA ELEMAN

KESIT SECIMI

ANA ELEMAN TANIMLAMA

CATI DIKMESI

SUREKLILIGI GERi YUKLE
STEEL VERISI AL

STEELCAD EKLE ALT MENUSU
ELEMAN EKLE

LEVHA EKLE

BULONLARI EKLE

KAYNAKLARI EKLE

GUSE

BERKITMELER

MESNET KOSEBENTI

ALIN KOSEBENTLERI
STEELCAD GORUNUS ALT MENUSU
PLAN

KENAR 1-4

3B GORUNUS

TUM KENARLAR

KATMAN YONETICISI
STEELCAD DETAY ALT MENUSU
YENI

DETAYI GOSTER

SONRAKI

ONCEKI

TUM DETAYLAR

STEELCAD DUZENLEME ALT MENUSU
ELEMANI DUZENLE

ELEMANI SiL

GERI AL

EYLEMLERI GORUNTULE

STEEL - CONNECT CELIK BIRLESIMLERI
GENEL

MODELLEME - STANDARTLAR

35
36
37
37
38
40
40
42
43
45
45
47
49
52
53
54
55
57
59
59
59
60
61
61
63
63
64
64
65
65
66
66
67
67
68
70
70
70



LEVHALAR
BULONLAR

KAYNAKLAR

AYNI ELEMANIN LEVHALARI
BIRBIRINE BAGLI IKi LEVHA
KOORDINATLAR

YUKLER

ISLEMLER - ADIMLAR
BIRLESIM TAHKIKI

YARARLI BILGILER

BAGLANTI SONUCLARI GIKTISI

BOLUM 13. PRESTEEL
PRESTEEL

MODEL

YAPI

MALZEME KUTUPHANES]
RENDER

BOLUM 14. STEELPLOT
GIRIS

KURULUM

BASLATMA

GENEL KULLANIM

SIMGELER VE ARAC CUBUGU
KOMUTLAR

PROJE VERISI YUKLE

DUZLEM EKLE

DUZLEM OZELLIKLERI
DUZLEMLERI GOSTER
DUZLEM CIZIMLERI OLUSTUR
DUZLEM SIiL

ELEMAN KIRP

ELEMAN KIRPMA ISLEMINI KOPYALA

BOLUM 15. BiR ORNEK
ORNEGIN YAPISI
YARDIM ALMA

70
71
71
71
71
71
72
74
74
77
78

Bolim 13 -1

N N U WN

Bolim 14 -

Bolim 15 -1
2
3



KISALTMALAR
BIRINCI BOLUM

ADIM 1 - PROJE KLASORUNUN OLUSTURULMASI

ADIM 2 - ON CALISMA

ORNEGE AIT BASLAGIC MODEL TANIMLAMA VERISI
TASARIM KODLARI

YUKLER

BAGLANTILAR

ADIM 3 - PROJE PARAMETRELERININ TANIMLANMASI
ADIM 4 - YUK VE KOMBINASYONLARIN TANIMLANMASI
ADIM 5 - YAPININ TANIMLANMASI

ADIM 6 - TANISAL KONTROLLER VE HESAPLAMA

ADIM 7 - ELEMAN KONTROLLERI

BOLUM 16. GENEL UYARILAR
GENEL UYARILAR

Bolim 16 - 1
2



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

BOLUM 2

GiRIS

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 2 -1



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

SISTEM VE YAZILIM GEREKSIiNIMLERi

4M STEEL programi asadida dokimi yapilan isletim sistemleri icin
tasarlanmistir :

Windows 95 / 98 / 98 SE
Windows NT S04 / 2000
Windows ME

Windows XP / Vista/ 7/ 8

Windows 95 / 98 / 98 SE icin minimum sistem gereksinimleri

1. Islemci : Intel Pentium® II 400 MHz veya Ustii

2. Sistem bellegi : 64 MB RAM veya Ustl

3 Sabit disk alani : kurulum igin en az 20 MB, igletim igin en az
200 MB bos sabit disk alani

4. CD-ROM sirici : 16X hizh veya Usti

5 Ekran : en az 600x800 ¢dzunurlik

Windows NT S04 / 2000 - ME - XP i¢in minimum sistem
gereksinimleri

1. Islemci : Intel Pentium® III 500 MHz veya Usti

2. Sistem bellegi : 128 MB RAM veya Usti

3 Sabit disk alani : kurulum icin en az 20 MB, isletim igin en az
200 MB bos sabit disk alani

4. CD-ROM sdiricil : 16X hizh veya Ustl

5 Ekran : en az 600x800 gozunurlik

KURULUM
4M STEEL programinin kurulumu igin ;

1.  Program kurulum CD si

2. Donanim kilidi (HASP)

3 istege bagli olarak, Program paketi iginde bulunan detayli
kurulum kilavuzu gerekmektedir.

Kurulum 6ncesi asadida belirtilen hususlarin saglandigindan emin
olun :

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 2 -2



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

e Siteminizin 6zelliklerinin “Sistem Gereksinimleri” ni
karsilamasi gerekir

e Sisteminizin sorunsuz acilip, calisiyor olmasi ve isletim
sisteminin dlzgin bir bicimde yiklenmis olmasi gerekir

e Baska bir uygulamanin calisiyor olmamasi, eger calisan bir
uygulama varsa kapatilmis olmasi gerekir

e Kullanmakta oldugunuz bazi viriis koruma programlari
sistem dosyalarinin kurulumlarini engelleyebilir. Programda
ayarlari degistirmek zor olabileceginden kurulum esnasinda
bu tdr programlari gegici olarak devre disi birakip sonradan
etkinlestirebilirsiniz.

e Donanim kilidi (HASP)' in bilgisayarinizin arkasinda paralel
giris (yazici girisi) Gzerinde sikica yerlestirilmis olmasi
gerekir.

UYARI : Donanim kilidi kurulumunun dikkatlice yapilmasi
gerekmektedir. Kurulum esnasinda yazicinizin kapali
oldugundan emin olun.

Programin kurulumunda asadidaki talimatlara uyun :

1. CD nizi CD-ROM siirtcustine yerlestirin.
2. Kisa bir slire igerisinde kurulum sihirbazi ekrana gelecektir.
3. Ekrandaki talimatlar takip edin.

PROGRAMIN YAPISI
4M STEEL programi asadidaki bélimlerden olusmaktadir.

Elemanlar

Temel

Makas Dugumleri
Cergeve Dugumleri
Cizimler

ELEMANLAR

Programin ana modultdar. Elemanlar c¢alisma ortaminda
sisteminizi tanimlayip analiz yaptirabilirsiniz. Elemanlarinizin
uygunlugunu bir baska programa veya bir baska 4M STEEL
moddline gerek kalmadan kontrol edebilirsiniz.

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 2 -3



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

TEMEL

Temel modllt, kolon kaide ve temel elemanlarinin kontrol ve
tasarimini Ustlenmektedir. Yapi temeli munferit bir temel olmakla
beraber bir sistemin temel ve hatillar olabilir. Badimsiz bir
program olmakla birlikte ELEMANLAR modulinin bir parcasidir

MAKAS DUGUMLER{

Makas digumleri moduli makas tipi yapilarin digim noktalarinin
kontrol ve tasarnmini Ustlenmektedir. Ayni zamanda yapi
modelinin gizimlerinin hazirlanabilme olanadini saglar. Digumlerin
kontrol ve tasariminin yapilabilmesi icin makasin daha 6nceden
ELEMANLAR modula ile tanimlanmis olmasi gerekir. Makas
digumleri modulintn  kurulumunun gerceklesmis oldugunu
anlayabilmek icin ANALIZ menisiinde Birlesim Tasarimi (Makas)
komutunun var oldugunu goérmeniz gerekir. Eger yoksa Makas
Daglmleri modulinin kurulumu diizglin yapilmamis demektir.

CERGCEVE DUGUMLERI

Cerceve dugumleri modili ve SteelCAD modullu cergeve tipi
yapilarin digim noktalarinin kontrol ve tasarimini Gstlenmektedir.
Modll kapsaminda - ELEMANLAR tarafindan hazirlanan rapor
haricinde - teknik raporlarin hazirlanmasi ve birlesim detay
cizimleri mevcuttur. Cerceve digimleri modilinin ve SteelCAD'in
kurulumunun gerceklesmis oldugunu anlayabilmek icin ANALIZ
mendsinde Birlesim Tasarimi (Cerceve) ve Connect komutlarinin
var oldugunu gormeniz gerekir. Eder yoksa bu modillerin
kurulumu dizglin yapilmamis demektir.

CiziMm

4M STEEL bir gelik projenin hazirlanabilmesi amaciyla gerekli bir
cok cizimin hazirlanip goénderilmesini sadlar. Asadidaki tablo,
program kompozisyonuna gore gizimlerin listesini gosterir :

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 2 - 4



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

GIzIM SIRALAMASI | 4M STEEL ELEMANLARI

DUGUM Cizim GERGEVE
DUGUM

YAPISAL

CiziM O O

MAKAS DUGUMU
BIRLESIM m m
GiziMLERI

TEMEL
CiZIMLERI

KOLON (...)
GiZIMLERI

CERCEVE DUGUMU
BIRLESIM
CIZIMLERI /
SteelCAD

Tablo 1 Program kompozisyonuna gore gizim listesi

TUum gizimler ve yazdirma, STEEL program dizinin altinda ayn bir
dizin igerisine kurulumu yapilmis badimsiz bir cizim moduala ile
yapilir. CizIM modilinin dizgiin kurulduunun kontroli icin
STEEL dizinin altinda ICAD dizininin mevcut olduguna bakin. Bu
gizim platformu 4M IntelliCAD tabanh olup AutoCAD ile benzer
fonksiyonlara sahiptir.

CALISMA ORTAMI ILE iLK TEMAS

GENEL

4M STEEL programi nesneye vyodnelik veri islem teknolojisine
metoduna dayanir. Analizi yapilacak sistemin matematik modelinin
grafik modelde olusturmasinda eleman girisleri ve 6zelliklerinin
hesaplandiriimasi benzesim formasyonu ile azaltilmaktadir.

STEEL icgin elemanlar, dugumler ve cubuk elemanlardir. Eleman
tipine gore program ozellikler dizinini bigimlendirir.

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 2 -5



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

“Digum” nesnesi, 6rnek olarak, elemanlarin merkezi akslarinin
birlesim noktasidir. Ozellikler dizini bu tir elemanlar igin
geometrik oOzellikleri de kapsayacak sekilde bicimlendirilir.
(6rnedin, genel koordinat sistemindeki koordinatlar, dugim
koordinatlarinda uygulanan ylik degerleri)

Bunun aksine, “eleman” nesnesi fiziksel bir olusumu betimler.
(6rnegin, tanimlanmis bir uzunlukta bir gelik kiris) ve ozellikler
dizini, celik sinifi, agirlik, v.s gibi fiziksel 6zellikleri kapsar.

“nesne bazli” terimi, her elemanin tam bagdimsiziigini ve komsu
elemanlarin veya tUim modelin 0Ozniteliklerini degistirmeden
kullanicinin buna ait 6zniteliklerden herhangi birini dedistirebilme
olanadini ifade eder.

Bu teknoloji sayesinde, kolay veri girisi ve 0Oznitelik dedisiminin
yani sira ayni zamanda herhangi bir anda bu 6zniteliklerin
kopyalanip yapistirilabilme olanadi da vardir.

Diger 6nemli bir kolaylik da uygulanmis bir komut yada komut
serisinin geri alinabilme 6zelligidir. Windows tabanh birgok
programda oldugu gibi, dosya kaydedildiginde geri alma dizini
yenilenir, yani Kaydet komutu secildiginde 6nceki islemlerin geri
alinabilme olanagi yoktur.

KULLANICI ETKILESIMI

STEEL' de tim islemler kullanici-program  etkilesimine
dayanmaktadir. Calisma safhalarina gére program, kullanicinin
komutlar secebilecedi ve parametre dederlerini tanimlayabilecedi
uygun segim cerceveleri hazirlar.

Program ve kullanici arasindaki bilgi aligverisi, islemleri
basitlestirmek ve verimliligi artirmak icin cesitli iceriklerde
dizenlenir

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 2 -6
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GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

STEEL’ DE KULLANILAN IGERIKLER :

ISimM

Tard - Kullanimi

Baslik Cubugu

Bilgi niteliginde. Program adi ve proje
bilgisini kapsar

Menl Cubudu

Fonksiyonel. Programdaki tim
komutlari icerir.

Arac Cubugu

Fonksiyonel. Programdaki hemen
hemen tim komutlari igerir.

Durum Cubudu

Bilgi niteliginde - Fonksiyonel. Proje
penceresinde calisma asamasinda
gerekli bilgilerin gérintilenmesini
sadlar ve bazi komutlar da icerir.

Proje Penceresi veya
Grafik Gorintl
Penceresi

Bilgi niteliginde - Fonksiyonel. Modelin
tanimlanmasinda kullanilir, galismanin
her asamasinda bicimlendirme burada
yapilir, secime gdre, pop-up menuler
vasitasiyla gerekli komutlara ulasilir.

Diyalog Kutusu

Fonksiyonel. Kullanici ve program
arasindaki etkilesimli iletisimi
saglamak amaciyla, fonksiyonlarina ve
yonlendirilmelerine gére, program
birbirinden farkl bir ¢ok diyalog kutusu
ekrana getirir.

Ozelikler Cercevesi

Bilgi niteliginde - Fonksiyonel. Bir
yandan nesnelerin secilmis dzelliklerini
gosterirken, diger yandan kullaniciya
bunlarin dedistirme imkanini saglar

Mesaj Penceresi

Bilgi niteliginde. Nesnelerin segcili
Ozellikleri ile ilgili bilginin
goruntilenmesini saglar.

imleg Mensii

Bilgi niteliginde. Diger mendiler ile
aynidir. Ancak proje penceresi
icerisinde sag-tik ile géruntdlenir.
Secilen elemana gore ilgili kisa yollar
ve iceriklerini kapsar

Tablo 2 icerikler ve aciklamalari

4M STEEL KULLANIM KIiTABI
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

CALISMA ORTAMI SUNUMU

Baslik Arac Cubuklari Menl Cubugu
Gubugu Ana pencerenin Gruplandiriimig
Program kenarinda sirekli tim program
logosunu ve 0 yerlesik veya yuzer komutlarini
anki projeye pencere halinde icerir

ait bilgi ve olabilirler. Program

numarasini komutlarina ait tim

icerir kisa yollari

(dugmeleri) igerir

Windows igletim

digmeleri
e o= Bunlar, kiiclltme,
[iven o AT es S [erescmn Sai e[t omas P . i bUyL’ltme, (;Ikls
- dagmeleri gibi tipik
Il N e e WINDOWS
dtgmeleridir
— Yatay ve disey
—_— kaydirma gubuklari
e Bu gubuklar
B E— sayesinde Modelin
- - grafik goérunti
Ll penceresinde
- b kaydirlmasi saglanir
Grafik Mesaj Penceresi Durum Cubugu  Ozellikler Cergevesi
Goruntad Nesne segimine gére Program Bu gergevede
Penceresi bilgi gérintulenir. fonksiyonlari sectiginiz
Model burada  Ornegin bir digim icin yararli elemanlarin
goriuntilenir noktasi veya eleman bilgiler ozelliklerini
ve grafik icin onlara ait goruntulenir. dedistirebilirsiniz.
islem araglari  numaralar ve Eder elemanda bir
yardimi ile koordinatlar dedisiklik yapildiysa
islem yapilir géruntilenir cercevedeki kisimlar

otomatik olarak
glincellenecektir.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

YARDIM

Kullanim Kitaplari. Program hakkinda bilgi edinmek igin en iyi
yol detayl Kullanim Kitabini okumaktir. Basiimis olan kullanim
kitaplari yaninda elektronik ortamda (PDF formatinda)
dizenlenmis dosyalardan da yararlanilabilir. Versiyon
ylkseltmeleri 4M-TY sirketinin web sitesinden (www.4mty.com)
posta teslimati beklenmeksizin herhangi bir zamanda yapilabilir.
Bu konuda detayh bilgi (www.4mty.com) web sitesinden alinabilir.

Cevrimigi Yardim. Programin kullanimi esnasinda kitaba bagli
kalmaksizin cevaplarini almayi isteyecediniz sorular icin 4M STEEL
*.chm uzantih yardim dosyalar dizenlemistir.

UYARI : Elektronik yardim sistemi fonksiyonlarinin diizgin
calisabilmesi igin Microsoft Internet Explorer 4 veya daha
yuksek bir strimiinin dizgin bir bicimde kurulmus olmasi
gerekmektedir.

Cevrim ici yardima ulasabilmek icin YARDIM menisiinden
uygun bir komut secebilir veya klavyeden F1 tusuna
basabilirsiniz. ilgilendiginiz konuya iki sekilde ulasirsiniz.

1. Konu basliklarindan segerek ilgili makaleyi bulabilirsiniz,

2. Arama motoru kullanarak ilgili kelime veya cimleyi Yardim
indeksi icinde arattirabilirsiniz.

Kurulumda yardim dosyalari otomatik olarak program dizini
altinda yerlesir. Yeni versiyonlar ise Ucretsiz olarak sirketin web
sitesinden (www.4mty.com) elde edilebilir.

Internet Uzerinden daha fazla yardim almak istediginizde
(www.4mty.com) web sitesinde bulabilecekleriniz :

e Sikca sorula sorular dosyasi(FAQ)

e Acgiklamal bagimsiz makaleler (6rnedin, yonetmelik
pasajlari, programda yénetmeliklerin uygulanmasi)

e Proje 6érnekleri

e 4M STEEL kullanarak hazirlanmis dikkate deger proje
sunuslari

e Teknik Rapor 6érnekleri

e Teknik Cizim érnekleri

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 2 -9
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KISISEL DESTEK

Tam yukarida sayilan yardimlara ragmen sorulariniz yada
sorunlariniz karsisinda 4M-TY, 4M STEEL programini tam destek
dizeniyle sunar. Tim bu servislerin iginde irtibatta oldugunuz
Yetkili Saticilar ile kisisel destek iletisimi de sunulmaktadir.

4M-TY (Izmir - Merkez Biiro)
4M Teknik Yazilim Tic. ve San. Ltd. Sti.

Harriyet Blv. 1362 Sk. No: 45, K: 6/601
Cankaya 35230, Izmir — Tlrkiye

Tel 1 (232) 441 61 91
Faks : (232) 441 61 74
Web sitesi : http://www.4mty.com
e-mail : info@4mty.com

4M-VK (Atina - Merkez Biiro)

9 Mikion and Makedonias st, Chalandri 15233,
Athens - Greece

Tel : 010-6857200

Faks : 010-6846237

Web sitesi : http://www.4m-vk.gr
e-mail : gen@4m.gr
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4M STEEL

CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Giris
“Dosya” menlsli menide soldaki ilk mentdir. Dosya
mendsindeki komutlar kisa bir tanimla asadidaki tabloda

belirtiimektedir.

KOMUT TUSLAR TANIM

YENI Yeni bir proje acar

AC Ctrl + O Mevcut bir proje segebilmek igin proje
dizin menlsl ekrana gelir

KAYDET Ctrl + S Projeyi diske kaydeder

AL DXF veya TXT dosyalarindan bilgi
aktarir

GONDER Projenin TXT olarak aktariimasini, DXF
Gizim dosya olusturmasini ve BMP veya
JPG resim olusturmasini saglar

YAZDIR Proje cikitlarinin olusturulmasini
saglamak amaciyla bir diyalog kutusu
ekrana gelir

CIKIS Programdan gikar

SON Bu alt menl sayesinde en son yapmis

PROJELER oldugunuz projelere kolaylikla

ulasabilirsiniz

Tablo 4 Dosya menlsltndeki komutlar

Menul

cubugunda

“Dosya"

Uzerine tikladidinizda, asadida

gOrecediniz sekilde komut listesinden olusan bir menl ekrana

gelecektir

4M STEEL KULLANIM KIiTABI
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0 Yeni...
& Ac. Ctrl+0
[ Kaydet Cl+S

Al
Gonder...

& Yazdr...
l Cikig.

son Projeler »

Resim 15 Dosya menUsi ve igerdigi komutlar

Sik kullanilan komutlara ulasmanin alternatif bir yolu da asagidaki
resimde gorecediniz DOSYA arag cubugundaki simgelerdir.

Deldl &

Resim 16 “DOSYA” arag cubugu (ylzer men)

Takip eden paragraflardan her biri, yararlar ve fonksiyonlan ile
ilgili bilgileri de iceren komutlar ve kullanici talimatlar ile ilgilidir

Bir komut hakkinda bir bilgi almak istediginizde programin iginde
bulunan c¢evrim i¢i yardimdan vyararlanabilirsiniz. F1 tusuna
basarak veya YARDIM menisinden DIZIN komutunu secerek
yardim sistemini agabilirsiniz.

YENI

Bu komut yeni bir proje olusturmak igindir. 4M STEEL’ e ait her bir
proje kendi dizini icerisinde saklanmaktadir.
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c:\vk\windows\steel\meletes\...

Bu da YENI komutu ile tek bir dosya dedil bir dosya grubu
olusturdugunu gosterir. Bu dizinde, calisma esnasinda program
tarafindan olusturulan tiim gerekli dosyalar saklanir.

Ek olarak 4M STEEL vyeni bir proje penceresi (yeni belge) ve
program komutlari ile birlikte tim gerekli mendileri agarak galisma
ortamini hazirlar.

o Yeni bir proje olusturmak icin asagidaki islemleri izleyin
1. Programi galistirin
2. Farenizin imleci ile Dosya>Yeni komutunu secin veya Yeni

Proje simgesini tiklayin. Resim 17 deki diyalog penceresi
ekrana gelecektir.

Yeni Proje x|

Yeni | Steel |

O

Proje

' OK X iptal l P Yardm

Resim 17 YENI PROJE diyalog kutusu
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4 Steel: Yeni Proje | O x|
Proje "
Proje Bilgisi |
Tamam iptal

Resim 18 Proje numarasi giris kutusu

3. “Proje” simgesini tiklayin.

B

[Tamam] 1 tikladiginizda 19 Nolu resim ekrana gelecektir.

5. “Proje” yazim alanina 100 ila 999 arasinda belirleyecediniz 3
haneli bir sayi girin.

6. “Proje Bilgisi” yazim alaninda projenizi tanimlayacak kisa bir
aciklama girme secenediniz de vardir. Bu aciklama sonradan
projenizi agmak lzere sectiginizde gozlikecektir. (Bkz : Proje
AG)

7. [Tamam] 1 tikladiginizda program yeni bir belge olusturacak
ve tim mendleri etkinlestirecektir.

Eger 4. ve 7. kisimdaki iglemleri yapmaktan vazgegerseniz
[Tamam] yerine [Iptal] duigmesini tiklayin. Program o ana kadar
yaptiginiz islemleri iptal edecektir.

AC...

Bu komut 4M STEEL proje dizininde yer alan mevcut bir projenin
ylUklenmesini saglar.
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Program, c:\vk\windows\steel\meletes\...alt-klasérii icerisinde
kaydedilmis olan proje dizinini ilgili tim dosyalar ile birlikte yikler
ve buna goére proje penceresi ve menileri bigimlendirir.

o Onceden kaydedilmis bir 4M STEEL projesi acmak igin
asagidaki islemleri izleyin

1. Programi galistirin

2. Farenizin imleci ile Dosya>A¢ komutunu segin veya “Proje

Ag” = simgesini tiklayin. Resim 17 deki diyalog penceresi
ekrana gelecektir.

Proje Ag | X]
Yen Steel |

Praje

1 00 100 338

Deneme Projesi

Proje Ac

@ 0K X iptal I P Yardm

Resim 19 “Proje Ag” diyalog kutusu

3. “STEEL” sekmesini tikladidinizda, \vk\windows\steel\
meletes\ dizinine kaydedilmis olan projelerin simgeleri ile
birlikte Resim 19 daki pencere ekrana gelecektir.
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4,  Acmak istediginiz projenin simgesini tiklayin. Eder projeyi
olustururken bir agiklama belirttiyseniz sol pencerede bu
aciklamayi gbreceksiniz.

5. [Tamam] digmesini tikladiginizda yada pencere igerisinde
alti cizgili “Projeyi Ag” yazisini tikladiginizda program soéz
konusu projeyi ve tim mendlerini ylkleyecektir.

UYARI : Program sadece bu proje dizininde yaratiimis olan
projeleri kaydedip geri ytkleyebilir. Bu proje dizini kurulum
asamasinda otomatik olarak olusturulur.

UYARI : Program dizininizdeki bir projeye ait dizini
tasididiniz takdirde program tarafindan yiklenemez hale
gelecektir. Onlar kullanabilmeniz icin proje dizininizi yeniden
orijinal konumuna tasimaniz yada kopyalamaniz gerekir. (Bir
dizini tasimak yada kopyalamak igerigini dedistirmez)

KAYDET

Windows icerisinde calisan diger tim programlarda oldugu gibi
KAYDET komutunun burada da sikga kullaniimasi dnerilir.

Calismanizi sik sik kaydetmenizin bir ¢cok yarari vardir ama en
Onemlisi verilerinizin kalici olarak kaybetmenizin 6énliine gegmektir.

o Calismanizi kaydetmek icin asadidaki islemleri izleyin

1. Farenizin imleci ile Dosya>Kaydet komutunu segin veya =
simgesini tiklayin.

UYARI : Bu komut “Farkli Kaydet” olarak kullanilamaz. Daha
once de belirtildigi Uzere program projenizi varsayilan
dizininden baska bir dizine kaydetmeyecektir.

ONEMLI : Her KAYDET komutunu sectiginizde program
kullandigi hafizay! bosaltarak verilerinizi sabit disk Uzerinde
kalicl olarak kaydeder. Bir baska deyisle kaydettikten sonra
yaptidiniz islemleri geri alamazsiniz. Diger tim Windows
programlarinda oldugu gibi “Geri Al” komutu sadece hafizada
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kayith islemlerin geriye alinmasini sadglar. Bu komutun
kullanilmasinin  sikligi sizin verilerinizin korunmasi veya
islemlerinizi geri alinabilmesi ile ilgili olarak size gobre
degisecektir.

AL ...

Model tanimlamasina olanak sadlamak icin 4M STEEL iginde
entegre bir grafik ortami ve arag dizini bulunmaktadir. Yapinin
modellemesi ilgili komutlarin yardimi ile ardisik eleman
eklemelerinden ibarettir. Bu bir yapiyl tanimlamak icin en alisiimis
yoldur.

Bununla beraber, bu paragrafta aciklanan bazi kosullar altinda
tim yaply! bir kerede ekleme secenediniz bulunmaktadir.

Tum yapinin eklenmesinin prensibi basittir : STEEL' e igerisinde
yapinin tanimlanmasi igin gerekli tim bilgilerin bulundugu bir
dosyayi alirsiniz. Eleman 06zellikleri, sartname maddeleri ve yik
parametreleri tanimlamalarini yaparsiniz.

4M STEEL programi dosyalarin alinmasinda iki secenek sunar :

o DXF formatindaki dosyalar

o ASCII (TXT) formatindaki dosyalar

Dosya ekleme secimi Resim 20 de goésterilen diyalog kutusu
yardimiyla gergeklestirilir.

Mevcut bir dosyadan yapi tanimlamasina baslamak icin asadida
gobsterilen AL diyalog kutusu islemlerini izleyin

1. Programi calistirin
Daha dnceden belirtildigi sekilde yeni bir proje olusturun.

Dosya eklemeden once gerekli islemlerin belirtildigi
paragraftaki tim islemleri yapin.

2.
3.

4, Farenizin imleci ile Dosya>AL komutunu secgin Resim 20 de
gosterilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.
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5. Almak istediginiz dosyanin tipine gére ASCII dosyalan veya
TXT dosyalari onay kutularindan birini segin. Takip eden
paragraflardaki detaylan okuyun.

Al |

(+ ASCI Dosyalar

Eleman Dosyas &di

l =l

Diigum Noktalan Dosyasi &di

| =
(" DXF Dosyas)
DXF Dosyasi Adi
, =
—Yaylan bol [Filtre)
& Eleman ddedi
O Ayniag) degedenvle Bolumleme

Ondalik sembolu I ! b I

X Iptal I 7 Yardim

Resim 20 AL diyalog kutusu

. DOSYA EKLEMEDEN ONCE GEREKLI ISLEMLER

Programin bu secenedini kullanarak bir yaplyr bir dosyadan
program igine almadan 6nce daha 6nce de belirtildigi gibi yeni bir
projeye baslamaniz gerekir. Asagidaki islemleri izleyin :
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1. Deprem yoOnetmeliginin  ve c¢elik elemanlarin tasarim
yonetmeliginin ilgili parametrelerini doldurun (DIN veya
Eurocode 3). Daha detayh bilgi icin “Tasarim ydnetmelikleri”,
“Malzeme Ozellikleri” ve “Parametreler Meniisi” nin “Temel
Parametreleri” bélimlerinde ilgili paragraflar okuyun.

2. Proje Kitlphanesini doldurun. Daha detayl bilgi icin
“Parametreler Menisi” bélimuindeki “Kesit Kitiphanesi” ile
ilgili paragraflar okuyun.

3. YUk Kombinasyonlari tablosunu doldurun. Daha detayli bilgi
icin “Parametreler MenUsi” bélimindeki “Yik
Kombinasyonlar” ile ilgili paragraflari okuyun.

o ASCII FORMATINDAKI DOSYALARIN ALINMASI

ASCII formati, Word gibi metin duzenleyicilerde bulunan &zel
format parametrelerinden badimsiz sadece alfa niUmerik
karakterlerden olusan ve bir metni ihtiva ettiginden bir dosyanin
en basit formudur. Celik yapilarin analizini yapan bir ¢ok
program, yapisal elemanlarin ve digim noktalarinin geometrik
Ozelliklerini tablo formunda ihtiva eden bu tip bir dosya génderme
(export) secenedini saglarlar. Amag, vakit alan yapisal tanimlama
islemlerinden kurtulmak ve diger programlarla uyumlulugu
saglamaktir.

4M STEEL programinin yapisal geometriyi tamamen ekleyebilmesi
icin 2 ASCII formatinda dosyaya ihtiyaci vardir. Biri yapisal digum
noktalarinin koordinatlarini igeren digeri ise eleman birlesim
bilgilerini ve istege badgl olarak da bazi 6zelliklerini igeren
dosyalardir.

UYARI : Bu dosyalar kesinlikle belirli bir kompozisyon
izlemelidirler. Bu tir dosyalarin yapilari hakkinda detaylar
icin “Dosya Alma Yapisi” bélimindeki 4M STEEL yardim
sistemine bakin.Dosya yapisinda degisiklikler gorirseniz
herhangi bir ASCII metin dlizenleyici ile dlizeltmeniz gerekir.
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Bu iki dosyay! tedarik ettikten ve yapilarini kontrol ettikten sonra
asadidaki islemleri izleyin,

1.

2.

Onceki iki paragrafta tanimlanan talimatlari uygulayin

Bu iki dosyayi proje dizinine kaydedin. Sonradan digim
dosyasi ile elemanlar dosyasini ayrit edebilmeniz igin uygun
isimlerle kaydetmeniz onerilir.

VERI AL diyalog kutusunda farenizin imleci ile “ASCII
Dosyalar” onay kutusunu tiklayin.

Elemanlar Dosya Ismi altindaki Dosya Ac simgesini tiklayip
proje dizininde elemanlar dosyasini bulun.

Bu islemi diigim dosyasi igin tekrarlayiniz

[TAMAM] dugmesine basin. Bir slire sonra yapinizin proje
penceresinde tanimlanmis oldugunu goreceksiniz.

Diger adimlara gegin. (6rn. eleman ve duagumlerin
degistirilmesi, yuklerin tanimlanmasi, yapisal analiz ve
eleman kontrolleri).

NOT : Aksi islemi ASCII formatinda dosya gonderme olarak
tanimlamistik. Detayli olarak ayni bélimin GONDER
paragrafinda aciklanmistir. Program iki ASCII dosya
olusturur ve diger uygulamalara yapinin geometrisini
gbndermenize olanak tanir. 4M STEEL gibi yapisal analiz
programlarinin haricinde Excel veya Lotus gibi hesaplama
programlarinda c¢alismaniza olanak tanir. Bu tdr
programlarda kendi sayfanizin igerisine diigim ve eleman
dosyalarinizi alabilirsiniz.

DXF FORMATINDAKI DOSYALARIN ALINMASI

4M STEEL programi DXF formatindaki gizimlerin alinabilmesi
secenedini sunar. Bu yol ile yapisal modelinizi AutoCAD veya
IntelliCAD gibi bir CAD uygulamasinda cizerek Al komutu ile STEEL
icerisine aktarabilirsiniz. STEEL programi cizgilerin, baslangig ve
bitis digumleri olan dogrusal birer eleman olduklarini kabul eder.
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Egriler icin kullanici tarafindan tanimlanmasi gereken 6zel
parametreler vardir. Egriler bolinerek kilglik dogrusal elemanlar
olarak tanimlanir. Programin edrileri poligonlarla tanimlar.

UYARI : Yapisal gizimin olusturulmasinda mutlak kisitlamalar
vardir. Aktarma islemi sirasinda STEEL sadece cizgi, coklu-
Gizgi ve yay ile olusturulmus elemanlari tanir.

DXF formatinda bir ciziminiz var ise bunu proje dizinine
kaydederek asagidaki islemleri izleyin,

1. “AL” ve ‘“Dosya Eklemeden Once Gerekli Islemler”
béliminde tanimlan talimatlar uygulayin .

2. AL diyalog kutusunda imlecinizle DXF Dosyalar onay
kutusunu tiklayin. “Yaylar Bo6l” secenedinin aktif oldugundan
emin olun.

3. “DXF Dosya Ismi” nin altindaki dosya a¢ simgesini tiklayarak
proje dizini icerisinde bulunan DXF dosyasini segin.

4, “Yaylari Bol” kisminda “Ayni acl dederleriyle bolimleme”
secenegdini tiklayarak alttaki bolimde dederi girin.

5. Bitirince [Tamam] digmesine basarak modelinizi 4M STEEL
proje penceresinde gdreceksiniz.

Dairesel elemanlarin bélimlemesi yada diger bir deyisle bunlarin
poligon gizgilerle tanimlanmasinda program iki secenek sunar.

ELEMAN ADEDI kisminda bir tamsayi girerek poligonu olusturacak
dogrusal pargalarin adedi tanimlanir

AYNI ACI DEGERLERIYLE BOLUMLEME (DERECE) kisminda yayi
elemanter dogrusal pargalara bolecek agi dederi girilir. Girdiginiz
deder mantikli bir deder olmalidir. Program baslangigta yay! sizin
girdiginiz dedere go6re bdlmeye calisacaktir. Eger bu mumkin
olmazsa yayl uygun bir dederle bdlecektir ve sonug esit yay
parcalari olacaktir.
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GONDER
Program dosyalarin génderilmesinde size ¢ secenek sunar :

1. AutoCAD veya IntelliCAD gibi CAD uygulamalarinin biline
formati olan (*.dxf) formatinda.

ONEMLI : DXF formatinda dosya génderebilmek igin
bagimsiz CIZIM programinin STEEL dizininin altindaki ICAD
dizininde kurulmus olmasi gerekmektedir.

2. ASCII formatinda dosyalar

3. BMP veya JPG formatinda Resim dosyalari

Genellikle dosya gonderme islemi eder yapisal analiz yapiimis ve
tim elemanlar tanimlanmigsa mantiklidir.

Herhangi bir dosya gonderme secimi icin asadidaki islemleri
izleyin.

1. Farenizin imleci ile Dosya>Gdnder komutunu segin
2. Resim 21 deki diyalog kutusu ekrana gelecektir.

3. DXF dosyasl géndermek igin ikincisi ile iliskili olan birinci
sekmeyi secin. ASCII dosyalar icin tim secenekler birinci
sekmede, resim dosyalari secenekleri ise Uglncli sekmede
yer almaktadir. Ilgili seceneklerden birini segin.

4. Gerekli parametreleri doldurarak [Tamam]’ 1 tiklayin. [iptal]
digmesi ile Gonder islemine baslamadan bulundugunuz
ortama geri donersiniz.
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Gonder |

Dosyaya Gander l Gizim Gonder | Resim Gonder |

(¢ DXF
Yazitipr Yuksekligr : |1 ol
Yazi Rengl I San - I
Eleman Renklen IBeyaz 'I

Dosya Adi
{998, duf =l
" ASCI
[ Aialet momentlen datil
Ddgum Nokialan Dosyasrid)
[YEEEE = k
Eleman Dasyassdi

Ondalik sembuolu I . v I

ardim

X iptal

)
1=

Resim 21 “GONDER ” diyalog kutusu

ONEMLI : Dosyalarin DXF formatinda génderilmesi secenegi
ancak gerekli hazirliklarin yapilmis olmasiyla gecerlidir. Bir
Ggizim dosyasi olusturabilmek icin DRAWING ve NODE
program moddllerinin kurulmus olmasi gerekmektedir. 4M
STEEL den bir ¢izim génderme sekli ve gereksinimleri “Cizim
Gonder” paragrafinda okuyabilirsiniz.

ONEMLI : “Ondalik semboli” alaninin yanindaki c¢ekme
menusu gbnderilecek dosyanin  bigimlendirilmesinde
kullanacak ondaligin tipini belirlemeye yarar. Nokta ve virgul
olarak iki segenek vardir. Bu dosyay! alacak programlarin
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hangi ondaligi kullanacagini biliyorsaniz ondaligi ona gore
segmeniz gerekir.

NOT : "DXF formatinda dosyalar” ve “ASCII formatinda
dosyalar” paragraflarinda kullanim ve parametrelerine ait
detayh bilgileri bulabilirsiniz. “Cizim Goénder” paragrafinda
cizimler hakkinda detayli bilgileri bulabilirsiniz.

o (*.DXF) FORMATINDA DOSYA GONDERME

(*.dxf) formath bir dosya gercekte bir metin dosyasidir ve
programlar arasinda iletisim olarak olusturulur. Bu iletisim gift
taraflidir.

Genel kullanimi ¢gizim programlarn ile kapsaminda goénder-al
komutlarini destekleyen diger tim programlar arasinda veri alis-
verisidir.

Bir muhendis i¢cin bu dosya formatinin ana kullanim amaci, STEEL
de analizi yapilmis olan bir kompleks bir yapinin gizim islemlerinin
AutoCAD de veya baska herhangi bir c¢izim editériinde
yapilmasidir.

o Yapisal gizimlerin olusturulabilmesi icin asadidaki islemleri
izleyin.

1. “Cizim Gonder” paragrafinda belirtilen islemleri uygulayin ve
tamamladiginizda asagidaki adimlari izleyin :

2. “"Goénder” diyalog kutusunun “Dosyaya Goénder” sekmesinde
imlecinizle "DXF” onay kutusunu tiklayin.
3. “Yaz tipi ylksekligi” alaninda nimerik bir dedger giriniz.

4. “Yazi Rengi” ve "“Eleman renkleri” ni tanimlamak igin
yanlarindaki ¢cekme menilerinden mevcut renklerden birini
segin.

5. Sonuc olarak, “Dosya Adi” kisminda ilgili alana

kaydedecediniz dosyanin ismini girerek, imlecinizle “dosya
ac” simgesini tiklayin. Tipik Windows kaydetme menisl
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ekrana gelecektir. Bu alanda dosyanin kaydedilecedi dizini
belirtin. [Ag¢] dugmesini tikladiginizda dosya kaydedilmis
olacaktir.

NOT : STEEL ile kurulumu vyapilmis olan CAD programi
IntelliCAD tabanli tam bir gizim uygulamasidir.

o ASCII FORMATINDA DOSYA GONDERME

ASCII dosyalar en basit metin bicimi oldugundan degisik
programlar arasinda veri transferinde blyulk siklhikta kullanilirlar.

Istisnai durumlar disinda Word gibi kelime islem programlarinda
genellikle metnin sunusunda ASCII format kullanilmaz, bu format
sadece metinin sunusunun degil kendisinin gerekli oldugu
durumlarda kullanihr.

Bu isleme bir 6rnek vyapisal diugim noktalarinin koordinat
tablosunun bir baska hesaplama programina godnderilmesidir.
Burada koordinat tablosu ASCII formatinda bir metin olarak
kaydedilmis olmasi gerekmektedir.

NOT : Eger elinizde yapinin digim noktalan ve elemanlarina
ait geometri bilgileriniz var ise simdilik program dahilinde
olmayan bazi birlesim sekillerinin tasarim ve kontrold
kolaylkla yapilabilir. DUgim noktasi ve eleman tablonuzu
birlesim hesabi icin kullanacadiniz program icerisine
kolaylkla alabilirsiniz.

e DUJgim noktasi ve elemanlar dosyasinin hazirlanip
kaydedilmesi icin asagidaki islemleri izleyin.

1. “"Goénder” diyalog kutusunun “Dosyaya Goénder” sekmesinde
imlecinizle “ASCII” segenedinin bulundudu onay kutusunu
tiklayin. Altinda bulunan parametre kutularinin aktif hale
geldigini goreceksiniz.

2. Eleman tablosunda atalet momentlerinin de dahil edilmesini
istiyorsaniz “Atalet momentleri dahil” kismindaki onay
kutusunu tiklayin.

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 3 - 16



4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

3. Ayri ayni “DuUgim Noktalari Dosyasi Adi” ve “Elemanlar
Dosyasi Adl” kisimlarinda ilgili alanlara kaydedeceginiz
dosyalarin isimlerini girerek, imlecinizle “dosya ag¢” simgesini
tiklayin. Tipik Windows kaydetme menisi ekrana gelecektir.
Bu alanda dosyanin kaydedilecegi dizini belirtin.

4. [Acg] digmesini tikladiginizda dosya kaydedilmis olacaktir.

5. Gonder” diyalog kutusunda [Tamam] 1 tiklayin.

o GiziM GONDERME

4M STEEL bir DXF dosyasina bir seri c¢izim goénderebilme
secenedini sunar. Bu dosyanin olusturulmasi, ELEMANLAR
moddlindn bir pargasi olmayan DRAWING modula ile yapilir.
DRAWING ile tim yapiya ait déseme planlari, gérintsler v.b gibi
cizimler veya makas digim noktasi birlesim detaylari gibi detay
gizimleri olusturabilirsiniz.

NOT : Cergeve birlesim detaylarinin ilgili gizimleri CERCEVE
DUGUM BIRLESIMLERI modiltu tarafindan hazirlanip DXF
formatinda gonderilir.

NODE modllia vasitasiyla calisma dlzlemlerinin  belirlenmesi,
herhangi bir gizimin olusturulmasinin bir kosuludur.

Ilave olarak, tanimlanmis calisma dizlemleri bu paragrafta
anlatilacak komutlar ile kabaca tasarlanacaktir.

Her halliikarda DXF dosyasinin nihai islemi 4M STEEL ile birlikte
kurulan bagimsiz CAD programi ile yapilacaktir.
o Bir gerceve yapinin DXF ciziminin olusturulmasinda gerekli

islemlerin ana hatlan :

1. Bir gerceve yapiya ait tanimlama, yapisal analiz, tasarim
(eleman kontrolleri) islemlerini tamamlayin.

2. Yapinin ¢alisma diazlemleri tanimlamalarini ve c¢izimini
olusturmak istediginiz calisma diizleminde tasarim islemlerini

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 3 - 17



4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

NODE modull vasitasiyla tamamlayin. (Daha fazla bilgi igin
BAGLANTI TASARIMI (MAKAS) bolimini okuyun)

3. En az bir yapi didzlemi tanimlayip tasarnmini yaptirmaniz
sartiyla, Dosya>GoOnder komutunu secgip gelen menlde
“Cizim Gonder” sekmesini tiklayin. Ekrana 22 nolu resimdeki
pencere gelecektir. (Resimde vyapidan haric olarak
tanimlanmis bir dizlem géreceksiniz : Dizlem 3. Bu da
yapinin diger dizlemlerinin NODE tarafindan tanimlanmadigi

anlamina gelir ki bunlar ile ilgili cizimler
olusturulamayacaktir)

Dosyaya Gonder - Gizim Gonder | Resim Gander |

Cizim Calisma Diizlemler
[ Telkafes

[~ Temel
[ Caligma diizlemi 3

o« Cizim Dosyast Dlustur |

Ondalik sembolii I A I

X Iptal | P Yadim I

Resim 22 (Cizim Goénder diyalog kutusu

4, Diyalog kutusunda yapinin calisma dizlemleri ile birlikte bir
liste go6receksiniz. 1llgilendiginiz birini secip (varsa)
digerlerinin secgimini kaldirin. Resimde 1. dizlemi secip tel
kafes secimini kaldirarak [Cizim Dosyasi Olustur] diigmesini
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tiklayin. Kutunun sol alt késesindeki “Ondalik Semboli” nin
bir 6nceki sekmedeki ile ayni oldugundan emin olun.

5. “Cizim Olustur” diyalog kutusunda tekrar ilgilendiginiz
dizlemi secerek [Devam] digmesini tiklayin.

6. Eder ilk defa gizim olusturmuyorsaniz Resim 24’ deki mesaj
ekrana gelecektir. Devam etmek icin [Tamam]’a basin.

YWorkpane Existing drawing
Wt oundation ok

CWwWorkpane 1 ok

Continue | Cancel |

Resim 23 "“Cizim Olustur” diyalog kutusu

You have chosen ko create the drawing for
the Foundation of which drawing already exists
Choose 77 For regenerating drawing

Cancel |

Resim 24 Program ayni isimli bir cizim dosyasi buldugunda
ekrana gelen mesaj kutusu.
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7. Ekrana bir mesaj daha gelmesi durumunda tekrar
[Tamam]’a basin. Bir ka¢ saniye iginde giziminiz
olusturulacaktir.

8. Cizimi kaydedip islemlere devam etmek igin DXF Formatinda
Dosyalar paragrafinda anlatilan islemleri 2. adimdan itibaren
takip edin.

YAZDIR

“YAZDIR” komutu ile, projeyi tamamlamis olmaniz kosulu ile,
ciktilarinizi olusturabilirsiniz.

Programin genel mantigi sonradan ciktilarin herhangi bir metin
didzenleyici ile dizenlenebilmesi amaciyla RTF formatinda
olusturulmasi ve génderilmesidir.

Ayni projede ciktilariniz igin bir gok degisik sablon olusturabilir ve
diske kaydedebilirsiniz. Ornedin hem detayli hem de 6zet ciktilar
alabilirsiniz.

° Bir cikti sablonu olusturmak veya mevcut bir tanesini
degistirmek icin asadidaki islemleri izleyin

1. Dosya>Yazdir komutunu segin veya ilgili simgeyi =
tiklayin. Resim 25 de gorecediniz “Yazdirma Sihirbazi”
diyalog kutusu ekrana gelecektir.

2. Ilk olarak, gériinim sirasiyla, imlecinizle “Sablon Secimi”

sekmesinde “dosya ag” simgesini tiklayin. Tipik Windows

kaydetme menusiu ekrana gelecektir.

C:\\vk\windows\steel\steelpar\templates dizininde bulunan

“steel.tpl” dosyasini segin. Alttaki O6nizleme bdliminde

sablonun igerigini goreceksiniz. Bu dosya hazir bir sablon

olup kurulum asamasinda templates dizinine kaydedilir.

Dilerseniz tim projeleriniz igin bu sablonu kullanir, dilerseniz

de kendi sablon koleksiyonunuzu olusturup kaydedebilirsiniz.
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Yazdirma Sihirbazi

$ablon Segimi | Sablon Yaratma | Sapfa Diizeni | Sistem Dediskenleri | ‘Yikleme Durumlan l

{steeltpl =l

Onizleme
| Metin Diizenleyicizsini Segin
{« Dahili Editar

" Sistem RTF Editorui

[& Kaydet I ' 0K I X iptal I P Yardm

]|

Resim 25 "“Yazdirma Sihirbazi” diyalog kutusu — birinci sekme

3.

Ayni sekmede sag tarafta “Metin Dizenleyicisini Secin”
kisminda 2 adet segenek bulunmaktadir. “Dahili Editér” G
sectiginizde, g¢iktinin  bigimlendirmesi tamamlandidinda,
sonraki islemler igin (sayfa bigimlendirme, vyaz tipi
dedistirme gibi) clkti 4M STEEL metin dlzenleyicisine
gonderilir. Diger segenekte ise giktilariniz isletim sisteminizin
varsayillan metin dlzenleyicisine génderilir. (6rn. MS Word
veya Wordpad gibi)

NOT : Bu noktada “Sablon” terimi hakkinda bir agiklama
getirmek gerekir ki Sablon, gikti dosyasinin kendisi degil,
cikti dosyalarinin bigimlendirme bilgilerini ihtiva eden bir bilgi
derlemesidir. Bir baska degisle sablon, giktilar olusturulurken
takip edilecek olan bir matris dékimandir. Bu 4M STEEL
fonksiyonu ile eder birden cok dedisik sablonunuz var ise
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ayni projeye ait birden cok dedisik bicimde ve icerikte cikti
dosyasi alabilirsiniz.

4, Farenizin imleci ile “Sablon Olustur” sekmesini tiklayin.
Sekmenin gorlntlsini Resim 26 da bulabilirsiniz. Saddaki
alanda sablonun icerigi gorintilenir. Sol tarafta ise secilecek
olan basliklarin listesi vardir. Farenizin imleci ile istediginiz
bashdi secip “sagl” isaret eden digmeyi tiklayin. Bu bashk
sag taraftaki pencereye aktarilacaktir, yani sablon igerigi
olacaktir. 2. digme ise solda mevcut bulunan tim basliklar
sag taraftaki pencereye aktarir.

Yazdirma Sihirbazi X ]
Sablon Segimi  $ablon Yaratma | Sayta Diizeni | Sistem Degiskenlen I Yukleme Durumlan I
Meveut Ogeler Secili Ogeler
Girig Sayfasi a
Proje Raporu =}

Diigum Noktasi Koordinatlan ([DATA
Eleman Baglanurhdi (DATAM)
Eleman Dzellikleri [DATAM)

Eleman Yukler

Diigum NoktasiYukleri

DATAF

Yilk Kombinasyonlan

Gerilme Deerleri

Deplasman

Kombine Gerilme Dederleri

Theta Kontrol

Kugakl veya Kusaksiz olarak Sinifla
Tasanm Gerilmelen M+N <<
Tasanm ; Dzet

Temel —
Diiguim Noktasi Sonuglan

EAK2000 Gerilme Dederleri lj

[V Sapfa Sonu
I Sifir Dederler Dahil

el Kavdet | VO | Xipa | 2 Yadm

>

ERENENR

Resim 26 “Yazdirma Sihirbazi” diyalog kutusu - ikinci sekme

5. Sag taraftaki pencerede secilmis olan sablon iceriklerden
birini kaldirmak isterseniz bunu secip “sol” tarafi isaret eden
digmeyi tiklayin. Dordanct dugme tum secili basliklar
sablondan kaldiracaktir.
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Cikti olustururken her bir birimin basinda bir sayfa sonu
koymak isterseniz, imlecinizle “Sayfa Sonu” vyazili onay
kutusunu tiklayin.

“Sifir Dederler Dahil” yazili onay kutusunun segimini bos

birakin. Tablolarda sifir dederler go6zikmeyecektir. Bu
giktilarin gérinimiuni diazeltecektir.
Sablonunuzdaki degisiklikleri kaydetmek igin [Kaydet]

digmesini tiklayin.

Resim 27 de gordiaginiz “Sayfa Dlizeni” sekmesi icerisindeki
komutlar hemen her metin dlizenleyicide karsilastidiniz,
sayfa boyutu, vyazI tipi, sayfa dlzeni, kenarlklarin
bicimlendirilmesi, sayfa numarasi ekleme gibi alisila gelmis

komutlardir.  Segimlerinizi tamamladidinizda [Kaydet]
digmesini tiklayin.
Yazdirma Sihirbazi B3

Sablon Secimi I Sablon Yaratma Sayta Diizeni I Sistem Degiskenler I Yukleme Durumlan I

Kait Boyutu - Cilt Paglar
> st 25t B en
Genislik |21 i} ZI cm Alt m i
2,60
Yikseklk [23.70 - Al | 4 em
la} 1.00
Yaz Tipi Sag I Z] cm

IArial Greek 9 v Cilt paylanni apnala

—Sayta Duzent

A

T ablolar

i

—Safa Numarasr
Numaralandirma baglangig sayfast: |1 Z]

Sayta Numarast Konumi
(" Sayfa Baghdi (Orta

(¢ Diisey

(™ Yatap

(¢ Sayta Bashal [Sag

" SaptaAlthg [Ortada) ' Sapfa Althg (Sagd.

Baslk Golgelendimesi 225 %

v Tablolu

& Kaydst I " OK I X Iptal I ? Yardm I
Resim 27 “Yazdirma Sihirbazi” diyalog kutusu - Giglinci sekme
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10. Resim 28 de goérduguniz “Sistem Dediskenleri” sekmesinde
belirtilen genel bilgiler program tarafindan ciktilarda
otomatik olarak yazdirilacaktir. Her bir degiskene ait yaziy1 o
dediskeni  secerek alt taraftaki metin  kutusunda
degistirebilirsiniz.

Yazdirma Sihirbazi | X

Sablon Secimt I Sablon Yaratma l Sayfa Diizeni Sistem Degiskenleri l Yukleme Durumlan l

Sistemn Degiskenler

ZCOMPANY
%NAME % =
%PROJECT%Z
%PROJECT_NUM%
%STEEL%
%PROF%

%LICE%
%ADDRES_CITY%
%ADDRES_STR%
%ADDRES_NUM3
%TK%

%TELY ~|

aM

[ Kapdet I ' 0K | X iptal I P Yardm

Resim 28 "“Yazdirma Sihirbazi” diyalog kutusu - dérdinci sekme

11. Resim 29 da gordiglintz “Yukleme Durumlar” sekmesinde
bulunan iki alanda sablonunuza ekleyecediniz Yilkleme
durumlarint  ve YUk Kombinasyonlarinin  segimlerini
baslarinda bulunan onay kutularini tiklayarak yapabilirsiniz.

12. [Tamam] 1 tikladiginizda tipik [Farkli Kaydet] diyalog kutusu
ekrana gelecektir. Eni bir isim yazip “Kaydet” i tiklayin.
Herhangi bir metin dlzenleyici (6rn. MS Word) ile
acabileceginiz RTF formatinda yeni bir sablon olusturdunuz.
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Bu metin dizenleyici yardimiyla dosyaylr vyaziciya
gbnderebilirsiniz.

Yazdirma Sihirbazi I
Sablon Secimi' Sablon Yaratmal Sayta Dijzenil Sistem Degiskenleri  Yikleme Durumlan I
Yukleme Durumlan ‘Yiik Kombinasyonlar
L2 ' [ 1] 1.35D1 + 1.507D1T
&7 Sisimik Yuk Y ] 1,35%YD1 + 1,50%YD4 + 0,90*YD8

& [ 2

&2 Sismik Yidk X 577 [ 3] 1,35YD1 + 0,90%D4 + 1,50%D8
&7 Ek 1 (Riizgar +Y) &7 [ 4] 1.35%YD1 + 15008

&7 [ 5] 1,00%D1 + 1,004D2

& [ 6] 1

00%D1 -1.00%YD2

&7 Ek 2 (Riizgar +X)
&7 Ek 3 (Riizaar -Y)
&7 Ek 4 (Riizgar %)
&7 Ek 5 [Kar 1)

57 Ek 6 [Kar 2)

&7 Sismik Yiik Z
&7 Hareketli Yiik
& Temal

[E Kaydet I ' 0K I X iptal I ? Yardm

Resim 29 "“Yazdirma Sihirbazi” diyalog kutusu — son sekme
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IKI

CIKIS komutu ile program sonlandirilir.

Eder aktif bir proje var ise program kaydedilmemis herhangi bir
degisiklik yapilip yapilmadigini inceler ve eder varsa Resim 30 daki
onaylama mesaji ekrana gelir. [Evet] i tikladidinizda
degisiklikleriniz kaydedilmeden program sonlandirihir. [Hayir] |
tikladiginizda ise islem iptal edilir.

?/ Praoje kaydedilmedi. Devam etmek istediginizden eminmisiniz 7

Yes [Slo |

Resim 30 Degisiklikler kaydedilmedi diyalog kutusu

Isinizi sonlandirmak ve programi kapatmak icin asagidaki islemleri
izleyin

1. Dosya>Cikis komutunu veya u | simgesini tiklayin.

2. Eder kaydedilmemis islemler varsa Resim 30 daki mesaj
ekrana gelir. [Evet] veya [Hayir] 1 tiklayarak isleme devam
edin.

3. [Evet] i tikladiginizda program o ana kadar yaptidiniz
islemleri kaydetmeyecek ve program sonlandirilacaktir.
[Hayir] 1 tikladiginizda ise programdan gikmadan bu isleme
basladiginiz noktaya dénecektir.

NOT : Eder CIKIS komutu secildiginde, program
kaydedilmemis bir degisiklik bulmazsa herhangi bir uyari
mesajl vermeden sonlandirilir.

UYARI : isleminizi sonlandirmadan &nce degisiklikleri
kaydetmeden cikarsaniz bir dnceki kaydedilmis olan duruma
kadar vyapilan islemler geri alinamayacak sekilde
kaybedilecektir.
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SON PROJELER

Mevcut bir projeyi agmanin alternatif bir yolu da “Son Projeler” alt
mendsinde bulunan tg¢ haneli numarasinin segilmesidir

Burada belirtmek gerekir ki bu alt mentde tim mevcut projeler
degdil sadece en son yliklenmis projeler gorintilenecektir.

Eder aradiginiz proje “Son Projeler” igerisinde gorintilenmiyorsa
bu projeyi “"A¢” komutu yardimiyla yiklemeniz gerekir.

o En son projelerden birini agmak igin asadidaki islemleri
izleyin
1. Dosya>Son Projeler komutunu tiklayin. Farenizin imlecini

“Son Projeler” U(zerinde tikladiginizda yan tarafta son
projelerinizin listelendigi bir dizin goriinecektir.

2. Secmek istediginiz Gg¢ haneli proje numarasini tiklayin.

NOT : “Son Projeler” alt ment(stlinde listelenecek olan proje
numarasl en fazla 10 adettir.
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GENEL

Menlde soldan ikinci “Parametreler” menisidir. Asagidaki Cizelge
5’ de bu menilye ait komutlan ve kisa aciklamalarini bulacaksiniz.

KOMUT TUS ACIKLAMA

Malzeme Yonetmelik parametrelerinin girilecegi ve

Katdphanesi Proje kiitiiphanesinin tanimlanacagi “Proje
Parametreleri” diyalog kutusu ekrana gelir

Yk "YUk Kombinasyonlar” diyalog kutusu

Kombinasyonlari ekrana gelir

Secenekler Calisma penceresi kontrol komutlarinin yer
aldigi bir alt menl ekrana gelir

Dil Dil secenedi menisl ekrana gelir

Cizelge 5 PARAMETRELER mentsu ve igerdigi komutlar
“Parametreler” i tikladiginizda menl cubugunda icinde komutlarin

listelendigi cekme menUlsi ekrana gelir.

I Malzeme Kiitiphanesi...
4 Yiik Kombinasyonlan...

Segenekler L2

Resim 31 PARAMETRELER menlsiu ve komutlari

Cekme menudeki ilk iki secenek program akigi ile ilgili olmakla
beraber Gglincl secenek calisma penceresinde gorinen
elemanlarin bigimlendirilmesi ile ilgilidir. Asagidaki paragraflar bu
komutlara ait olup islevleri ve kullanim amacglarini anlatir.

Eger bir komut hakkinda dogrudan bir bilgiye ulasmak
istediginizde programin igerisinde bulunan elektronik yardim
sistemini kullanabilirsiniz. Bu yardim sistemine klavyenizdeki “F1”
tusu ile veya meniden “Yardim” komutunu yardimiyla
ulasabilirsiniz.
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Malzeme kiitiiphanesi

Malzeme kuitliphanesi komutunu tikladiginizda Resim 32 de
gorilen “Proje Parametreleri” diyalog kutusu ekrana gelecektir.

Proje Parametreleri — x|

Tasanm Kodian | Kesit Kiltiphianesi | Maizeme Ozelikler | Baglantlar | Temel Parametrelei |

~DepremBolges—————————

=[030
cLEN c Cw ’ =px__]
“Yapi Onem Katsapsr—————————
{rn ci2 Cl3 Cl4 ‘ I= [1.40

+ Esdeger Statik Analiz

~Zemin
fz ez czm ez |

~Temel Etki Katsapisr

C 1aibilc C 2a2bsc ‘°=

" Dinarik Tepki (Respons Spektium) Metodu

TuTy 015 0,15 Sonuglar

Ta. Th 015 060 Rd(T)Ed(T) |0.14

Bd(0}Bd(T1) [1.50 2,50 Rd(T)/g %% [0.35
Hasesib et Bdvin |03 RaTya v 035 ]

2P |07 R e

Sonum Orahl 2,00

Termal ik Dederi (Santigrat)  {1.00

¥ Marsaplan clarak ata /Tamaml X Iptal I ?Ialdlml
Resim 32 “Proje Parametreleri” Diyalog kutusu > Tasarim

kodlari sekmesi

Diyalog kutusunda bes adet sekme her birinde bir grup parametre
bulunmaktadir. Bu sekmeler sunlardir :

Tasarim Kodlari
Kesit Kitliphanesi
Malzeme Ozellikleri
Baglantilar

Temel Parametreleri

Tasarim Kodlar béliminde, analizlerde ve eleman ve birlesimlerin
tasariminda hesaplara esas teskil edecek olan ydnetmeliklerin
secimini yapabilirsiniz.
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Kesit Kultiphanesi bolimiu size c¢elik sinifi segimi ile birlikte
Program icerisinde sunulan kesit kitliphanesinden dilediginiz
profilleri, elemanlarin eklenmesi isleminde yararlanacaginiz proje
kiatiphanenize aktarabilme olanagini saglar.

Malzeme  Ozellikleri  bélimiinde gerekirse kullanacaginiz
malzemeye yonelik celik parametrelerini degistirebilirsiniz.

Temel Parametreleri bdéliminde kolon temelleri ve temel
sistemine ait tim parametreler mevcuttur. 4M STEEL bir gerceve
sisteminde temel hesabi yapabilir ya da temeli géz ardi ederek Ust
yaplyl analiz eder. Temel ¢6zimi gbéz o6ntne alindidinda (bag
hatilli veya hatilsiz olarak) bu bélimdeki parametreler girilmelidir.

NOT : Temel hesabi olmayan bir yapisal analiz durumunda
belirli bir sayida MESNET ELEMANLARI tanimlanmasi
gereklidir. Bu elemanlar yardimci elemanlar olup pratikte
temel rijitligini tanimlayacak atalet dederlerine sahip
olmalidirlar. 4M STEEL bu tip elemanlan “Tip 0” elemanlar
olarak tanimlar.

Tanimlama esnasinda bir eleman, proje kitliphanesine ait gcekme
mendsinden “Tip 0" secimi ile MESNET ELEMANI olarak
tanimlanabilir. Diger elemanlarda oldugu gibi MESNET
ELEMANLARININ bir baslangi¢ ve bitis digumua vardir. Bu digim
noktalarinin mesnetlenme sekli ya mafsalli ya da sabit olabilir.
MESNET ELEMANLARININ atalet dederleri  uzunluklarinin
degistirilmesi ile dedgismez ve 4M STEEL yeterlilik kontrollerinden
bagimsizdirlar.

MESNET ELEMANLARININ mesnetlenme sartlarini tanimlayabilmek
amaciyla kullanilan birer  “teorik” elemanlar oldugu
unutulmamahdir.

NOT : 4M STEEL gerekli tim kdtaphanelerini ve parametre
dosyalarini igerir. (Buna tipik bir 6rnek Kesit Katliphanesi
Tablosudur) Parametre dederleri ve kitliphane elemanlari
metin kutular igerisinde ve “Proje Parametreleri” diyalog
kutusu hicrelerinde goésterilmektedir. Program her zaman
proje dosyalari ve proje kltiphanelerinizi daha sonra
projenizi actiginizda tekrar kullanabilmeniz izere kaydeder.
Belirli bir projeye ait tanimladiginiz parametreler dosyasi
sizin gereksinimlerinizi karsilayacak en uygun dederler
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icerdiginden “Proje Parametreleri” diyalog kutusunu
kapatmadan 6nce bu degerleri her zaman kullanabilmek
amaciyla diyalog kutusunun sag alt boliminde bulunan
“Varsayilan olarak ata” kisminda onay kutusunu tiklayarak
girmis oldugunuz parametre dederlerini kaydedebilir ve
sonraki projelerinizde kullanabilirsiniz. Programin Genel
Parametreler dosyasli size uygun olan bu parametre
dederlerini iceren dosya ile degistirilerek her yeni projeye
basladiginizda sizin parametreleriniz ekrana gelecektir.

TASARIM KODLARI

Tasarim kodlari sekmesi “Parametreler > Malzeme kitiphanesi”
komutu segildikten sonra ekranda ilk gértntulenen sekmedir.

Proje Parametreleri x|

Tasanm Kodlar l Kesit Kijliiphanesi] Malzeme Uze!liklelil Baglantiar | Temel Parametreleli]

~Deprem Bolgesi—————————
‘(ﬂ Al cmnoCw ‘ a‘-m

(Yam R R o e —

cClt @12 Ccla Cl4 "=

~Zemin

'z zZ2 (23 (C2Z4 |

“ Temel Etki Katsapisr

C 1aibile C 2a2bsc ’°=

(¢ Esdeder Statik &naliz

" Dinamik Tepki (Respons Spektium) Metodu

TuTy 015 015 Sonhuglar

Ta. Th 015 060 Rd(T)Ed(T) [0.09

Bd(0),Bd(T1) |1.50 2,50 Rd(T)/g %% |0.23
HarekstiiYk Azslma Katsapsi 0,30 Belvin 038 RdTya Y [0.23

(TP 0567

Sonum Oranl 2,00

Termal Yk Dederi (Santigrat)  |0.00

I~ Varsaylan olarak ata ' Tamam I X Iptal I F Yardim |

Resim 33 “PROJE PARAMETRELERI” - TASARIM KODLARI
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Tasarim kodlari bdliminde deprem hesabi igin iki segenek
bulunmaktadir. Bunlardan birincisi Esdeger Statik Analiz, digeri ise
Dinamik Tepki (Respons Spektrum) Metodu’ dur. Sag bolimde
Deprem bdlgesi, Yapi o6nem katsayisi, Zemin sinifi, Sismik
davranis katsayisi ve Temel etki katsayisi gibi parametreler
bulunmaktadir. Bunlarin secimine bagh olarak sag alt boliumde
bulunan degiskenler otomatik olarak hesaplanacaktir. Kullaniciya
bu degiskenlerin yanlarinda bulunan metin kutulan yardimiyla
degisiklik yapabilme olanagi taninmaktadir.

Hareketli yuk azaltma katsayisi, deprem aninda hareketli ylk
katilim katsayisidir ki genellikle hareketli yiklerin % 30" u olarak
g6z 6nlne alinir.

Termal ylUk dederi, yapida i ve dis farkli 1si degisimlerinden
dogacak gerilmelerin hesabinda kullanilmak lzere girilecek 1si
farkinin santigrat cinsinden degeridir. (6rnedin A@=30°).

KESIT KUTUPHANESI

PROJE PARAMETRELER’ i diyalog kutusundaki ikinci sekme Resim
34’ de gorilen Kesit Kutiphanesidir.

. “Kesit Kitliphanesi” (¢ bolimden olusmaktadir :

1. Tablonun sol béliminde yer alan ve Programin Kkesit
kUtiphanesinin tim kategorilerini iceren kesit tipleri
listesinden Uzerine tiklayarak bir kategori segin.

2. Kesit tablosunun ortadaki blylk penceresinde sectiginiz
kategoriye ait tim kesitlerin 6zelliklerini listeleyen tablo
bulunmaktadir. Segmek istediginiz kesitin Uzerine gift
tiklayarak bu kesiti proje kitliphanenize dahil edebilirsiniz.
Birden cok kesit veya kategorideki tim kesitleri segmek
istediginizde bu pencerede farenizin sag
tusunu tiklayarak ekrana gelen ve yanda  SegiliKesitlen Ekle
resmini goérdiginiz meniden de secim _LumuniSes
yapabilirsiniz. Eder bir kategoriden proje kutliphanesine
herhangi bir kesit secildiyse sol penceredeki kategoriler
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

listesinde isimlerinin basindaki gri ok siyah olacaktir.
(Basinda gri renkte ok bulunan kategoriler herhangi bir
secim yapilmamis bos kategorilerdir)

Proje Parametreleri

Tasanm Kodlan  Kesit Kiltiiphanesi I Malzeme Ozelikleri | Baglantiar | Temel Parametrelei |

~ | beams -
= - 7.U

; :E‘Bl section |h[mm] |b[mm] |s[mm] |!=r1 [rm) |r2 [mm) |A[cm2) |G Ke~
= |PBy C30x15 3000 15,00 400 450 0.00 221 174
= IPE 30 3000 3300 500 7.00 0.00 544 127
a3 C40x20  40.00 20.00 500 550 0,00 366 287
w Equal Angles
= Unequal Angles C50x25  50.00 25,00 500 £.00 0.00 492 386
s K::EZ Ezzzz tisciio Iieso 50.00 38,00 500 7.00 0.00 712 559
o CE0 60.00 30.00 600 600 0.00 645 507
ab s Haciiaior CE5 £5.00 4200 550 750 0.00 903 7.09
< Ciroular Hollow Sactions |1 //c80 80.00 45,00 6.00 8.00 0.00 11.00 8,64
= RHS c100 10000 5000 600 850 0.00 1350 1060
= SHS - Square Hollow Sec || |c120 12000 5500 7.00 9,00 0.00 17.00 1340
< Double Equal Angles 1/lct40 14000 60.00 7.00 10.00 0.00 2040 16.00
= 30“::9 g;:eq:al"‘"g'es 1/lc180 16000 6500 750 10.50 0.00 2440 18,8
- ouble ianhels
o i ot i 2130 18000 7000 200 11.00 0.00 2800 22;U[|ﬂ
= Universal Columns-(BS4 F :J
<] | 7| ™ Fesso [ Fed30 [~ F510

I~ Varsaplan clarak ata \/ oK I x jtal | ? Yardim |

Resim 34 PROJE PARAMETRELERI - KESIT KUTUPHANESI

3. Tablonun altinda Celik sinifina ait (¢ secenek bulunmaktadir.
Projede kullanilacak gelik sinifini tanimlamak igin bu gelik
sinifina ait onay kutusunu tiklamaniz gerekir. Birden cok
gelik sinifi tanimlayabilirsiniz. Eger UglUni de secgerseniz
se¢mis oldugunuz her kesit proje kitliphanesinde l¢ kere
ayn ayri her bir gelik sinifi ile birlikte tanimlanacaktir. Genel
olarak bir kerede sadece bir gelik sinifi segmenizi dneririz.

Bu noktada yanhls anlasilmayr 6énlemek amaci ile iki kitlphane
kavramini birlikte irdelemenin blyik énemi vardir.

. KESIT KUTUPHANESI 4M STEEL programinin icerdigi tim
standart kesitlere ait mevcut dosyanin ismidir. Her yeni
projeye baslandiginda kullanilacak elemanlarin secgiminin
yapilabilmesi igin bu dosyanin bir kopyasi ilgili dizine
kopyalanir.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

. PROJE KUTUPHANESI o anki proje igin kullanilacak olan
secilmis kesitlerin bulundugu dosyanin ismidir. KESIT
KUTUPHANESINDEN ilk kesit secildi§i andan itibaren
olusturulur ve projenin sonraki asamalarinda bu dosya daha
da zenginlesir. KESIT KUTUPHANEST’ nden segilen
kesitlerin yani sira PROJE KUTUPHANESI, mesnet elemanlari
bilgileri gibi verileri de icerir. Bu dosya her proje igin ayndir.

o Kesit Kuitiphanesinden bir kesit secmek icin asadidaki
islemleri izleyin : (6rnek olarak Fe 430 kalitesinde IPB 360
secilsin)

1.  Tablonun solunda bulunan listeden IPB kategorisini tiklayin.
Sagda kesit oOzelliklerinin listelendigi pencerede IPB
kategorisindeki kesitler ve bunlara ait 0zellikler ekrana
gelecektir.

2. Alttaki seceneklerde Celik sinifinin Fe43 olarak segildiginden
emin olun

3. Listeden IPB 360’ in bulundugu satirda herhangi bir noktayi
secin. TUm satirin rengi secildiginin gostergesi olarak rengi
degisecek ve lacivert olacaktir.

4, Bu satirnin Gzerine cift tiklayin veya bu satirin tGzerindeyken
farenizin sag dugmesini tiklayarak A e
ekrana gelen menlden “Segili Kesitleri S?Q'!l.K.BS|ﬂenEkle
Ekle” komutunu tiklayin. Fe 430 _ldminiSeg
kalitesinde IPB 360 kesiti PROJE KUTUPHANESI’ ne
kaydedilecektir. Soldaki listede IPB kategorisinin basindaki
gri ok bu kategorinin dolu oldugunun géstergesi olarak siyah
olacaktir.

Benzer sekilde madde 1’ den 4’ e kadar olan adimlan yineleyerek
PROJE KUTUPHANESI’ ne dilediginiz kadar kesit ekleyebilirsiniz.
Eklenecek kesit adedinde herhangi bir sinilama olmamasina
ragmen, kesit adedinin mimkin oldudu kadar sinirli tutulmasi
projenin uygulama yoninden gergekgiligi agisindan daha yararh
olacaktir.

Madde 4’ de belirtilen menliden "“Secili Kesitleri Ekle” komutu
yerine “TUmini Sec¢” komutunu sectidinizde sag pencerede
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listelenen o kategoriye ait tiim kesitler PROJE KUTUPHANESI’ ne
eklenecektir. (Genellikle 6nerilmez)

ONEMLI : Bir kesit secildikten sonra bu segimin geri alinmasi
mumkin degdildir. Ancak secili kesitlerin kaydedildigi PROJE
KUTUPHANESI dosyasi sinirsiz sayida kesit icerebildigi icin bu
bir sorun olusturmaz. Yine de projede gereksinim
duyabileceginiz miktarda kesit secmek amaciyla kesit
secerken dikkatli olmaniz gerekir. Daha sonradan yeni bir
kesit eklemek icin Proje Parametrelerinin Kesit Kutliphanesi
sekmesini calismanizin herhangi bir asamasinda
kullanabilirsiniz.

MALZEME OZELLIKLERI

PROJE PARAMETRELER’ i diyalog kutusundaki uginciu sekme
Resim 35’ da gorilen Malzeme Ozellikleri” dir.

Bu asamada burada listelenen celik sinifina ait parametrelerin
degigtiriimesine gerek olmadigini belirtmek isteriz. Ancak yine de
“DEGER” kolonunda listelenen dederlerden herhangi birini
dedistirmek isterseniz Uzerine tiklayin. Sectiginiz dederin rengi
degiserek lacivert olacaktir. Bu asamada tekrar hlcrenin Gzerini
tiklayarak metin kutusu haline gelen alanda yeni dederi girin.
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Proje Parametreleri | X]
Tasanm Kodlanl Kesit Kiitiiphanesi Malzeme Ozelikleri l Baﬁlannlafl Tenmel Palamet!eleri]
Malzeme Ozellikleri
OZELLIKLER | DEGER ]
Sinf T ——
Akma Mukavemeti 12100,0000
Ultimate tensile strength ," 3400,0000
Young Modtilti | 2100000,0000
Termal genlesme ( 1,2000E-005
I~ Varsaplan clarak ata 7 Tamam I X Iptal | 7 Yardim |

Resim 35 PROJE PARAMETRELERI - MALZEME OZELLIKLER]

BAGLANTILAR

Resim 36’ de gorilen Baglantilar sekmesinde Program size tahkik
ve birlesim tasarimi asamalarinda kullanilacak baglanti sekli ve
bilesenlerin (kaynak veya bulon) malzeme cinsini tanimlama
olanadini sunar.

. Asadidaki islemleri izleyin

1. PROJE PARAMETRELER’ i diyalog kutusunun uglncl
sekmesi olan BAGLANTILAR sekmesini tiklayin.

2. KAYNAK ve BULON bdélumlerinde asadidakileri listeden
segin :

a. Kaynaklar icin, Kategori listesinden bir celik sinifi
secin. Cekme mukavemeti, Badlanti katsayisi ve

4M STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 4 - 10



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

kaynak emniyet katsayisina ait dederler otomatik
olarak listelenecektir.

b. Bulonlar igin, Kategori listesinden bir gelik sinifi segin.
Ilgili degerler ekrana gelecektir.

c. Bulon listesinden bir bulon boyutu secin ve bununla
ilgili degerler listelenecektir.

d. PROJE PARAMETRELERI diyalog kutusundan cikmak
icin [Tamam]’ 1 tiklayin veya bir baska sekme secerek
islemlerinize devam edin.

Proje Parametreleri
Tasanm Kodlar | Kesit Kiitliphanesi | Maleeme Dzellikler Baglantlar | Temel Parametreleri I
Kaynak Bulon
GZELLIKLER | DEGER | | [BzELLiKLER |DEGER !
Class fFe3a | [ s |
Cekme Mukavemeti fu (MPa) | 360.0000 Akma Mukavemeti (N/mm2) | 24000000
Baglanti Katsayisi | 0.8000 Kopma Mukavemetii [N/mm2) | 400.0000
Kaynak Emnipet Katsapist | 1.2500
OZELLIKLER |DEGER |
Bulon M 12
Delik d fmm) |14.0000
Gigvde d (mm) |12 0000
I¢ Alan (mm2] | 84.3000
Bulan Bagi Capl {19.0000
[~ Varsaylan clarak ata 0K I X Iptal I P Yardim

Resim 36 PROJE PARAMETRELERI - BAGLANTILAR
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TEMEL PARAMETRELERI

PROJE PARAMETRELER’ i diyalog kutusundaki son sekme Resim
37’ de goriilen Temel Parametreleri sekmesidir.

Proje Parametreleri B3
Tasaiim Kodlar | Kesit Kiitiphanesi | Maizeme Bzeliklei | Baglantiar  Temel Parametreler |
[ZEMIN] E|
BZELLIKLER
Zemin Emnivet Gerilmesi (6] Ka/cnf veya N/cnf |20
Temel alt reaksivon modiilii (Es) O or Ei/m3 | 70000
“Young Modiilii O or £/m? | 12000
Zemin rijitlik katsaps) [Kullanma kitabina bkz] |2
Devrilme tahkiki igin &ktif Slan/T oplam Slan orani (om: 0.5) |05
Temel alt reaksivon Dinamik Modulu = KATSAY] & Statik katsay |3
Kapasite KATSAYIS| & Mr /Me  [om: 1.2) |12
[~ Varsaylan clarak ata / oK I x jptal I P Yadim

Resim 37 PROJE PARAMETRELERI - TEMEL PARAMETRELERI

Temel Parametreleri dort ana bélimden olusmaktadir :

e Zemin
e Beton-Celik Emniyet Gerilmeleri
e Donati
e Modelleme
ZEMIN

Bu bélimde Resim 37’ de goérilen listedeki parametreler asagida
belirtiimektedir :
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Zemin Emniyet Gerilmesi (o) kg/cm2 veya N/cm2

Temel alti reaksiyon moduli (Ks) (Zemin yatak katsayisr)
t/m®> veya kN/m?® . Program bu dederi elastik zemin
tanimlamasinda kullanir.

Young Modili t/m? veya kN/m?

Zemin cinsine gore ilgili parametrelerini gésterir tablo :

ZEMIN Z (kN/m?2) K (kN/m3) E (kN/m?2)
CiNsi

Gevsek zemin <100 10.000-15.000 = 3.000
Orta siki =~ 150 15.000-30.000 5.000-8.000
zemin

Siki zemin 200-300 30.000-60.000 10.000-15.000
Kaya >400 >100.000 ~ 25.000

Tablo 6 Zemin Parametrelerini belirleyici degerler (kN)

ZEMIN Z (kN/m?2) K (kN/m?3) E (kN/m?2)
Cinsi

Gevsek zemin <10 1.000-1.500 = 300
Orta siki x 15 1.500-3.000 500-800
zemin

Siki zemin 20-30 3.000-6.000 1.000-1.500
Kaya >40 >10.000 = 2.500

Tablo 7 Zemin Parametrelerini belirleyici degerler (ton)

Devrilme tahkiki igin Aktif Alan / Toplam Alan orani (6rn :
0.50). Bu deder devrilme tahkiki yapilmasi s6z konusu
oldugunda kullanilacaktir.

Temel alti reaksiyonu Dinamik moduli. Ks = Katsay! x Statik
katsayl Bazi zeminler zati yukler altinda farkh, hareketli
yukler altinda farkh davranis goésterirler. Bu nedenle
hesaplarda bu davranisi tanimlayabilmek igin bu katsayi
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kullanilir. Ornedin doymus kil zati yikler altinda sikismis bir
tabaka gibi davranirken hareketli ytkler altinda sikismaz
Ozellik gosterir.

Kapasite Katsayisi x Mr / Me (6rn : 1.2). Kapasite artirim
katsayisidir.

BETON - CELiK EMNIYET GERILMELERI

BETON DIN (kg/cm?2)
C16/20 ~ 70
C20/25 ~ 90
C25/30 ~110

Tablo 8 Basing altinda Beton emniyet gerilmeleri. (DIN)

BETON DIN (kg/cm?2)
B160 6
B225 7
B300 8

Tablo 9 Beton minimum kesme gerilmeleri. (DIN)

BETON DIN (kg/cm?2)
B160 16
B225 18
B300 20

Tablo 10 Beton maksimum kesme gerilmeleri. (DIN)

BETON DIN (kg/cm?2)
B160 5
B225 6
B300 7

Tablo 11 Beton minimum burulma gerilmeleri. (DIN)
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CELiK DIN (kg/cm?2)
STI 1400
STIII 2400

Tablo 12 Celik cekme emniyet gerilmeleri. (DIN)

DONATI

Listeden bu grup secildiginde Resim 38 de goriilen pencere ekrana
gelir.

Tasaiim Kadiart | Kest Kiitiishanesi | Malzeme Ozelikleri | Baglantiar Temel Parametrele |
2
BZELLIKLER
Boyuna Donat Capi mm (1.) |12
Boyuna Donat Capr mm (2] |14
Boyuna Donati Capi mm (3] |16
Boyuna Donat Minimum Aralidl cm |10
Bayuna Donati Maximum Arald  cm J 18
Boyuna Donati Minimum Bindirme boyu cm |20
Boyuna Donah Ankraj Uzunlugu = KATSAY] » Bmax |10
Giyde Paspayl cm |3
Alt Paspay cm |5
Bafj Hatili Minimum Boyuna Donati Capt. mm |16
Bag Hatih Maximum Boyuna Donat Capl mm |20
Bai Hatili Minimum Boyuna Donati Adedi |4
Ba Hablh Minimum Etriye Capt mm |10
Baij Hatih Mazimum Etrive Capl mm ] 12
Bai Hatih Minimum Etiye Aralig cm |10
Bai Hatill Maximum Etrive &rali§l cm |15
I~ Varsaylan clarak ata 0K I x fptal I ? Yardim

Resim 38 TEMEL PARAMETRELERI > DONATI

e Temel boyutlandirmasina esas olacak parametreler asadida
belirtiimektedir.
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1. Boyuna donati gapt mm (1. sira)

2. Boyuna donati capi mm 2. sira)

3. Boyuna donati gapi mm (3. sira)

4, Boyuna donati minimum araligi cm

5. Boyuna donati maksimum araligi cm

6. Yonetmelik geredi boyuna donati ankraj uzunlugunun donati
cap! ile orantili olarak tanimlanmasi agisindan ;

Boyuna Donati Ankraj Uzunlugu = Katsayl x g max Olarak
katsay! tanimlanmalidir.

7. Govde pas payi cm.

8. Alt Pas payr cm.

9. Bag hatillarinin boyutlandiriimasinda kullanilacak Bag hatili
minimum boyuna donati gapr mm.

10. Bag hatillarinin boyutlandiriimasinda kullanilacak Bag hatili
maksimum boyuna donati gapt mm.

11. Bag hatillarinda kullanilacak minimum boyuna donati adedi
(Not : Adet ve caplara ait minimum dederler Yonetmeliklerle
belirlenmistir)

12. Bagd hatillarinin boyutlandiriimasinda kullanilacak Bag hatili
minimum etriye gapt mm.

13. Bag hatillarinin boyutlandiriimasinda kullanilacak Bag hatili
maksimum etriye gapi mm.

14. Bag hatil minimum etriye araligi.

15. Bag hatili maksimum etriye aralidi.

MODELLEME

TEMEL PARAMETRELERI sekmesinde listenin son grubu olan
Modelleme
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secildiginde Resim 39’ de gorilen menl ekrana gelir

Proje Parametreleri

Tasanm Kadlar | Kesit Kiitiiphanesi | Malzeme Ozelikler | Baglantiar  Temel Parametreferi l
[MODELLEME] >,
OZELLIKLER |DEGER
Temel Pahi Hmin # Hmax =1/ KATSAY! (cm: for 142 =2) |3
Konik Temelde Minimum Pah Yuksekligi em |20
Konik Temelde Marimum Pah ‘Yiksekligi cm | 50
Minimurn Temel Yiksekligi cm | 100
Konsol (1=min 2=ort 3=max] I3
Temel Tipi [1=Pahli 0=Dikdortgen] |1
Kaolon Katiim Ytizdesi (%0 - 2100) |100
Kolon Birlesirni (1=Sabit O=Mafsall) 1
Baglanti Hatilan (1=Ustte D=Altta) i}
&=KATSAY! x Ved KATSAY! (G 2.5) [25
Mazimunn acd |2
Bag Hatili Katiim Yiizdesi (%0 - %100} |80

I~ Varsaylan olarak ata 0K I X Iptal ' P Yardim

Resim 39 TEMEL PARAMETRELERI > MODELLEME
e Modelleme grubundaki parametreler asadida listelenmistir.

1. Pahli temellerde toplam temel vyilksekliginin, temelin
dikdortgen kisminin ylikseklige oranini belilemek Uzere
Temel Pahi Hmin/Hmax = 1/Katsayl satirindaki katsayi
dederi belirlenir. (6rnedin %2 oraninda pah vyapilacaksa
katsayl = 2 olacaktir)

2.  Konik (pahl) temellerde minimum pah yuksekligi dederi cm
cinsinden girilir.

3. Konik (pahli) temellerde maksimum pah ylksekligi dederi
cm cinsinden girilir.

4.  Minimum temel yUksekligi cm.
5. Temel Tipi (1= Pahli 0=Dikddértgen). Temel tipi belirlenirken

pahli temellerin rijit, dikdértgen temellerin esnek temel tipi
oldugunu g6z 6ninde bulundurmak gerekir.
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10.

11.

Kolon Katilim Ylzdesi (%0 - %100). Kolonun alacadi
burulma momentinin ylzdesini belirlemek lzere 0 ila 100
arasl tamsayi bir deger girilir.

Kolon birlesim tipi (1=Sabit 0=Mafsalli ). Kolonun temele
olan birlesim tipini belirlemek Gzere sabit (ankastre) birlesim
icin 1, mafsalli birlesim icin 0 dederi girilir.

Baglanti Hatillari (1=Ustte 0=Altta) Baglanti hatilinin temele
olan Dbirlesiminin temelin (st seviyesinden veya alt
seviyesinden olacagini belirlemek tizere 1 veya 0 girilir.

B= Katsay! x Vcd , Katsayi (6rn : 2.50). B katsayisi Betonun
kayma emniyet gerilmesinin Emniyet Gerilmeleri yéntemine
gore cok kiclk g6z 6ntne alindigi Tasima Glcl durumunda
bu dederi arttirmak igin kullanilir. (6érnedin : C16 igin
Vcd=2.2 kg/cm?2 iken B225 icin Vcd = 8 kg/cm?2 dir. Bu
durumda temel hesaplarinda Vcd dederi B katsayisi ile
arttirilabilir.)

Maksimum acd dederi blyltme katsayisidir. Program
hesaplamalarda tasarim kodu sekmesinde girilmis olan
sismik davranis katsayisi q ile bu sekmede girilen acd
arasindaki dederlerden kiguguni g6z 6nline alacaktir.

Bag hatili katihm yuzdesi ly (%0 - %100). Temelin devrilme
tahkikinde bag hatiinin alacagi momentin ylzdesini
belirlemek Uzere 0 ila 100 arasi tamsayi bir deger girilir.

YUK KOMBINASYONLARI

Bu komut yardimi ile yuk kombinasyonlari tanimlama tablosu
ekrana gelir. Program elemanlarin yeterlilik kontrollerini bu
kombinasyonlari géz 6ninde bulundurarak yapar.

1.

YUk kombinasyonlari tablosu islemleri icin asadidakileri izleyin:

Menliden “Parametreler > Yik kombinasyonlar” komutunu
tiklayin. Resim 40 de goérilen tablo ekrana gelecektir.
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Yuk Kombinasyonlan -

Zati Yukle Sismik Y |Sismik X lH'u'zgar +1 Riizgar +>‘ Riizgar Y‘ Riizgar - )-I Kar[1) |Kar (2 ISismik DL! Hareketli‘{ Termal I
1 135 000 000 000 000 000 000 000 000 000 150 000
2 135 000 000 150 000 000 000 090 000 000 000 000
3 135 000 000 08 000 000 000 150 000 000 000 000
4 13 000 000 000 000 000 000 150 000 000 000 000
5 100 100 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
3 000 po0 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
7 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
5 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
g 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
10 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
1 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
12 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
13 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
14 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
15 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000

|
g

- |

243 | 0K | X Iptal | ? Yadm

Resim 40 “YUK KOMBINASYONLARI” diyalog kutusu

YUK KOMBINASYONLARI tablosu iki béliimde irdelenir. Tablonu
satirlan Yik Kombinasyonlarini, kolonlar ise Yikleme Durumlarini

icerir.

Beyaz artalandaki Tabloda ilgili hicreler (zerine tiklayarak
emniyet katsayilarini metin kutularinda girerek Yik
Kombinasyonlarini tanimlayabilirsiniz. Dikkat edecediniz (izere
tabloda baz faktérler girilmistir. Program baslangigta ana ylk

kombinasyonlarina ait katsayilari tabloda vermektedir.

Eder gerekli gorirseniz tablodaki dederleri degistirebilir hatta

mevcutlara ilave olarak daha gok katsayi ekleyebilirsiniz..

Tablonu altindaki yesil artalana sahip olan bélimde program
otomatik olarak hesaplanacak ilave yUk kombinasyonlarini

gosterir. Kullanici bu satirdaki hiicrelerin igeriklerini degistiremez.

Yik  kombinasyonlarini  gdsteren bu tablonun  satirlan
numaralandinlmistir. Her bir satir numarasi ilgili kombinasyonun

numarasini belirtir.
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4M STEEL

Tablodaki kolonlar
belirtiimektedir.

GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

ise yukleme durumlarinin isimleri ile

e Programin g6z o6nine aldigi 12 ylkleme durumu asadidaki
tabloda goésterilmektedir :

NO TiP

ACIKLAMA

1 ZATI YUKLER
2 SISMIK Y
3 SiSMiK X

4 RUZGAR +Y
5 RUZGAR +X
6 RUZGAR -Y

7 RUZGAR -X

8  KAR(1)

9  KAR(2)

10  DIGER
YUKLEMELER

11 HAREKETLI
YUKLER

12 TERMAL

Zati yuklerden dogan statik ylkleme
Y Aksina paralel deprem yuklemesi
X Aksina paralel deprem ylUklemesi

Pozitif ydnde genel sistemim Y aksina paralel
rizgar yuklemesi

Pozitif ydnde genel sistemim X aksina
paralel rizgar yuklemesi

Negatif ydnde genel sistemim Y aksina
paralel riizgar yiklemesi

Negatif ydnde genel sistemim X aksina
paralel rizgar yuklemesi

Birinci durumda kar ylUklemesi

Ikinci durumda kar yiklemesi

Gereksinimler dodrultusunda olusabilecek
tanimlanmamis yikleme sekli

Hareketli ylklerden olusan yukleme hali. Bu
deder otomatik olarak deprem hesabinda
kullanilacaktir.

Isil genlesmeden dodan ylkleme (otomatik
hesaplama)

Tablo 13 4M STEEL Yiukleme Durumlari

Yikleme durumlarinin hesaba katilmasi kural son derece basittir :
eder tablodaki ilgili hiicrenin dederi sifir ise o ylkleme durumu

hesaba katilmaz.

Sifirdan farkl herhangi bir deder icin yiukleme durumu bu deger ile
carpilarak hesaplarda g6z 6niine alinacaktir.

UYARI : Yonetmelige goére her yikleme durumuna ait
emniyet katsayisi degeri degisiktir.
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NOT

GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

(Emniyet Gerilmeleri

Yénetmeligine gobre) Her
kombinasyon son kolonda -H veya -HZ olarak karakterize
edilmektedir. (H=0, HZ=1)

Yﬁiluer Sist. Sii(m. RUfgar Rif)g(ar Ri]z\g(]ar - RUz)g(ar " Kar(1) Kar(2) Diger \I{-I;kr:;r
1 135 1,50
2 1,35 1,50 0,90 0,90
3 135 0,90 1,50 0,90
4 135 150 @ 0,90 0,90
5 135 090 1,50 0,90
6 1,35 1,50 0,90 090 090 0,90
7 1,35 0,90 1,50 090 090 0,90
8 100 1,00 030 0,30
9 100 030 1,00 0,30
10 100 1,00 @ 0,30 1,00 1,00 1,00
11 1,00 030 1,00 1,00 1,00 1,00

Tablo 14 YUik kombinasyonlari tablosu. Tim emniyet

katsayilarinin  farkh

olduguna dikkat edin.

Tabloda 12 nolu

ylikleme durumu bu 6rnekte herhangi bir kombinasyona dahil
edilmediginden g6zikmemektedir.

NOT :

Yukaridaki tabloda bir ylik kombinasyonu eklemek
isterseniz 10 numarali satirdan baslamaniz gerekir. (Diger
Yiklemeler)

UYARI : Eder tabloda bos bir satir birakirsaniz - satirdaki
tim hdcrelerin dederinin sifir olmasi durumu - Program
hesaplarda bu satinn altindaki yik kombinasyonlarini g6z

onlne almayacaktir.
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SECENEKLER
“SECENEKLER” komutunu tikladiginizda asadida listelenen
komutlarin bulundugu bir alt meni( ekrana gelecektir.
1. Fontlar
2. Renkler
3. Gorinar Ogeler
4. GUndn ipucunu goéster
5. Eleman Gruplan
6. Arag Cubuklari
Yukaridaki komutlar yardimci komutlar olup, yaz tipi, renk ve
gérinim ayarlan igin kullanilir ve programin akisindaki zorunlu
adimlardan degildir.
Asadidaki paragraflarda bu komutla ait islev ve acgiklamalar
bulacaksiniz.
. FONTLAR
Programin bir metin olustururken kullandigi yazi tipini
dedistirmek igin Menlden Parametreler > Secenekler >
Fontlar komutunu secin. Resim 41 de gdrilen diyalog kutusu
ekrana gelecektir. Yaptidiniz degisikliklerin kabul edilmesi

icin [Tamam]’ 1 tiklayin. [Iptal]’ i tiklayarak bir degisiklik
yapmadan énceki ayarlariniza ddnebilirsiniz.
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Yaz Tipi

Yazl Tipt: Y azi tipi stilt
$5 INormaI

MS Serif
B MT Extra
B Music
B MusicalSymbols
() MV Boli
B Nasalization

- Efektler ~ Omek
I Dstii Gizili
I Al Gzl
Renk:

I Sivzh - Yazr:

lTiirkoe _'_.I

&aBbEgss

Resim 41 “FONTLAR” diyalog kutusu
. RENKLER

Calisma pencerenizde goériinen elemanlara ait (ddgim
noktalari, elemanlar, v.b) renkleri bu komut yardimiyla
degdistirebilirsiniz. Renkleri  degistirmek igin Menlden
Parametreler >  Secenekler > Renkler komutunu
tikladiginizda Resim 42 de gorilen diyalog kutusu ekrana

gelecektir.

Elemanlar v

Secili Elemantar : |- Blue -v_l
Yayili Yikler ve Kuwetler |- Black -._|
Moment diyagramiar |- Black :_]
Kesme Kuweti diyagramlan - I- Black _v_l
Normal Kuwet diyagramiar - I- Black _v:]
Arka Plan [ white _v_]
Dugim Etiketleri - [ Black ~]
Eleman Etiketleri : I- Black :J

SOk | Xiptal |
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Resim 42 “RENKLER” diyalog kutusu

Diyalog kutusu igerisindeki seceneklere ait renkler sag
taraflarinda bulunan c¢ekme menlleri yardimiyla ekrana
gelen listeden secilebilir.

GORUNUR OGELER

Bu secenek o6zellikle karmasik ve bilyuk yapilarda calisma
pencerenizde gorlntilenmesini istemediginiz  nesneleri
gizlemek veya gorinlir hale getirmek acgisindan oldukca
yararl bir komuttur.

Meniiden Parametreler > Secenekler > Gorinir Ogeler
komutunu tikladiginizda Resim 43 da gorilen diyalog kutusu
ekrana gelecektir.

Goriiniir Ogeler | 2] X

¢ Tiim Elemanlar

" Secili Elemanlar

& Dugum Noktalan @ Zat Yukler

& Eleman ‘Yikleri " Sismik Y

[ Dugtim Noktas Yikleri " Sismik X

I Eleman Isimleni " Riizgar +Y

[T Diigiim Noktast isimleri (" Riizgar +%

I Defarme Sekil " Riizgar -

[T Referans Diizlemi (" Riizaar %

I Oy Divagramlan " Kar[1)

[T @z Diyagramlan " Kar[2)

I N Diyagramlar " Diigey Sismik Biles

™ My Diyagramlan " Hareketli ‘Yikler

I Mz Diyagramlan " Temal
DT

Dlgek IC.[! 0 |Z]

Max Deplasman (mm) I (00 |Z’

Resim 43 “GORUNUR OGELER” diyalog kutusu

4M STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 4 - 24



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Diyalog kutusunun Ust kisminda bulunan secenekler ile
yapinin tim elemanlarinin ya da sadece secili elemanlarin
gorinir hale gelmesini  sadlayabilirsiniz.  Elemanlari
“DUZENLE” menisi bdliimiinde anlatilan 4M STEEL’ in ilgili
komutlari ile secebilirsiniz.

Sol orta bélimde yer alan listede elemanlan kategorilerine
gbre gordndr hale getirmek igin her bir kategorinin basinda
bulunan onay kutularini tiklayarak segin.

Sag orta bélimde ise ilgili ylikleme durumlarina ait yiklerin
goruntulenecedi secenekler bulunmaktadir.
Gorintilenmesini istediginiz yuklere ait yukleme
durumlarinin basinda bulunan onay kutularini tiklayarak
segin. Ancak bu yikleri secebilmek icin “Eleman Yukleri”
veya “Dugim Yikleri” onay kutularinin secilmis olmasi
gerekir. Aksi durumda herhangi bir yuk gdsterimi olmadan
yukleme durumu secimi yapilamaz.

Diyalog kutusunun alt béliminde yapinin deforme olmus
seklinin goérinimine ait iki parametre bulunmaktadir.
Ekrana gelen yapinin deforme olmus seklinin en uygun
gbérintdsind elde edebilmek icin “Carpim Katsayisi” veya
“Maksimum Deplasman” seceneklerini kullanabilirsiniz. Bu
secenekler ancak orta bélimdeki Sekil Dedistirmis Cergeve”
onay kutusu secgilmis ise aktif hale gelecektir. “Carpim
katsayisi” secenedi ile seklin gorintl 6lcedini tanimlayarak,
“Maksimum Deplasman” secgenedi ile de deplasmanlari mm
cinsinden tanimlayarak gizimin goérinttlenmesi saglanir.

. Giliniin ipucunu goster
Menliden Parametreler > Secgenekler > GUnUn ipucunu

goster komutunu tikladidinizda Resim 44 de goériinen diyalog
kutusu ekrana gelecektir.
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Giiniin lpucu...

@ Biliyormusunuz. ..

Proje pencerinizdeki yazi tiplerinin buytikluk ve renklerini, Parametreler >
Secenekler mentisiindeki 'Y azi tipi" komutu ile dedigtirebilirsiniz.

[~ Baslanaicta ipuglann gosterme

" Tamam _-ﬁ Difer ipucunu goster

Resim 44 “Glnun ipucu” diyalog kutusu

Bu diyalog kutusu programin her acgilisinda ekrana gelir ve
bir cok yararl bilgi igerir. Programin yardim boéliminin bir
pargasi niteligindedir.

Eder bu diyalog kutusunun programin her acilisinda ekrana
gelmesini istemiyorsaniz “Baslangicta ipuglarini goésterme”
secenedinin basinda bulunan onay kutusun tiklamaniz
yeterlidir.

Diger bir ipucunu goérmek icin [Diger ipucunu goster]’ i
tiklayabilir veya [Tamam]’ 1 tiklayarak calisma pencerenize
geri donersiniz.

o ELEMAN GRUPLARI

Eleman gruplarindan her biri yapida elemanlarinin bulundugu
konuma gore isimlendirilirler. Bu komut yardimi ile
programin kullandigi tanimlama isimlerini dedistirebilir,
yerlerine dilediginiz bagka bir grup ismi yazabilirsiniz.

e Tanimlama isimlerini degistirmek icin asadidaki islemleri
izleyin :

4M STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 4 - 26



4M STEEL

GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Menilden Parametreler > Secgenekler > Eleman Gruplari
komutunu tiklayin. Resim 45 de gorilen diyalog kutusu
ekrana gelecektir.

Ilgili satirda degistirmek istediginiz grup ismini
tiklayarak istediginiz ismi girin.

[Tamam]” 1 tikladiginizda vyaptiginiz  degisiklikler

kaydedilecek, [Iptal]’ i tikladiinizda ise program hig bir
degisiklik yapilmadan geriye donecektir.

Eleman-Grup Isim Listesi X

Kalon [Celik)

King [Celik)

Asik [Celik)

Capraz Kugaklama

[ah Kugaklamas

Diyagonal Kugaklama Elemani

Diigey Kugaklama Elemant
Ust Kiris [Kafes Kirig)
Alt Kirig (Kafes Kirig)

X iptal |

Resim 45 “Eleman gruplan” diyalog kutusu
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e  ARAC CUBUKLARI

Menldden Parametreler > Secenekler > Arag GCubuklan
komutunu tikladiginizda Resim 46 de goriinen diyalog kutusu
ekrana gelecektir. Bu diyalog kutusu yardimiyla ekranda
gortntilemek istediginiz arag cubuklarinin 6ntindeki kutulari
tiklayarak bunlar goérinidr duruma getirebilirsiniz.

Arag Gubuklan  E3|

7 Dosya

& Diizenle

& Diizenle ||

&7 Sihirbazlar

& Eleman Dzellkleri
& Kesit Ozelikleri
& Analiz

Resim 46 “Aracg Cubuklarn” diyalog kutusu
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

GENEL

“Gorunlis” menidsli menl cubugunda soldan Ggincl mentdar.
Menlnlin icerdigi komutlar Tablo 15 de kisa aciklamalarla
goOsterilmektedir.

KOMUT TUSLAR ACIKLAMA

YENILE Ctrl + R Calisma penceresi gorintisini ve
icerigini yeniler. Genellikle
dizeltme yapildiktan sonra

kullanilir

GORUNUS Kullaniciya én-segimli gdriinim
saglar

ELEMAN LISTESI Bilgi niteliginde. Tanimlanmis
eleman Ozelliklerini tablo formunda
gosterir

DUGUM LISTESI Bilgi niteliginde. Digim noktasi
koordinatlarini tablo formunda
gosterir

DUGUM YUKLERI Bilgi niteliginde. DUgim noktasi
yuklerini tablo formunda gdésterir

ELEMAN Bilgi niteliginde. Elemanlarin

YUKLERI tzerindeki yukleri tablo formunda
gosterir

METRAJ HESABI Secilen kesitlere gére metraj
hesabi tablosunu goésterir

ARAC Calisma alaninda kullanmak

CUBUKLARI istediginiz arag gubuklarinin
segimini saglar

RENDER Segili elemanin 3 boyutlu kesit

gorintusdna verir

Tablo 15 Gorinlds mendsi ve igerdigi komutlar

“Gorunis” mendsanlin Gzerine imlecinizle tikladidinizda mend
cubugu Uzerinde asadida gorialdiglu sekilde bir cekme men(
ekrana gelecektir.
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S Yenile Crl+R
&1 Goriiniis ’
Eleman Listesi ..,
Dugum Yukleri ...
Eleman Yiikleri...
Metraj Hesabi ...

Esl

Arac Cubuklan ..,
£ Render

Resim 49 “Gorinls” menilsi ve icerdigi komutlar

Yararl bir gok komuta ulagmanin alternatif bir yolu da asadidaki
resimde gosterilen DUZENLE arag cubugunun simgeleridir.

OX XEBE| 6o aaN|¥Pe s

Resim 50 “GORUNUS” menisiiniin bazi komutlarina ait DUZENLE
arac¢ cubugundaki simgeler

Asadidaki paragraflardan her biri bir komuta ait olup isletim
yobnergeleri ile birlikte fonksiyonu ve vyararlari hakkinda genel
bilgiler icermektedir.

Bir komut hakkinda dogrudan bir bilgi almak istediginizde program
ile birlikte sunulan yardim sisteminden yararlanabilirsiniz. Bu
sisteme ulasmak icin klavyeden F1 tusuna basin veya YARDIM
menUsinden Dizin komutunu tiklayin.

YENILE

Bu komut galisma alaninizin igeriginin yeniden cizilmesini saglar.
Windows programinin yenile komutu veya AutoCAD programinin
“Redraw” ve “Regen” komutlari ile aynidir.
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Eder bazi elemanlarin dizgln olarak goruntilenmedigini
disliindldgunizde bu komutu kullanin.

GORUNUS

“Gorlinis” komutunu tikladidinizda iginde asadida gosterilen
komutlari iceren bir alt meni ekrana gelir :

1. XY
2. XZ
3.YZ

Bu komutlar secilen dizlem dodrultusunda bir goérinUs
noktasindan yapinin gértntilenmesini saglar.

ONEMLI : Program baslatildifinda ekrana gelen dizlem YZ
dazlemidir.

Z aksinda dederler yukariya dodgru pozitif alinir. Y aksinda
dederler sola dodgru pozitif alinir. X aksinda ise dederler
ekrana dik ydnde kullanicinin aksi yéninde pozitif olarak
alinir.

ELEMAN LISTESI

4M STEEL tarafindan sunulan dénemli bir kolaylik da elemanlarin
tipleri ve

kesit 6zelliklerinin bilgi niteliginde tablo olarak gérintilenmesidir.

Bu tablo yardimiyla bir (veya bir ¢ok) elemanin 6zelliklerine gok

gabuk ulasabilirsiniz.

o Tablonun gorlntilenmesi icin asadidaki islemleri izleyin :

1. “Eleman Listesi” komutu segin.
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2. Tablo bulyik ise kaydirma cubudu ile diger kisimlarini
gorebilirsiniz. Isleminiz bittiginde tabloyu kapatmak igin
[Tamam] 1 tiklayin.

Elemanlar =
Eleman Kesit Bawlandun Se F Euler Iz (cmé4) ly (cmé) b (cmé )
1 IPB140{Fe260) 2 3 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
2 IPB140{Fe260) 2 < 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
2 IPB140(Fe360) 4 5 0 | 0,00 550,000 1510.000 17,500 0,000 216,000
- IPB140(Fe360) s & 0 | 000 550,000 1510.000 17,500 0,000 218,000
& IPB140(Fe360) 6 7 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
6 IPB140(Fe360) 7 8 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
7 IPB140(Fe360) 10 11 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
8 IPB140(Fe380) 11 12 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000

g IPB140(Fe380) 12 13 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000 _I
10 IPB140(Fe380) 13 14 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
11 IPB140(Fe380) 14 15 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
12 IPB140(Fe380) 15 18 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
13 IPB140(Fe380) 18 19 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
14 IPB140(Fe380) 18 20 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
15 IPB140(Fe380) 20 21 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
16 IPB140(Fe280) 21 22 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
17 IPB140(Fe260) 22 23 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
18 IPB140(Fe360) 23 24 0 | 0,00 550,000 1510,000 17,500 0,000 218,000
18 IPE100(Fe360) 2 10 0 | 1843 15,900 171,000 0,883 0,000 34,200
20 IPE100(Fe360) 10 18 0 | 1843 15,800 171,000 0,883 0,000 34,200
21 IPE100(Fe360) 2 1 3 [ 1843 15,800 171,000 0,883 0,000 34,200
22 IPE100(Fe360) 1 19 3 [ 1843 15,800 171,000 0,883 0,000 34,200
23 IPE100(Fe360) - 12 3 | 1842 | 15800 171,000 0,883 0,000 34,200
24 IPE100(Fe360) 12 20 3 | 1843 15,900 171,000 0,883 0,000 34,200
25 IPE100(Fe360) s 13 0 | 0,00 15,900 171,000 0,883 0,000 34,200

X |2€ IPE100(Fe360) 13 21 0 1000 15[900 171.000 0.883 0.000 34.200)_[:‘

% 4M-Editor

Resim 51 Eleman Listesi

DUGUM LiSTESI

Eleman Listesi'nde oldugu gibi DUGUM LISTESI komutu
elemanlarin birlesim noktalarindaki dugtmleri ve koordinatlan
iceren bir tablodur

. Tablonun gorintilenmesi icin asagidaki islemleri izleyin :

1. “Dugum Listesi” komutu segin.

2. Tablo biyik ise kaydirma cgubugu ile diger kisimlarini

gorebilirsiniz. Isleminiz bittiginde tabloyu kapatmak icin
[Tamam] 1 tiklayin.
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Dugum Koordinatlan =
Dotrom | X(m) Yim) Zim)
1 1,0000 1,0000 1,0000
2 1,0000 1,0000 86,0000
3 1,0000 2,0000 6,3333
4 1,0000 3,0000 86,6667
5 1,0000 4,0000 7.0000
5 1,0000 5,0000 6,6667
7 1,0000 6,0000 6,3333
8 1,0000 7,0000 6,0000
8 40000 1,0000 1,0000
10 40000 1,0000 86,0000
1 40000 2,0000 6,3333
12 40000 3,0000 6,6667
13 40000 4,0000 7.0000
14 40000 5,0000 6,6687
15 40000 6,0000 6,3333
16 40000 7,0000 86,0000
17 7.0000 1,0000 1,0000
18 7.0000 1,0000 86,0000
19 7.0000 2,0000 6,3333 50
20 7.0000 3,0000 86,6667
21 7.0000 4,0000 7.0000
22 7.0000 5,0000 86,6667
23 7.0000 6,0000 6,3333
24 7,0000 7,0000 86,0000
28 1,0000 1,0000 1,5000
26 40000 1,0000 1,5000
27 7 nnon 1 0000 1. 5000 ;]
[® 4M-Editor « OK

Resim 52 Dugum Listesi

DUGUM YUKLERI

DUGUM YUKLERI komutu diigiim noktalarina etkiyen
yUklerin go6sterildigi tablonun ekranda gérintilenmesini
saglar. Bu tablo da Goriinis menlsitnde yer alan dider
komutlarda oldudu gibi bilgi niteligindedir. Bu tablolarda
yapilan hig bir degdisiklik program tarafindan dikkate
alinmayacaktir. Digtmlere etkiyen ylkler ancak ilgili
islemlerde degistirilebilir. (Bkz ELEMAN OZELLIKLERT
paragrafi DUGUM NOKTASI OZELLIKLERI)

. Tablonun gorintilenmesi icin asagidaki islemleri izleyin :
1.  “Dugum Yikleri” komutu segin.
2. Tablo biyik ise kaydirma cubudu ile didger kisimlarini

gorebilirsiniz. Isleminiz bittijinde tabloyu kapatmak icin
[Tamam] 1 tiklayin.
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Diugum Yukleri
Ddgum Ydkleri
Diigum Fx (KN) Fy (KN) Fz (KN) Mx (KN.m) My (KN,m) Mz (KN.m))
21 -5,000
[ 4M-Editor " OK

Resim 53 Dugum Yikleri Tablosu

ELEMAN YUKLERI

ELEMAN YUKLERI komutu yapinin elemanlarina etkiyen yiiklere ait
tablonun gorintilenmesini saglar. Bu tablo da Gorlnls
mendlsiinde yer alan diger komutlarda oldugu gibi bilgi
niteligindedir. Bu tablolarda yapilan hig bir degisiklik program
tarafindan dikkate alinmayacaktir. Elemanlara etkiyen yukler
ancak ilgili islemlerde dedistirilebilir. (Bkz ELEMAN OZELLIKLERI
paragrafi ELEMAN OZELLIKLERI)

. Tablonun gorintilenmesi icin asagidaki islemleri izleyin :
1. “Eleman Yukleri” komutu segin.
2. Tablo biyik ise kaydirma gubugu ile diger kisimlarini

gorebilirsiniz. Isleminiz bittijinde tabloyu kapatmak icin
[Tamam] 1 tiklayin.
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Eleman Yiikleri X
Eleman Yukleri =
Eleman Q (KN/m) | P (KN} ] a (m) | Aks | Ststen'{
197YD1 1,000 z G
157YD4 0,800 z L
197YD3 0,700 z G
18YD11 0,800 z G
20™YD1 1,000 z G
20™YD4 0,800 z L
207YD8 0,700 Z G
20™YD11 0,800 z G
217YD1 1,000 z G
217YD4 0,800 z ¥
217YD8 0,700 z G
217YD11 0,800 z G
22=YD1 1,000 z G
227YD4 0,800 z L
22*YD8 0,700 z G
22=YD11 0,800 Z G
23=YD1 1,000 z G
237YD4 0,800 z L
23=YD8 0,700 z G
23=YD11 0,800 z G
24=YD1 1,000 z G
24YN4 0800 7 | l]
% 4M-Editor « OK

Resim 54 Eleman YuUkleri Tablosu

METRAJ HESABI

4M STEEL, vyapi elemanlan igin kullanilacak malzemenin
miktarlarini bir 6n hesapla belirleyebilmeniz amaciyla “Metraj
Hesabi” secenedini sunar. Ancak bu hesabin bir yaklasik hesap
oldugunu g6z ardi etmemeniz gerekir. Daha hassas bir hesap icin
yap! elemanlarinin boyutlandirma setinin 6n hesap tablolarindan
yararlanabilirsiniz.

. Tablonun gorintilenmesi igin asadidaki islemleri izleyin :
1. “Metraj Hesabl” komutu segin.
2. Tablo biyik ise kaydirma gubugu ile diger kisimlarini

gorebilirsiniz. Isleminiz bittiginde tabloyu kapatmak igin
[Tamam] 1 tiklayin.
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Metraj Hesabi X

Kesit Uzunluk {m) Adilik

IPB140{Fe260) 18,974 639,41 Kg

IPB180{Fe360) 30,000 1,278Tn

IPE100(Fe380) 42,000 340,20 Kg

KT50x50x5(Fe360) 68,705 478,87 Kg

METRAJ 159,679 2,736 Tn|

% 4M-Editor « OK

Resim 55 Metraj Hesabi Tablosu

ARAC CUBUKLARI

ARAC CUBUGU komutu program igerisinde calisirken ekranda
hangi ara¢ cubugunun gérintitlenecegdinin belirlenmesi amaciyla
ekranda bir meninin gorintilenmesini saglar.

e Arag gubuklarini gérinir ya da gizli hale getirmek igin asagidaki
islemleri izleyin

1. Menlden Gorlnds > Arag gubuklar komutunu tiklayin veya
Ust meni gubugunda simge bulunmayan bir alanda farenizin
sad digmesini tiklayin; Arac  Cubuklan yazisi
goriantilenecektir, bunu tikladiginizda Resim 56 da goriinen
“Arac Cubuklan” diyalog kutusu ekrana gelecektir.
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Arag Cubuklan B3 |

7 Dosya

& Diizenle

& Diizerle |l

& Sihitbazlar

&7 Eleman Ozellikleri
& Kesit Dzelikleri
& Analiz

Resim 56 "“Arac¢ Cubuklan” diyalog kutusu

“Arag Cubuklan” diyalog kutusunda, birbirinden bagimsiz arag
cubuklar secenedi bulunmaktadir. Eger bir ara¢ cubudu adinin
basinda bulunan onay kutusu secilmis ise o ara¢ cubugu ekranda
ilgili konumunda veya en son aktif halde bulundugu konumda
gorintlilenecektir. Onay kutusu secili dedilse ara¢c cubugunuz
goérintilenmeyecektir.

NOT : Arac cubuklarinin baslangic konumu Menl ¢ubugunun
altidir. Alternatif konumlar ise calisma penceresinin sol ve
sag yanlandir. Bir arag gubugunu farenizin sol digmesi ile
secip basili tutarak galisma pencereniz igerisinde dilediginiz
baska bir konuma tasiyabilirsiniz. Bu islemi yaptiginizda arag
cubudgunuz calisma penceresi igerisinde herhangi bir yere
geldiginde o artik ylzer menl haline gelecek ve baslik yazisi
ilgili  mendndin sol Gst kdsesinde belirecektir. Arag
gubugunuzu ylzer meni halinden kurtarip meni gubugduna
geri tasimak istediginizde ayni islemi yapin ancak bu sefer
cubugu tutacadiniz yer bashk vyazisinin bulundugu alan
olacaktir.
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RENDER

Gerek dogru bir yapisal analiz gerekse eleman ve birlesimlerin
yonetmelik kontrollerinin yapilmasinda bir profil aksinin uzunluk
aksi etrafinda donme agisinin dogru bir sekilde tanimlanmasi gok
biylk dnem tasimaktadir. Bu acl yaygin olarak Euler acisi olarak
bilinir. 4M STEEL icerisinde Beta veya Gama olarak da adlandirilir.

NOT : Euler acisi hakkinda “Eleman Ozellikleri” paragrafinda
daha detaylh bilgi edinebilirsiniz. Kullanicinin bu kavrami
anlamasi énemlidir. Bu ylzden bu konuya zaman ayirmaniz
Onerilir.

RENDER komutu elemanin (profilin) gercek seklinin ekranda
gosterilmesi amaciyla kullanilir.

NOT : Ylzeylerin ve sekillerin 3 Boyutlu gosterimi islemci ve
grafik hizlandirici agisindan caba gerektiren bir uygulamadir.
Bu ginin PC leri bile sinirlarini yUksek kalitede sunum
gerektiren kati modellerle test ediyorlar.

Elemanlarin bu sekilde go6sterimi suretiyle Euler agilarinin
degerlerini kolaylhkla kontrol edebilirsiniz. Diger bir deyisle bu
komutu kullanarak vyapinin  bir pargasi igindeki eleman
yerlesimlerinin tatmin edici bir sunumu elde edilmis olur ve
gerekiyorsa acilari bu noktada dedistirilebilir.

o Bir eleman veya eleman grubunun Euler acilarinin kontrol
edilmesi icin asagidaki islemleri izleyin

1. Dlzenle > Elemanlari Se¢ komutu kullanarak ilgilendiginiz
eleman yada eleman grubunu secin. Secili elemanlar
ekranda farkli renkte gézikecektir.

2. GoOrtnis > Render komutunu segin. Render’ i tikladiginizda
simgesi basill olarak kalacak ve Render konumunda
oldugunu go6sterecektir. Ayrica calisma penceresinde secili
elemanlarin  kesit gekilleriyle ve elemani tanimlarken
belirtilmis agi ile ekrana geldigini goéreceksiniz.

3. Elemanlari segmeye devam ettiginizde sectiginiz elemanlarin
sekilleri ekranda go6zikmeye baslayacaktir. Ekranda en
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tatmin edici sonucu elde edinceye kadar ilgili komutlan
kullanarak goérinids noktasini  dedistirebilir ve ekrani
yenileyebilirsiniz.

4, RENDER durumundan c¢ikmak icin tekrar Gorinds
menidsinden RENDER komutunu tiklamaniz gerekir.

NOT : RENDER esas olarak Euler agisinin kontroli ve
dizeltilmesi amaciyla kullanilir. RENDER durumunda iken bu
aclyl dizelttiginiz takdirde yeni dizeltilmis sekli gorebilmek
igin Gorunus > Yenile komutunu tiklamaniz veya Ctrl+R
tusuna basmaniz gerekir. Program degistirilmis Euler acisi
dahil calisma penceresinin tim igerigini yenileyecektir.

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 5 - 12



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

ORNEK : Asagidaki Resimlerde bir grup elemanin Render
yapilmadan 6nceki ve sonraki hali gosterilmektedir.

1 15
17 23

Resim 57 Render yapilmadan énce secili eleman grubu

Resim 58 Ayni grubun Render yapildiktan sonraki durumu
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Genel

“DUZENLE” menisi menld c¢ubugundaki soldan dérdiinci
mendduadr.Yapinin tanim ve dizenlemesine ait tim komutlari igerir.

Bu komutlara meni cubugundan veya calisma penceresi icerisinde
herhangi bir yerde farenizin sag tusunu tikladiginizda ortaya cikan
imleg menisinden ulasabilirsiniz.

Asadidaki Tablo 16 da “Dizenle” menisiniln igerdigi komutlar ve
kisa agiklamalarini bulacaksiniz.

KOMUT TUSLAR ACIKLAMA

GERI AL Ctri+2z Bir dnceki islemi iptal eder, bu
islem bir elemanin eklenmesi olsa
bile

KOPYALA Ctri+C Secili elemanin veya calisma
alaninizin tim igerigini panoya
kopyalar

YAPISTIR Ctri+V Panonun icerigini calisma

_ alaniniza aktarir

SIL Ctrl+Del  Secili elemanlan siler

BOL Secili elemanlar bdler

VERi TABANINI Bu komut secildiginde veri tabani

YENIDEN KUR yenilenerek yeniden olusturulur

DINAMIK Modelin dondilrerek

GORUNUS goruntilenmesini saglar

YENI ELEMAN Yeni Eleman diyalog kutusu

goéruntdlenir

AYNA Secili eleman yada eleman
grubunun ayna yansima
gorintdsi olarak kopyalanmasini

saglar
ELEMANLARI Bir eleman yada eleman grubunun
SEC secilmesine olanak tanir
ELEMANLARI Bir eleman yada eleman grubunun
PENCEREYLE pencere kullanarak secilmesine
SEC olanak tanir
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FILTRE
KULLANARAK
SECIM

ELEMAN
SECIMINi
KALDIR
DUGUMLERI SEC

DUGUMLER]
PENCEREYLE
SEC
DUGUM
SECIMINi
KALDIR
SIHIRBAZ

3B MAKAS

CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

Kullanicl tarafindan 6znitelikleri
belirtilmek vasitasiyla segim

Elemanlarin secim islemini iptal
eder

DUgum noktalarinin segilmesini
saglar

DUgum noktalarinin pencere
kullanarak segilmesini saglar

Duglumlerin secim islemini iptal
eder

Elemanlarin sihirbaz yardimiyla
eklenmesini saglar

Uzay makaslarin sihirbaz
yardimiyla eklenmesini saglar

Tablo 16 DUZENLE Meniisii ve icerigi

Menl cubudgunda “Dizenle” komutunu tikladidinizda yukarda
belirtilen komutlan iceren bir cgekme menisi ekrana gelir.
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3 Ger Al

Crl+C

Gl

Kopyala
B aaistr
> Sil
Bl

<& Yeritabann Yeniden Kur

& Dinamik Gariiniig

# Diigiimler aras| Eleman

# Yeni Elerman ...

. Ayna...

&4 Elermanlan Seg

E% Elemanlan pencereyle seg...
%7 Filtre kullanarak secim ...

8% Eleman Secimini Kaldir

& Dugumleri Sec
[BF Diigiimleri pencereyle sec ..
&' Diigiim secimini kaldir,.

1 Sihirbaz ...
& 3B Makas ...

CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Resim 59 DUZENLE Meniisi ve igerigi

Asagidaki resimlerde gosterildigi Gzere bu komutlara direkt olarak
menu cubugunun altinda bulunan DUZENLE, DUZENLE-II ve
SIHIRBAZ arag gubuklarindan da ulasabilirsiniz.

OX XBRR(Qe QAKX P

Resim 60

“Dizenle” arag gubugu ve icerigi. Bu arac cubugunda

bulunan Yakinlastir, Uzaklastir gibi bazi komutlar hi¢ bir menide

bulunmamaktadir.
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e AW IR R

Resim 61 “DUZENLE II” arag cubugu ve icerigi.

Resim 62 “SIHIRBAZ” arag cubugu ve icerigi.

DUZENLE menisiine ulasmanin daha basit bir yolu da calisma
penceresi icerisinde herhangi bir yerde farenizin sag tusunu
tikladiginizda ortaya c¢ikan imleg menutsuddr.

DUgum noktalarn haric calisma alanindaki herhangi bir yere sag
tus ile tikladiginizda asagida gorilen imleg menUsiu ekrana gelir.
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(G Al

Kopyala
B reostn
7~ Sl
\( Eal

& Vertabanim Yeniden Kur

& Dinarnik Goriiniig

*
# YeniEleman

A Ayna...
&4 Elemanlan Sec

ER Elemanlan pencereyle sec....

¥ Filtre kullanarak secim ...
2% Eleman secimini kaldhr

& Diigiimleri Seg
[B' Diigiimleri pencereyle sec
&' Diigiim secimini kaldir

1+ Sihirbaz...
& 3B Makas...

@& Goriiniir Ogeler...

CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Resim 63 “DUZENLE” imlec meniisi

Eder herhangi bir digim noktasi veya digim noktasi grubuna
farenizin sag tusuyla tikladiginizda Resim 64 de gorilen imleg

mendsU ekrana gelir.

4 Diigiim Yiikleri ..

¥ Dugiim Koordinatlann Dedgistir ..

£ Mesnet

Resim 64 “DUGUM NOKTASI OZELLIKLERI” imlec menusu
Asadidaki paragraflarda komutlarin fonksiyonlari ve kullanimlari ile

ilgili genel bilgiler bulunmaktadir
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Bir komut hakkinda dodgrudan bir bilgiye ihtiyaciniz oldugunda
program ile birlikte kurulan elektronik yardim sisteminden
faydalanabilirsiniz. Bu yardim sistemine klavyeden F1 tusuna
basarak veya YARDIM mendisinin DIZIN komutunu tiklayarak
ulasabilirsiniz.

GERI AL

Geri Al komutu programin en yararh komutlarindan biridir.

° Kullanimi son derece basittir.

1. Dlzenle > Geri Al komutunu veya meni cubugundaki
simgesini tiklayin. Program, calismaniz iginde yapilan son
islemi geri alacaktir.

Geri al komutunun son derece basit ve kullanilmasi kolay olmasina
ragmen kullaniimasinda kullanicinin dikkatini gerektirecek birtakim
detaylar bulunmaktadir.

4M STEEL programinda bir islem komutun tek bir kullanimi olarak
algilanir. Ornedin bir elemani KOPYALA komutu ile (¢ kere
kopyaladiginizda, bu Ug ayn islem olarak g6z 6nine alinir oysa Ug
elemani bir kerede secip kopyaladiginizda bu bir tek islemdir.

Bir yapiya ait nesneler onun elemanlar ile digim noktalaridir.
Yapinin nesneleri ile badlantii olan Dlzenle mendlerindeki
komutlar Geri Al islemine dahildir, ancak nesnelerin 6zelliklerinin
dedistirilmesi ile ilgili komutlar (6rnedin yukler, kesit tipleri) ve
yapinin gorundsleri ile ilgili komutlar Geri Al islemine dahil
degildir.

Program en fazla 10 adet islemi geri alabilir.

Calismanizi diske kaydettiginizde veya programdan ciktidinizda
son yaptidiniz islemlerin geri alinmasi olanagini kaybedeceginizi
gbz oOnidnde bulundurmaniz gerekir. Programi yeniden acip bir
proje actiginizda, bu projede daha ©6nceden vyaptiginiz
islemlerinizin geri alinmasi mimkin olmayacaktir.
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ONEMLI : Programda “Geri Al” komutunun yaptigi isleminin
geriye donust yoktur. Yani herhangi bir islemi geri
aldiginizda bunu yeniden geri yikleme olanadi yoktur, geri
alinan islemin tekrarlanmasi gerekir.

KOPYALA

KOPYALA komutu sectiginiz elemanlarin galisma penceresinde
herhangi farkh bir yere yerlestirebilmeniz amaciyla panoyu gegcici
bir depolama alani olarak kullanir. (6rnedin bir grup eleman ve
digum noktasini 6zellikleri ile birlikte)

KOPYALA komutu YAPISTIR komutu ile birlikte galisir, tek basina
bir anlami yoktur.

eAsadidaki islemleri izleyin

1. Kopyalamak istediginiz elemanlari herhangi bir yéntemle
secin.

2. Dizenle > Kopyala komutunu tiklayin. Alternatif olarak arag

gubugundan simgesini tiklayabilir veya Ctrl+C tuslarini
kullanabilirsiniz. Secili elemanlar panoya terlestirilir.

NOT : Her kopyala komutunu sectiginizde program panodaki
bir 6nceki igerigi yenileri ile dedistirir. Pano her Windows
programi tarafindan kullanilir. Sonug olarak STEEL den bir
baska programdan kalan igerikler de vyenileri ile yer
degistirilecektir.

NOT : Eder hi¢ bir eleman se¢menden kopyala komutunu
segerseniz program bltln yapiyl panoya kopyalayacaktir.
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YAPISTIR
Yapistir komutu, Kopyala komutunun kombinasyonuyla kullanihr
eAsadidaki islemi izleyin

1. Istediginiz eleman ve digum noktalarini secip kopyalayin ve
menlden Dizenle > Yapistir’ 1 tiklayin. Alternatif olarak arag

gubugundan §= simgesini tiklayabilir veya Ctrl+V tugslarini
kullanabilirsiniz.

Eleman Ofsetleri K|

Baz hoktaswla gorecell deplasman hoktasi koordinatlan

dx dy dz
(0.000  [0000 [o000 |

1 X iptal

Resim 65 Eleman Ofsetleri (Elemanlarn Yapistir) diyalog
kutusu

2. Resim 65 deki diyalog kutusu ekrana geldiginde x,y ve z
yonlerinde segilen elemanlarin kopyalanacadi ofsetleri girin.
(kopyalanacak konuma goére sadece tek bir kutuda yada
hepsinde bir deger girilmesi gerekebilir) Program verilen bu
dx, dy ve dz ofsetleri gercevesinde secilen elemanlardan
itibaren bunlarin  bir kopyasini calisma dizleminizde
yerlestirecektir.

SiL

Bu komutu kullanarak secili nesneleri veya tim yapiyi
silebilirsiniz.

e Asadidaki islemi izleyin

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 6 - 9



4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

1. Silmek istediginiz nesneleri yada nesne grubunu segin.

2. Meniden Diuzenle > Sil komutunu tiklayin. Alternatif olarak

ara¢ cubudgundan K simgesini tiklayabilir veya Ctrl+Del
tuslarini kullanabilirsiniz.

Silinmis olan nesneleri Geri Al komutu kullanarak geri
kazanabilirsiniz.

DINAMIK GORUNUS

Otomatik déndlirme, size farenizin basitce bir hareketi ile yapinin
dondlrilmesini saglar.

Bu yol ile 6zellikle 3 boyutlu yapilarda énemli olan olasi en iyi
gorinis acisini elde edersiniz.

. Asadidaki islemi izleyin
1. Menliden Dlizenle > Dinamik Goértnids komutunu veya arag

gubugundan & simgesini tiklayin.

2. Calisma penceresinde herhangi bir yere farenizin sol
digmesi ile tiklayin. Calismaniza yarayacak en iyi gérintliyd
elde edinceye kadar farenizi hareket ettirin.

ONERI : Yapinin gérintiisiini geri yiiklemek icin XY, XZ ve
YZ gbérinUs komutlarindan birini segin.
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YENI ELEMAN

“Yeni Eleman” komutu 4M STEEL in yeni elemanlarin eklenmesi
konusunda sahip oldugu esas mantigi olusturur. Ancak vyalniz
degildir, Elemanlara ait sihirbazlar da ayni isleve sahiptirler.
Bunlarin hangisinin kullanilacagi calisma tarziniza gore size
baglidir.

Baslangicta program vyeni elemani uzayda baslangic ve bitis
diglmleri olarak iki noktada birlestiriimis dogrusal bir eleman
olarak algilar.

Diger bir deyisle, yeni bir elemani eklemek igin her seyden 6nce o
elemana ait baslangic ve bitis digim noktasi koordinatlarina
ihtiyaciniz vardir.

Geri kalan eleman ozellikleri de elemanin eklenmesinden sonra
tanimlanabilir.

. Bir elemani eklemek igin asadidaki islemleri izleyin

1. Menliden Dizenle > Yeni Eleman komutunu veya arag

gubugundan 4 simgesini tiklayin. Resim 66 daki diyalog
kutusu ekrana gelecektir.

YeniEleman K|
Xim)  Y(m)  Z(m

Baslangic Diigiimii 0000 0,000

Bitis Duigimii [0.000  |0,000  [0.000

3¢ Ekle | j’]_ﬁapat ]

Resim 66 Yeni Eleman diyalog kutusu
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2. Ustteki metin kutularinda baslangi¢c diigim noktalarina ait
koordinat dederlerini, altindaki kutularda ise bitis digim
noktalarina ait koordinat degerlerini girin.

3. “Ekle” digmesine basin. Eder eklemekten vazgecerseniz
“Kapat” digmesine basarak islemi iptal edebilirsiniz.

Her iki dugim noktasi da otomatik olarak eleman ile birlikte
yerlestirilir. Boylelikle bir eleman silindiginde onunla beraber
digum noktalari da silinir.

Eder iki elemanin ortak bir digim noktasi var ise elemanlardan
biri silindiginde ortak olan digiim noktasi silinmeyecektir.

Her durumda “Geri Al” komutu ile bir elemanin eklenmesini iptal
edebilirsiniz.

AYNA

Bu komut bir yapinin tanimlanma islemi esnasinda oldukga yararli
bir komuttur.

AYNA komutunu kullanarak segili bir grup elemani hatta batin bir
yaply! belirli bir diizleme gére yansima gorintlisi olarak kopyalar.
Bu dizlem (¢ nokta secerek belirlenir. Komutun isminden de
anlasilacagi lizere kopyalanmis nesneler belirlenmis olan diizeleme
aynadaki yansima goérintisi seklinde yerlestirilir.

AYNA komutu kullaniciya simetrik yapilarin kolaylikla tanimlanmasi
olanadini saglar.

. Asadidaki islemleri izleyin
1. Bir eleman grubunu hatta tim yapiy! segin.

2. Menuden Diizenle > Ayna komutunu veya arag gubugundaki

Ak simgesini tiklayin. Resim 67 deki diyalog kutusu ekran
gelecektir.
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Duzlem Tammla B3

Klml  Yim) Z(m)
1. Nokta WAENY (0,000 (0,000
2. Mokta 0,000 |0,000 {0,000
3. Mokta 0,000 |0.000 (0,000

& Sep l  OK X iptal | P Yadim

Resim 67 Diuzlem Tanimla diyalog kutusu

3. Simetri  didzlemini belirleyecek  olan ¢  noktanin
koordinatlarinin girilecegi metin kutular goérinecektir.

a. Koordinat dederlerini girin.

b. Diulzlemi olusturan noktalar herhangi bir mevcut
digum ile cakisirsa koordinat dederlerini girmek
yerine digum noktalarini  farenizi  kullanarak
secebilirsiniz. Bunu yapmak icin sol alt koésede
bulunan “SEC” digmesini tiklayin. Diyalog kutusu
gorintlst digum noktalarini secebilmeniz igin gegici
olarak kaybolacaktir. Isleminizi bitirdiginizde diyalog
kutusu tekrar ekrana gelecektir.

[Tamam] 1 tikladidinizda secili nesnelerin bir kopyasi
orijinalleri ile ayna gérintisinde olarak yerlestirilecektir.

NOT : Herhangi bir durumda bu komutu Geri Al komutu ile
iptal edebilirsiniz.

ELEMANLARIN SECILMESI

Elemanlan segcmek icin 4M STEEL kullanabileceginiz Ug ayr
yontem sunmaktadir.
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Birinci olarak "“Elemanlann Sec¢” komutu, ikincisi “Elemanlan
Pencereyle Se¢” komutu ve lglncist de “Filtre Kullanarak Segim”
dir.

Birinciyi kullanirken bir defada ancak tek bir eleman segebilirsiniz.
Ctrl tusuna basili tutarak elemanlarin Gzerine tikladikca ilk secilene
ilave olarak daha fazla eleman segebilirsiniz.

. Asadidaki islemleri izleyin

1. Menliden Diizenle > Elemanlari Se¢ komutunu veya arag

s
cubugundan ** simgesini tiklayin.

a. Eder sadece tek bir eleman segcmek istiyorsaniz
sadece Ulzerini tiklayin.

b. Eder birden cok eleman segmek istiyorsaniz (a)
sikkindaki adimi segmek istediginiz her bir eleman
icin Ctrl tusuna basili olarak tekrar edin.

NOT : Secilen elemanlarin rengi dedisecektir. Calisma
alaninizda secilen elemanlarin rengi mavi olacaktir. Renkleri,
menldden Parametreler > Secgenekler > Renkler komutu ile
degistirebilirsiniz.

“Elemanlari Seg¢” komutunun Geri Al secenegdi yoktur. Yaptidiniz
islemlerin iptali icin “Eleman Secimini Kaldir” komutunu
kullanmaniz gerekir.

ELEMANLARIN PENCEREYLE SEGCILMESI

Eder bir eleman grubu secmek istediginizde elemanlarin
secilmesindeki bu ikinci ydntem daha kullanighdir.

Elemanlari pencereyle segmek istediginizde, sectiginiz elemanlarin
her iki digim noktalarinin da pencerenin iginde yer almasi
kesinlikle gereklidir. EGer bir elemanin digim noktasi pencerenin
haricinde kalirsa o eleman segimin disinda kalir.
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eAsadidaki islemleri izleyin

1. Menl cubugundan Dizenle>Elemanlari Pencereyle Sec

komutunu veya ara¢ cubugundan £ simgesini tiklayin.
Farenizin imlecinin dedistigini goreceksiniz.

2. Calisma pencerenizde secmek istediginiz eleman grubunun
disinda bir nokta tiklayin.

3. Bu noktanin capraz kosesini tiklayarak secmek istediginiz
elemanlari tamamen igine alacak sekilde pencereyi
tanimlatin.

4, Pencerenin iginde kalan tim elemanlar secilmis olacaktir.
(mavi renkte)

“Elemanlari Pencereyle Sec¢” komutunun Geri Al segenedi yoktur.
Yaptiginiz islemlerin iptali icin “Eleman Secimini Kaldir” komutunu
kullanmaniz gerekir.

FILTRE KULLANARAK SECIM

Bu komut belirlediginiz kriterleri saglayan elemanlarin segimini
yapmanizi saglar.

Bu komutun faydasi, cok farkli dzellikler sergileyen elemanlarin
bulundugu vyapilarda ayni tip 6zelliklere sahip elemanlarin bir
kerede secilmesidir.

. Elemanlan filtre kullanarak segmek igin asagidaki islemleri
izleyin
1. Menl c¢ubugundan Diizenle > Filtre kullanarak segim

komutunu veya arag cubudundan il simgesini tiklayin.
Resim 68 de goériilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.
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2. “Elemanlan Sec¢” diyalog kutusundaki doért cekme menide
belirtilen secenekler dogrultusunda tercihlerinizi belirleyin.
Secimlerinizi yaptikca bunlar asagidaki kutuda
gorintilenecektir. Secebileceginiz dort kriter sunlardir :

a. “Kesit tipine goére”. Liste, proje kiitiphanenizdeki secilmis
kesitleri icerir. Bunlardan birini tikladiginizda yapinizda
tipteki tiim elemanlar segilecektir.

Elemanlan Seg
Kesit tipine gare | Tip0 =
Birlesim sekline gore IS abit - Sahit L]
constrain settings
Yk tipine gore ITi.jm yidk dururnlan L’
Grup ismine gore IEleman (Celik) _'_l

X iptal | P Yardim l

Resim 68 “Filtre Kullanarak Secim” diyalog kutusu

b. “Birlesim sekline gore”. Liste elemanlarin birlesim
sekillerini igerir. Bunlardan birini tikladiginizda bu tir
birlesimle tanimlanmis tim elemanlar segilecektir.

c. "YUk tipine gore”. Liste tim yukleme durumlarini igerir.
Ister tim vylkleme durumlarini isterseniz de tercih
ettiginiz 6zel bir ylik durumunu segebilirsiniz. Bu takdirde
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sadece sectiginiz ylkleme altinda bulunan elemanlar
secilecektir.

d. “Grup ismine goére”. Liste program icerisinde sunulan grup
isimlerini  igerir.  Yapimizi  tanimlarken  elemanlan
gruplandinirsaniz bu secenek  sayesinde  sadece
belirlediginiz gruba ait elemanlar segilecektir.

Kriterlerin belilenmesi tamamlandiginda filtreli secimin
yapilmasi icin [Tamam] I tiklayin.

NOT : Secilen elemanlarin rengi dedisecektir. Calisma
alaninizda segilen elemanlarin rengi mavi olacaktir. Renkleri,
menidden Parametreler > Secgenekler > Renkler komutu ile
degistirebilirsiniz.

Bu komutunun Geri Al secenedi yoktur. Yaptiginiz islemlerin iptali
igin “Eleman Segimini Kaldir” komutunu kullanmaniz gerekir.

ELEMAN SECIMINI KALDIR

“Eleman Secimin Kaldir” komutunu eleman segim isleminin iptali
icin kullanabilirsiniz.

Asadidaki islemi izleyin

Secili bir eleman veya eleman grubunuz varken meniden
Dlzenle > Eleman Segimini Kaldir komutunu veya arag

gubugundan = simgesini tiklayin. Eleman segimi iptal
edilecek ve renkleri eski haline dénecektir.

DUGUMLERI SEC

Herhangi bir digim noktasini segmek isin asagidaki
islemleri izleyin
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1. Menltden Dizenle > Dugumleri Se¢ komutunu veya arag
=
cubugundan '®  simgesini tiklayin.
2. Farenizin sol diigmesi ile segmek istediginiz digim noktasini
tiklayin. Daha fazla digum noktasi segmek icin Ctrl tusuna
basili tutarak isleme devam edin.

NOT : Secili digtumlerin rengi pembe olacaktir.

Bu komutunun Geri Al segenedi yoktur. Yaptiginiz islemlerin iptali
icin “*DUgum Secimini Kaldir” komutunu kullanmaniz gerekir.

DUGUMLERI PENCEREYLE SEC

Bu komut bir veya daha fazla dugim noktasinin pencere
yardimiyla segimini saglar.

. Asadidaki islemleri izleyin

1. Dlzenle > Dugumleri Pencereyle Se¢ komutunu veya arag

cubugundan & simgesini tiklayin.

2. Galisma pencerenizde secmek istediginiz digim noktasi
grubunun disinda bir nokta tiklayin.

3. Bu noktanin capraz kosesini tiklayarak secmek istediginiz
digim noktasi grubu tamamen igine alacak sekilde
pencereyi tanimlatin.

4, Pencere iginde kalan tim digum noktasi grubu segcilecektir.

NOT : Secili digumlerin rengi pembe olacaktir.

Bu komutunun Geri Al secenedi yoktur. Yaptiginiz islemlerin iptali
icin “"DUgum Segimini Kaldir” komutunu kullanmaniz gerekir.
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DUGUM SECIMINI KALDIR

Hangi yontemle secerseniz secin bu komutu kullanarak digim
noktasi secimini iptal edebilirsiniz.

o Asadidaki islemi izleyin

1.  Secili bir digim noktasi veya digim noktasi grubunuz
varken meniden Dilzenle > Duagim Segimini Kaldir

komutunu veya arag cubudgundan & simgesini tiklayin.
DUgum noktasi secgimi iptal edilecek ve renkleri eski haline
dbénecektir

SIHIRBAZ...

Eleman tanimlamanin en kolay vyolu sihirbaz kullanmaktir.
Sihirbaz, ilgili komutun tiklanmasiyla ekrana gelen bir diyalog
kutusudur.

Sihirbaz digerleriyle kiyaslandiginda daha avantajli bir yéntemdir.
Kullaniciya, grafik olarak veya koordinatlarin girilmesi yoluyla, bir
kerede daha fazla eleman tanimlama olanadini sunar. Burada iki
ayri secenek bulunmaktadir ; bunlardan biri eleman adedi
tanimlayarak digeri de eleman uzunlugu belirterek elemanlarin
eklenmesi isleminin yaptinlmasidir.

o Sihirbaz kullanarak yeni elemanlari eklemek icin asagidaki
islemleri izleyin

1. Menldden Diizenle > Sihirbaz komutunu veya arag
cubugundan Bk simgesini secin. Resim 69 da goérilen
diyalog kutusu ekrana gelecektir.
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Km)  Yim) Z(m)
Baslangig Diigu(lME  [0,000  [0.000
Bitis Dugumu (0,000  [0.000  [0,000

(¢ Eklenecek goklu eleman adedi
(" Eklenecek goklu eleman uzunlugu (m) |:]

& Sec I 45 Ekle ﬂﬁapat I P Yardm I

Resim 69 Eleman Sihirbazi

e YONTEM A : Koordinatlarini girerek yeni bir eleman
tanimlama.

i. “Eklenecek coklu eleman adedi” secenedinin onay
kutusunu tiklayarak metin kutusunun igerisine “1”
yazin.

ii. “Baslangic DUgumu” ve “Bitis DUgumia” yazili
alanlarda metin kutularinin igerisine koordinatlarn
yazin.

iii. “Ekle” digmesini tiklayin.

e YONTEM B : Eklenecek olan yeni bir elemanin grafik
olarak tanimlanmasi. Bu yontemde digim noktalarinin
tanimlanmis olmasi gerekmektedir.

i. “Eklenecek coklu eleman adedi” segenedinin onay
kutusunu tiklayarak metin kutusunun igerisine “1”
yazin.

ii. “Seg” dugmesini tiklayin. Diyalog kutusu gegici
olarak yok olacaktir.

iii. Yeni elemanin baslangic ve bitis digim
noktalarini, Uzerlerine farenizin imleci ile cift-
tiklayarak secin. Eklenecek olan yeni elemanin
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halihazirda mevcut baska bir eleman ile
cakismamasi gerekir.

YONTEM C : Adetleri ve uzunluklarinin belirtiimesi ile
koordinat girerek bir gok eleman tanimlanmasi.

i. Yontem A ile aynidir. Tek fark “Eklenecek coklu
eleman adedi” segenedinin metin kutusunu
icerisine eklemek istediginiz eleman sayisinin
girilmesidir. DUgum  koordinatlari  olarak ilk
elemanin dagim noktasi koordinatlari ile son
elemanin digim noktasi koordinatlarini girin.

YONTEM D : Adetleri ve uzunluklarinin belirtiimesi ile
grafik olarak bir cok eleman tanimlanmasi.

i. “Sec” dugmesini tiklayin. Diyalog kutusu gecici
olarak yok olacaktir.

ii. Ekranda sirasiyla iki mevcut digim noktasini
tiklayarak segin.

iii. “Eklenecek coklu eleman adedi” secenedinin
onay kutusunu tiklayarak metin kutusunun
icerisine eklenecek eleman adedini girin.

iv. “Eklenecek c¢coklu eleman uzunlugu (m)”
secenedinin onay kutusunu tiklayarak metin
kutusunun icerisine eklenecek elemanlarin
uzunlugunu girin.

v. “Ekle” digmesini tiklayin. Program, vyeni
elemanlari baslangic digumuinden bitis
digumine dodru belirlediginiz uzunluklarn ile
ekleyecektir. Edger eklenen elemanlarin toplam
uzunlugu sectiginiz digim noktalari arasindaki
mesafeden daha kilgik ise son elemanin bitis
dugumu, sectidiniz ikinci digim noktasi ile
cakisamayacaktir. Bu takdirde segilecek digim
noktalar arasindaki mesafenin biliniyor olup,
eklenecek eleman uzunluklarinin bu mesafeye
gbre hesaplanmasi gerekir.
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2. Isleminizi tamamladidinizda diyalog kutusundan ¢ikmak icin
[Kapat] digmesini tiklayin.

NOT : Geri Al komutu ile her zaman en fazla 10 adet eleman
ekleme iglemini iptal edebilirsiniz.

HATIRLATMA : “Yeni Eleman” komutu ile diyalog kutusunda
koordinatlari girilen baslangig ve bitis digim noktalari, yeni
eleman eklendigi an otomatik olarak eklenirler.

Ilave olarak, bir elemanin silinme isleminde, eder digiim noktasi
ayni zamanda baska bir elemana da bagh dedilse bu elemana ait
digum noktalari da otomatik olarak silinecektir.

Diger bir deyisle silme isleminde sadece serbest digim noktalar
silinir.

3B MAKAS

“3B MAKAS” komutu 3 boyutlu makaslarin olusturulmasinda
kullanilacak sihirbazi ekrana getirir.

Bu komut kullanicinin hizh ve kolay bir sekilde, program
kitiphanesinden secilen belirli tiplerde karmasik (¢ boyutlu
makaslari olusturmasini saglar.

o Icerdigi standart 3B makas tipleri ile birlikte “3B Makas
Sihirbazi” diyalog kutusunu goérinttlemek icin  asadidaki
islemleri izleyin

1. Menlden Dizenle > 3B Makas komutunu veya arag
cubugundan = simgesini tiklayin. Resim 70 de gdérinen

diyalog kutusu ekrana gelecektir.

2. Diyalog kutusundaki her bir "“Tip” yazisi standart 3B
Makaslarin sekmelerine aittir. Kitliphane igerigini gérmek
igin bir tanesini tiklayarak segin.
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3B Makas Sihirbazi X
Tiel |Tip2 | Tipd | Tip5 | Tie6 |

12
ni =|D | "2 40 I Yerlexstirme Nol;tasu D Uﬁi;‘m Koordinal
n= {0000 |=[0.000 | (0,000 [o000 [oooo |

« 0K I X iptal I 7 Yardim |

Resim 70 3B Makas Sihirbaz Tip 1

3B Makaslarin bir gok tipi basit benzer parcalarin akslar boyunca
defalarca yinelenmesiyle olusturulurlar. 3B Makas olusturulmasi en
basit parganin secilerek yineleme parametrelerinin
tanimlanmasiyla meydana gelir. Bu islemde yapacadiniz son adim
makasin eklenme noktasina ait koordinatlarin girilmesidir. Yapini
bir bolimu halihazirda tanimlanmis ise 3B Makasin mevcut yapiya
eklenecedi noktayr secmeniz gerekir. 3B Makasin tipine
bakmaksizin genel prosediir ayni olacaktir. Yineleme parametreleri
makasi tipine gore degisir.
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3B MAKAS - TiP 1

Bu tip bir 3B Makas Resim 70 de gosterilmektedir.

o Tip 1 olarak 3B Makas olusturmak icin asagidaki islemleri
izleyin

1. “3B Makas Sihirbazi” diyalog kutusu ekrana geldiginde Tip 1
sekmesini tiklayin. Resim 70 deki tablo ekrana gelecektir.

2. Yineleme parametrelerini metin kutularina girin:
e nl: X-X aksi boyunca parcgalarin tekrar sayisidir.

e n2: Y-Y aksi boyunca pargalarin tekrar sayisidir.

[1: parcanin Y-Y aksina paralel olan uzunlugudur.

I2: parcanin Z-Z aksina paralel olan uzunlugudur.

3. 3B Makasin yerlestirme noktasi koordinatlarini x, y, z metin
kutularina girin. Diyalog kutusundaki cizimde yerlestirme
noktasi kirmizi bir dikdértgen ile belirtiimektedir. Makas,
calisma pencerenize tam olarak cizimde gosterildigi sekilde
yerlestirilecektir.

ONERI : Cizimde gbésterilen aksin, calisma pencerenizdeki
aks ile cakistirilmasi dnerilir. (genel koordinat sistemi)

Her diyalog kutusunda oldugu Uzere [Tamam] 1 tiklayarak
yaptiginiz islemlerin uygulanmasi, [Iptal] ile de hic bir degisiklik
yapmadan bir 6nce kaldidiniz noktaya geri dénmeniz saglanir.
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3B MAKAS - TiP 2

Bu tip bir 3B Makas Resim 71 de gosterilmektedir.

3B Makas Sihirbazi ]|
Tpl Tie2 |Tipd | TS | Ties |

k
n=[0 | 2o | Yerestime Noktas) (Duglim Koordinal
% y Z
M= (0000 |R=[0000 | k= (0000 | (o.000  [oooo  [ooo0 |

| « 0K I X Iptal I ? Iardlml

Resim 71 3B Makas Sihirbaz Tip 2

. Tip 2 olarak 3B Makas olusturmak icin asadidaki islemleri
izleyin
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

1. “3B Makas Sihirbazi” diyalog kutusu ekrana geldiginde Tip 2
sekmesini tiklayin. Resim 71 deki tablo ekrana gelecektir.

2. Yineleme parametrelerini metin kutularina girin :
e nl: Z-Z aksl boyunca pargalarin tekrar sayisidir.
e n2: Y-Y aksi boyunca parcalarin tekrar sayisidir.
e |1: parcanin Y-Y aksina paralel olan uzunlugudur.
e [2: parcanin X-X aksina paralel olan uzunlugudur.
e K: makasin egim ylzdesi (%).
3. 3B Makasin yerlestirme noktasi koordinatlarini x, y, z metin
kutularina girin. Diyalog kutusundaki ¢izimde vyerlestirme
noktasi kirmizi bir dikdértgen ile belirtiimektedir. Makas,

calisma pencerenize tam olarak cizimde gosterildigi sekilde
yerlestirilecektir.

ONERI : Cizimde gésterilen aksin, calisma pencerenizdeki
aks ile cakistirilmasi dnerilir. (genel koordinat sistemi)

Her diyalog kutusunda oldugu uzere [Tamam] 1 tiklayarak
yaptiginiz islemlerin uygulanmasi, [Iptal] ile de hic bir degisiklik
yapmadan bir 6nce kaldiginiz noktaya geri dénmeniz saglanir.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

3B MAKAS - TiP 4

Bu tip bir 3B Makas Resim 72 de gdsterilmektedir.

3B Makas Sihirbazi ]|
Tpl | Tip2 Tid |Tip5 | Tips |
i - B I
12
= "1.,__
N
n=[0 | 2o | Yerlex;tirme Nol;tasn 18] ijﬁi;'m Koordinal
= (0000 |R=[0000 | (o.000  [oooo  [ooo0 |
| « 0K I X iptal I ? Yardm I

Resim 72 3B Makas Sihirbazi Tip 4

. Tip 4 olarak 3B Makas olusturmak icin asadidaki islemleri
izleyin

4M STEEL KULLANIM KITABI BOLUM 6 - 27



4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

1.  “3B Makas SihirbazI” diyalog kutusu ekrana geldiginde Tip 4
sekmesini tiklayin. Resim 72 deki tablo ekrana gelecektir.

2.  Yineleme parametrelerini metin kutularina girin :
e nl: X-X aksl boyunca pargalarin tekrar sayisidir.
e n2: Y-Y aksi boyunca parcalarin tekrar sayisidir.
e |1: parcanin Y-Y aksina paralel olan uzunlugudur.
e [2: parcanin Z-Z aksina paralel olan uzunlugudur.

3. 3B Makasin yerlestirme noktasi koordinatlarini x, y, z metin
kutularina girin. Diyalog kutusundaki gizimde vyerlestirme
noktasi kirmizi bir dikdértgen ile belirtilmektedir. Makas,

calisma pencerenize tam olarak gizimde gosterildigi sekilde
yerlestirilecektir.

ONERI : Cizimde gésterilen aksin, calisma pencerenizdeki
aks ile cakistirilmasi dnerilir. (genel koordinat sistemi)

Her diyalog kutusunda oldugu Uzere [Tamam] 1 tiklayarak
yaptiginiz islemlerin uygulanmasi, [Iptal] ile de hic bir degisiklik
yapmadan bir 6nce kaldiginiz noktaya geri donmeniz saglanir.
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3B MAKAS - TiP 5

Bu tip bir 3B Makas Resim 73 de gdsterilmektedir.

3B Makas Sihirbazi ]|
Tel | Tp2 | Tip4  TieS |Tipt |
Sl »
5
n1=|0 |n2 40 | A= [0,000 | ‘Yerestirme Noktas) (Diiglm Koordinal
% y Z
= (0000 |R=[0000 | (o.000  [oooo  [ooo0 |
| « 0K I X Iptal I ? Yardim I

Resim 73 3B Makas Sihirbaz Tip 5

. Tip 5 olarak 3B Makas olusturmak icin asadidaki islemleri
izleyin
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1. “3B Makas Sihirbaz1” diyalog kutusu ekrana geldiginde Tip 5
sekmesini tiklayin. Resim 73 deki tablo ekrana gelecektir.

2.  Yineleme parametrelerini metin kutularina girin :
e nl: X-X aksl boyunca pargalarin tekrar sayisidir.
e n2: Y-Y aksi boyunca parcalarin tekrar sayisidir.
e |1: parcanin X-X aksina paralel olan uzunlugudur.

e [2: parcanin Z-Z aksina paralel olan uzunlugudur.

R: diyagonal elemanin yarigapidir.

3. 3B Makasin yerlestirme noktasi koordinatlarini x, y, z metin
kutularina girin. Diyalog kutusundaki ¢izimde vyerlestirme
noktasi kirmizi bir dikdértgen ile belirtiimektedir. Makas,
calisma pencerenize tam olarak cizimde gosterildigi sekilde
yerlestirilecektir.

ONERI : Cizimde gésterilen aksin, calisma pencerenizdeki
aks ile cakistirilmasi dnerilir. (genel koordinat sistemi)

Her diyalog kutusunda oldugu uzere [Tamam] 1 tiklayarak
yaptiginiz islemlerin uygulanmasi, [Iptal] ile de hig bir dedisiklik
yapmadan bir 6nce kaldiginiz noktaya geri dénmeniz saglanir.
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3B MAKAS - TiP 6

Bu tip bir 3B Makas Resim 74 de gdsterilmektedir..

3B Makas Sihirbazi ]|
Tpl | Tip2 | Tpd | Tips TieB |

n=[0 | 2o | Yerlejtirme Nol;tasn 18] ijﬁi;'m Koordinal
= (0000 |R=[0000 | (o.000  [oooo  [ooo0 |

| « 0K I X Iptal I ? Iardlml

Resim 74 3B Makas Sihirbaz Tip 6

. Tip 6 olarak 3B Makas olusturmak icin asadidaki islemleri
izleyin
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1.  “3B Makas Sihirbazi” diyalog kutusu ekrana geldiginde Tip 6
sekmesini tiklayin. Resim 74 deki tablo ekrana gelecektir.

2.  Yineleme parametrelerini metin kutularina girin :
e nl: X-X aksl boyunca pargalarin tekrar sayisidir.
e n2: Y-Y aksi boyunca parcalarin tekrar sayisidir.
e |1: parcanin Y-Y aksina paralel olan uzunlugudur.
e [2: parcanin Z-Z aksina paralel olan uzunlugudur.

3. 3B Makasin yerlestirme noktasi koordinatlarini x, y, z metin
kutularina girin. Diyalog kutusundaki ¢izimde vyerlestirme
noktasi kirmizi bir dikdértgen ile belirtilmektedir. Makas,

calisma pencerenize tam olarak gizimde gosterildigi sekilde
yerlestirilecektir.

ONERI : Cizimde gésterilen aksin, calisma pencerenizdeki
aks ile cakistirilmasi dnerilir. (genel koordinat sistemi)

Her diyalog kutusunda oldugu Uzere [Tamam] 1 tiklayarak
yaptiginiz islemlerin uygulanmasi, [Iptal] ile de hic bir degisiklik
yapmadan bir 6nce kaldiginiz noktaya geri donmeniz saglanir.
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MODELIN BiR AKS ETRAFINDA DONDURULMESI

DONDURME komutlarina ancak menld cubugunun altindaki
“Dizenle” arag gubugundan ulasabilirsiniz.

o Calisma pencerenizde goérinen modelinizi déndirmek igin
asagidaki islemleri izleyin

1. “Dizenle” arac gubugunda X (veya Y) gOsterimi ile yer alan

< simgeyi tiklayin. Tikladidinizda ekrana gelen listeden
déndirme aksini segin.

2. Arac cubugundaki S veya ] simgelerine bir veya daha
dazla tiklayin. Modelinizin, bunlan tikladiginiz slirece azar
azar donduguni fark edeceksiniz.

NOT : Modelinizin ana goriinlGslerinden birine geri dénmek
istediginizde “Gorianls” komutunu kullanin.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

GENEL

“ANALIZ” menilisii programin ana meniilerinin sonuncusudur.
(YARDIM menlst harig) Analiz menislnin igerdigi komutlar ve
kisa aciklamalan Tablo 17 de gésterilmistir.

KOMUT TUSL ACIKLAMA
AR
BUTUNLUK KONTROLLERI Ctrl+R  Yapisal bitinlGgin tanimlama
kontrolund yapar

CERCEVE SINIFLANDIRMASI Cergeve davraniglarini tanimlar

ANALiz Yapisal analizin yapilmasini saglar

ELEMAN KONTROLLERI Yapinin elemanlarinin tasarim ve
kontrol islemlerini yapar

KOLON KAIDESI TASARIMI Kolon alt birlesim hesaplarini
yapar

TEMEL TASARIMI Temel sisteminin tasarim ve

. kontrol islemlerini yapar

BAGLANTI TASARIMI Makas dtgumlerinin baglanti

(MAKAS) hesabini ve tasarimini yapar

BAGLANTI TASARIMI Cerceve baglantilarinin hesabini ve

(CERCEVE) tasarimini yapar

Tablo 17 ANALIZ menisi ve icerdigi komutlar

Menl cubudundaki “Analiz” boélimiant tikladiginizda asadida
gordiginiiz cekme meni ekrana gelir.

¥ Biitiinliik Kontraller ...
¥ Cergeve Sinflandirmasi...

& Analiz

fAa Elerman Kontrolleri ...

& Koloh Kaidesi Tasanmi ...

& Temel Tasanmi ...

A Baglant Tasanmi (Makas) ...
[F* Baglant Tasanmi (Cergeve)..

Resim 75 “ANALIZ” meniisi ve icerdigi komutlar
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

Asagida gosterilen ANALIZ arac cubugundaki simgeleri kullanarak
da dilediginiz komuta ulasabilirsiniz.

Y ma e e

Resim 76 “ANALIZ” ara¢ gubugu simgeleri

Asadidaki paragraflarda komutlarin fonksiyonlari ve kullanimlari ile
ilgili genel bilgiler bulunmaktadir

Bir komut hakkinda dodgrudan bir bilgiye ihtiyaciniz oldugunda
program ile birlikte kurulan elektronik yardim sisteminden
faydalanabilirsiniz. Bu yardim sistemine klavyeden F1 tusuna
basarak veya YARDIM menisinin DiZIN komutunu tiklayarak
ulasabilirsiniz.

BUTUNLUK KONTROLLERI

Butunlik kontrolleri komutu yapinin tanimlamalarinin  nihai
bitinliginin kontrolinl yapar ve “ANALIZ” menUsindeki diger
komutlardan dnce kullaniimahdir.

Bu komut, zaman ve is kaybi olamamasi amaciyla kullanicinin
yapisal analiz yapmadan ©6nce badlantilarla ilgili olabilecek
sorunlar tespit etmesini saglar.

Program kontroller sirasinda bir sorun ile karsilastiinda ilgili
mesajlari ekrana getirir ve bir kontrol dosyasi olusturur.

Kontroller baslamadan ©6nce hangi kontrollerin yapilmasini
istediginize dair segeneklerin bulundugu bir diyalog kutusu ekrana
gelir.

. Asadidaki islemleri izleyin

1. Menilden Analiz > Bltunlik Kontrolleri komutunu veya arag

RE
cubugundan v simgesini tiklayin. Resim 77 de gorilen
diyalog kutusu ekrana gelecektir.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

vt lerman Tanimlama

& Mesnet Tarimlama
& Sifir Dederleri kontrol et

& Eleman uzunluk limitlerini kontrol et

[ Matis Biituinluk Yapisini kontrol et [Hizh Kontrol]

&7 Matis Biituinliik Yapisini kontrol et [Genisletimis Kontrol)

Butunluk Kontrolleri

v Mesajlan Goster

o OK X iptal l 7 Yardm

Resim 77 “Bltunlik Kontrolleri” diyalog kutusu

2. Bu diyalog kutusunda yapilmasini istediginiz kontrollerin
basinda bulunan onay kutularini tiklayin. Kontroller sirasinda
olasi bir sorun karsisinda mesajlarin goérintilenmesini
isterseniz “Mesajlan Goster” yazisinin basinda bulunan onay
kutusunu tiklayip aktif hale getirin. Program her seferinde bir
sonraki kontrole gecmeden 6nce bir sorun var ise onunla
ilgili uyariy1 ekrana getirecektir. Eder bu onay kutusunu
segmezseniz program her hangi bir uyar vermeden
kontrolleri tamamlayip, mesajlani  kontroller dosyasina
kaydedecektir.

3. Tum kontroller tamamlandidinda, Eder bir hata bulundu ise
“Sistem kontrol dosyasini okumak ister misiniz ?” mesajl
ekrana gelecektir. [Tamam] 1 tikladiginizda iginde sistem
kontrolleri  mesajlari  bulunan  bir metin  kutusu
goriantilenecektir. Eger higbir mesaj gorintilenmediyse
Butlnlik Kontrolleri hatasiz tamamlanmis demektir.

. “BUtlnlik Kontrolleri” komutunu sectiginizde programin
gergeklestirecegi kontroller asagida belirtiimektedir :

1. ELEMAN TANIMLAMASI. Program bir alt-tasiyici taramaya
baslar. Alt-tasiyic kavrami ile yapinin bir pargasinin geri
kalan tim vyapiya bir eleman ile baglanmamis olan kismi
ifade edilmektedir. Alt-tasiyici parcalar genelde elemanlar
silindiginde olusabilir. Bir alt-tasiyic tespit edildiginde
kullanicinin bu parcalan silmesi yada bu pargay! bir eleman
vasitasiyla ana tasiyici sisteme baglamasi gerekir.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

2. MESNET TANIMLAMASI. Program mesnet olarak
tanimlanmis digim noktalarini taramaya baslar. 4M STEEL
programinin yapisal analiz yapabilmek igin en az bir adet
mesnete ihtiyact vardir. Gerekli mesnet adedi yapinin
formuna, boyutlarina ve ayni zamanda statik kanunlara
baghdir. Programin en az bir mesnet gereksinimi, yapinin o
mesnetine ait bltlinlik ve vyeterliliginden daha ziyade
programin analiz yapabilme imkani ile ilgilidir. Bir uyan
mesajl gorintilendiginde, 1 den gok elemanin baglanmadigi
bazi digim noktalarini mesnet olarak tanimlamaniz gerekir.
Eder boyle bir digim noktasi bulunmuyor ise teorik mesnet
elemanlarinin tanimlanmasi gerekir.

3. SIFIR DEGERLERIN KONTROLU. Program olasi sifir
dedgerler icin kayitlarini kontrol eder. Eger bir sifir deder
bulunursa program yapisal analiz yapamaz. Elemanin veya
ylklerinin degdistirilmesiyle bu sifir dederin dedistirilmesi
gerekir.

4. ELEMAN UZUNLUK LIMITLERININ KONTROLU. Program
fazlasiyla uzun veya kisa elemanlarin varligini kontrol eder.

5. MATRIS BUTUNLUK YAPISININ KONTROLU. (Hizli veya
Gelismis). Uc cesit yapi vardir : statik, statik olmayan ve
mekanizmalar. Mekanizmalarin statik analizi yapilamaz.
Sonug olarak program bunlarin  yapisal analizini
gerceklestiremeyecedinden yapida mekanizma iceren bu
kisimlar taranir. Bu tir kisimlara ait mesnetlenme durumlari
yeniden gb6zden gecirilmelidir. Mekanizmalar genellikle
yapinin mafsal iceren kisimlaridir.

ANALIZ

Bu komut vyapisal analiz islemini baslatir. Yapi, elemanlarina
etkiyen gerilme degerlerinin ve diigim noktalarina belirlenebilmesi
amaciyla uzayda bir gcerceve olarak ele alinir. Bu dederler, Eleman
Kontrolleri, Baglanti Tasarini gibi calismanin her safhasinda
kullanihir.

NOT : Program tarafindan kullanilan Yapisal Analiz Yontemi
hakkinda daha fazla bilgi almak isterseniz Bu kitabin
sonundaki “EK - A” bélimine bakin.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

o Yapisal analize baslamadan oOnce asadidaki Onerileri goz
onitinde bulundurmaniz gerekir.

o Yapinin tanimlamasinin mimkin oldugu kadar hatasiz olmasi
gerekir. Tanimlayacadiniz yapiyi iyi biliyor olmaniz ve yapiyi
tanimlama esnasinda kesfediyor olmamaniz gerekir. Ayrica,
yukleri tanimlamadan 6nce yapinin bu yikler altinda nasil
davranacagi konusunda bir fikre sahip oldugunuz beklenilir.
Eder varsa herhangi bir hatanizi 4M STEEL’ in ilgili komutlan
ile dizeltebilirsiniz. Bu ylzden yukaridaki 6nerileri gdéz ardi
etmemeniz gerekir.

o Elemanlarin mesnetlenme sartlarina blylk o6lglide dikkat
etmeniz gerekir. Mesnetlenme sartlarinin tanimlanmasinda
(baglanimlar) girilecek hatali bir dederlendirme bir
mekanizma olusmasina yol acgabilir (dengesiz yapi) ve hatali
bir yapisal analize neden olur. Cok genel bir o6rnek,
dizlemine dik yénde hicbir baglanti olmayan iki boyutlu bir
cercevedir. Bu durumda mesnetlenme sartlari dogru olarak
belirlenmis olmasina ragmen yapisal analiz esnasinda tim
yapl, dizlemine dik yonde her hangi bir baglanti olmamasi
nedeniyle bir mekanizma olarak degerlendirilecektir.
Mekanizmalarin yapisal analiz Uzerindeki etkileri yapisal
analiz TEST modulli ile taranarak program hesaplamalarini
tamamladiktan sonra goéruntdlenir. Ancak zaten
mekanizmalar yapisal analiz 6ncesi “Butunlik Kontrolleri”
vasitasiyla taranip tespit edilirler.

o Uzerinde dikkatle durulmasi gereken bir diger islem de yik
tanimlamalaridir. Bu islemler sirasinda en sik gorilen hata
gecersiz yiklemelerdir. Ancak ylkln tipi ve dederi ile ilgili
hatalar bildirilecektir. Yukun tipi ile ilgili olarak kullanicinin bu
kitaptaki, yuk tanimlama islemlerinin anlatildigi ve Ylk
Kombinasyonlari ile ilgili paragraflari dikkatle okumasi
gerekir. Eleman ylklerinin tanimlanmasi veya diger
yliklemeler esnasinda sectiginiz ylk dederinin gergekgi
olmasi ve sectiginiz yonetmeligin ilgili birimlerine uygun
olmasi gerekir.

. Ozellikle EULER agisinin dogru olarak tanimlanmasi zordur.
RENDER ve EULER AGISI (ELEMAN  OZELLIKLERTI)
paragraflarini dikkatli okumaniz gerekir.

. Kullanicini  yapisal analiz yaptirmadan o6nce Butinlik
Kontrollerini yaptirmasi gerekir.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI
. Asadidaki islemleri izleyin

1. Menltden Analiz >Analiz komutunu veya arag gubugundaki

E simgesini tiklayin. Hesaplama kutusundaki islemler olur
olmaz birkag saniye icerisinde Resim 78 de goérilen diyalog
kutusu ekrana gelecektir.

VYKSTEEL Statik Analiz

Gegici Dosyalar icin Disk I == O EWRE 1] ,I
Ek Dismerkezlik (orn. 0.05) Ig

[" Z Sismik Bilesenlerinin hesabi

[~ Mafsall elemanlarin donme serbestigini snirla

[~ Stabil oimayan yapi durumunda devam et

Tamam I Iptal

Resim 78 “STATIK ANALIZ” diyalog kutusu

a. Yapisal analiz dosyalarinin kaydedilecedi sabit diskinizi
segin. En uygun olan segenek genellikle programinizin
kurulumunun vyapildigi sabit disktir. Bu asamaya
gelmeden oOnce Bo6lim 1 de belirtildigi (zere sistem
gereksinimlerini karsilayacak kadar sabit diskinizde
gerekli depolama alanin bulundugundan emin olmaniz
gerekir.

NOT : 4M STEEL tarafindan yapilan bir yapisal analiz
sonucundan gegici dosyalar olusmaz. Daha 0&nceden
belirtilen bitlin sistem gereksinimleri karsilandigi sirece
kullanici sistem fonksiyonlari ile ilgili herhangi bir sorunla
karsilasmaz. Tum bunlara ragmen kullanicinin bir sorun
karsisinda uzman bir kisiye danismasi onerilir.

b. (Bu secim her 4M STEEL versiyonu icin gegerli dedildir).
Eder dinamik analiz segenediniz varsa ve (Parametreler
menlsinde Malzeme Kitlphanesi > Tasarim Kodlari)
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI
Response Spektrum Metodu’ nu sectiyseniz, Statik Analiz
diyalog kutusunda belirecek olan “Response Modlarn”
metin kutusunda mod adetlerini girmeniz gerekir.

c. “Ek Dismerkezlik” alaninda bir cok model icin dederin sifir
olarak kalmasi gerekir.

2. Yapisal analize baslamak igin [Tamam] 1 tiklayin.

Analiz tamamlandiginda Resim 79 da gorilen “Sonuc¢ Kontrol(”
penceresi ekrana gelecektir.

Sonug kontrolu

| -
|| | Topl Fx | Tecpl Fy | Topl ¥z | (il
|¥.D.| DATAF | ANATLTZ | DATAF | ANATTZ | DATAF | ANATTZ |
| 1) 0,00] 0,00]| 0,00] 0,00 —68,73| 68,73|
| 2) 0,00| 0,00) -27,30] 27,32 0,00 0,00]
| 3| -27,30| 27,30 0,00] 0,00] 0,00| 0,00]|
| 4| 0,00]| 0,00] 0,00] 0,00] —-36,14| 36,14|
| 5] 0,00] 0,00 0,00] 0,00] 0,00)| 0,00]|
| g 0,00| 0,00) 0,00] 0,00] 0,00| 0,00]
| 71 0,00| 0,00]| 0,00] 0,00] 0,00| 0,00]|
| g| Q,00]| 0,00] 0,00] 0,00] —-29,40]| 29,40]
| 9] 0,00] 0,00 0,00] 0,00] 0,00)| 0,00]|
| 10| 0,00| 0,00) 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] 15
| 11} 0,00| 0,00] 0,00] 0,00] —-38, 60| 38,60|
-
o of

Resim 79 Sonug Kontroll penceresi
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

ELEMAN KONTROLLERI

Bu komut kullaniciya elemanlarin yeterliliginin kontrol edilmesini
olanagini saglar.

Eleman Tasanmi

—Sistem belileme
& Cerceveler  Salnm [ %
" Makaslar @ Sabnum crlenmis [ Y
- Cift kesitl profiller i~ Flambaj
her |IJ metreds IV Yanal flambaj kontolii
Ly |3 [~ Flambaj katsayilann dedigti
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Resim 80 “Eleman Tasarimi” diyalog kutusu

. Asadidaki islemleri izleyin

1. Menliden Analiz > Eleman Kontrolleri komutunu veya arag

gubugundan i simgesini tiklayin. Bu komutu ilk defa
kullanacaksaniz Resim 80 de gdérilen diyalog kutusu ekrana
gelecektir. E§er bu komutu daha énceden kullandiysaniz ilgili
bir mesaj goéruntilenecektir. Devam etmek igin gerekli
bilgileri girmeniz gerekecektir. Devam etmek igin [Evet] i
tiklayin.

2. ELEMAN KONTROLLERI  diyalog kutusunda gerekli
parametreleri doldurarak [Devam] digmesini tiklayin. Bir
slire sonra (elemanlarin gokluguna ve PC nizin hizina bagh
olarak) EGILME FAKTORLERI Tablosu ekrana gelecektir.
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3.

EGILME FAKTORLERI Tablosunda faktérleri kontrol edip
degistirebilirsiniz. Devam etmek icin [Devam] 1 tiklayin.

Program elemanlarin  kontrollerine  baslayacaktir ve
karsilastigi her bir gerilme asiminda kontrolleri size ilgili
mesajl gorintilemek Uzere kesecektir. Mesajlar diyalog
kutusunda 6 ayar secenedi bulunmaktadir. Size en uygun
olanini basinda bulunan onay kutusunu tiklayip segerek
devam etmek igin [Devam]a basin.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

TEMEL TASARIMI HAKKINDA GENEL BILGI

KOLON KAIDESI TASARIM ve TEMEL TASARIMI komutlari ile
program, kolon mesnet digimlerinin yeterlilik kontrollerini yapar
ve gercek profiller kullanarak digimu boyutlandirir.

Bu iki komut 4M STEEL’ in TEMEL TASARIMI’ ni olusturur.

Program KOLON KAIDESI TASARIMI islemini sadece mesnetlenmis
cerceve kolonlari igin uygulayabilir.

Bir mesnet digumi, ankraj cubuklari ile betonarme bir temel
Uzerine vyerlestiriimis dikdértgen levha U(zerinde kaynak ile
baglantisi yapilmis bir kolon ile birlikte detaylandirilir. Temel
elemanlarinin devrilme veya kaymaya karsi koyacak sekilde
detaylandirma olanadi da vardir.

Onceki paragraflarda yer alan mesnet diigiimi tanimlamalarindan
da anlasilacad lizere programin yapabilecedi hesaplamalarinda bir
sinilama bulunmaktadir. Ornedin program, kolon kaidelerinde
genellikle kullanilan berkitme levhalarinin etkilerini hesaba almaz.

NOT : Kullanicinin dikkatini gerektirecek diger bir nokta da
temele moment aktarim mekanizmasinin tanimlanmasidir.
Alisagelmis bir secim olarak mesentin sinir kosullarinda 2
sabit uc¢ nadiren iyi bir ¢c6zimdur ki cogu zaman da gercek
durumu yansitmaz. Mesnet diglimlerinin sabit yada mafsalli
olarak secgiminin, cercevedeki diger elemanlar da farkli
sonuclar verecedinden blylk 6nemi vardir.

o Mesnet digumu kontrollerini basariyla tamamlayabilmek igin
4M STEEL asadidaki islemleri uygular :

. KOLON KAIDESI TASARIMI : Bu asamada program, kolon-
temel birlesim levhasina ait, kaynakl birlesim hesabi ve
betonarme temele baglantinin saglandigi ankraj bulonlarinin
hesaplamalarini yapar.
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. TEMEL TASARIMI : Bu asamada program, celik kolonun
temel tanimini ve boyutlandirmasini yapar.

KOLON KAIDESI TASARIMI

° Bir kolon kaidesi hesabi icin asagidaki islemleri izleyin

1. Meniden Analiz > KOLON KAIDESI TASARIMI komutunu

secin. Kolon kaidesi tasarimi modiline ait pencere ekrana
gelecektir. (Resim 81)

Columr;

Plate dimensions
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'? |aE tz= .27 Mpa
| svw= 7.1 Mpa
| inlC=1
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@ @ @ | danch= 25mm
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Resim 81 Mesnet levhasi yeterlilik kontrollerinin ve boyutlandir-
masinin yapildigi moddule ait pencere

Penceredeki sol Ust bdlimde boyutlandirmanin yapilmasini
istediginiz mesneti secin. Kontroller ve boyutlandirma
tamamlandiginda, boyutlandirma yapilacak diger bir mesneti
segmek lizere ayni noktaya doneceksiniz.
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Calisma alanini yerlesiminin dlzenlenmesi ve mevcut
komutlar ile ilgili bilgi ve talimatlar asagidaki paragrafta

bulacaksiniz
) Ekranda goriinen komutlar sunlardir :
1.  SU ANKi
2. TUMU
3. DUZENLE
4. AKSLAR

5. PARAMETRELER

o AKSLAR : Bu tusa basarak ekranin sol Ust késesinde genel
aks sistemi modeli gorinecektir. Bunu gérmek
istemediginizde tekrar ayni tusa basin.

o PARAMETRELER :

1. Sabit =1 Mafsalh =0
Analizinin yaptigimiz celik kolonun mesnet levhasi vasitasiyla
temele sabit yada mafsalli olarak baglantisinin tanimidir.

2. Beton emniyet gerilmesi (Mpa)
Hesaplamalarda temel betonunda kullanilacak emniyet
gerilmesi tanimidir. Uzun sureli ve vyinelemeli yuklerden
olusan basing altinda betonda azaltma katsayisi 0.85 ve yc
emniyet katsayisi dederlerini de hesaba katmak gerekir.
Ornek olarak eder C16 betonu secilmis ise emniyet gerilmesi
dederi 0, 85 x (16/1,5) = 9.07 Mpa olacaktir.

3. Celik emniyet gerilmesi (Mpa)

Bu deder kolon kaidesi levhasi ve ankraj bulonlar hesabinda
kullanilir. Bu gerilmede ys emniyet katsayisi degerini goz
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énine almak gerekir. Ornek olarak S400 celigi secilmis ise
bu deder 400/1.15 = 347.83 Mpa olacaktir.

4, Kenarlarin orani a:b

Bu deder, dlsey celik elemanlarin mesnet levhalarinin kanar
uzunluklarinin birbirine oranidir. (a) kenari yerel Y aksina (b)
kenari ise yerel Z aksina paralel olan kenarlardir. Bu oran
genelde 1:1 ila 2:3 arasinda olup nadiren 1:2 dir.

5. Minimum levha kalinhgi (cm)

Yapida kullanilan ve yonetmeliklerle sinirlanan minimum
dederde bir mesnet levhasi kalinhdidir. Onerilen minimum
kalinlik t=12mm dir.

6. Maksimum levha kalinhigi (cm)

Mesnet levhasinin misaade edilen en blyik kahnhgidir.
Onerilen maksimum kalinhk t=25-30 mm dir. (40mm c¢ok
nadir kullanihr)

7. Plak kalinhgi tiim mesnetlerde ayni deger alinsin.
1=Evet O=Hayir

Hesaplamalarda bulunacak en blylik mesnet levhasi
kalinhdginin tim levhalarda ayni alinmasini isterseniz bu
dederi 1 olarak secmeniz gerekir. Eger 0 secerseniz her bir
elemana ait gerekli mesnet levhasi kalinliklari hesaplamalar
sonucu ayri ayn belirlenecektir.

8. a yonii boyunca net konsol uzunlugu (cm).

Mesnet levhasinin a yonli boyunca, kesit ile mesnet levhasi
kenari arasindaki arzu edilen net konsol uzunlugu girilir.

9. b yonii boyunca net konsol uzunlugu (cm).

Mesnet levhasinin b yonid boyunca, kesit ile mesnet levhasi
kenari arasindaki arzu edilen net konsol uzunlugu girilir.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Minimum kaynak kalinhgi (mm)

Kolon ile mesnet levhasi arasindaki minimum kaynak
kalinhgr dederi mm olarak girilir.

Maksimum kaynak kalinhgi (mm)

Kolon ile mesnet levhasli arasindaki maksimum kaynak
kalinhgr dederi mm olarak girilir.

Kaynak emniyet gerilmesi ow (Mpa)

Kolon ile mesnet levhasi arasindaki kaynak emniyet
gerilmesi dederi Mpa olarak girilir.

Kaynak kayma emniyet gerilmesi tw (Mpa)

Kolon ile mesnet levhasi arasindaki kaynak kayma emniyet
gerilmesi dederi Mpa olarak girilir.

Kaynak esdeger emniyet gerilmesi ovw (Mpa)

Ankraj bulonu emniyet gerilmesi (Mpa)

Betonarme Temel ile mesnet levhasinin ankrajinin saglandidi
ankraj bulonlarina ait emniyet gerilmesi dederi Mpa olarak
girilir.

Ankraj bulonu gapi (mm)

Arzu edilen ankraj bulonu delme capi degeri girilir. Onerilen
gap 20 mm dir.

Ankraj bulonu kesit alani (cm2)

Ankraj bulonu govdesi kesit alani degeri girilir

Ankraj bulonu kenardan minimum mesafesi
L= k x d(ank) k =...
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19.

20.

21.

22.

Ankraj bulonu capinin (k) katsayisi ile garpimi ile bulunan
ankraj bulonunun kenardan minimum mesafesi igin (k)
dederi belirlenir.

Ankraj bulonlar1 arasi minimum mesafe
a=kxd(ank) k=..

Ankraj bulonu capinin (k) katsayisi ile garpimi ile bulunan
ankraj bulonlar arasi minimum mesafesi icin (k) dedgeri
belirlenir.

Maksimum ankraj bulonu adedi

Mesnet levhasinda vyerlestirilecek olan maksimum ankraj
bulonu adedi dederi belirlenir. Program bir levhada en cok
50 adede kadar ankraj bulonu kabul eder.

Beton-celik iliskisi emniyet gerilmesi (Mpa)

Beton-celik iliskisi emniyet gerilmesi belirlenir.

Ankraj uzunluk faktori

Ankraj bulonunun dlizenlenecek uzunluguna ait azaltma
faktortduar. Mesnet levhalarini temele badlayan ankraj
bulonlarinin uzunlugu sekline badhdir. Kancali bir ankraj

bulonu igin bu azaltma katsayisi 0.7 iken dogrusal bir
bulonda bu deder 1.0 dir.

Malzeme Kitlphanesi > Tasarim Kodlarn sekmesinde, Tasarim
Kodu olarak “DIN” sectiginizde yukaridaki bazi PARAMETRELER
asadida goruldugu sekilde degisecektir :

1.

Beton emniyet gerilmesi (t/cm?2)

Temel betonu igin beton emniyet gerilmesi dederi ton/cm?
olarak girilir.

Celik emniyet gerilmesi (t/cm?2)

Mesnet levhasi ve ankraj bulonlan icin c¢elik emniyet
gerilmesi dederi ton/cm? olarak girilir.

Kaynak emniyet gerilmesi ow (kg/cm?2)
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Kolon ve mesnet levhasi arasinda uygulanacak olan kaynak
emniyet gerilmesi dederi ton/cm? olarak girilir.

4, Kaynak kayma emniyet gerilmesi w (kg/cm?2)

Kolon ve mesnet levhasl arasinda uygulanacak olan kaynak
kayma emniyet gerilmesi degeri ton/cm? olarak girilir.

5. Ankraj bulonu emniyet gerilmesi (kg/cm?2)

Betonarme Temel ile mesnet levhasinin ankrajinin saglandidi
ankraj bulonlarina ait emniyet gerilmesi dederi ton/cm?
olarak girilir.

6. SU ANKI

Bu tusa basildiginda, sol Ust kosede belirtilen mesnet icin
gecerli olacak levha boyutlari ve ankraj bulonlari hesabi

yapilir.

7. TUMU

Bu tusa basildidinda, yapidaki tiim kolonlarin mesnetleri igin
gecerli olacak levha boyutlari ve ankraj bulonlar hesabi
yapilir. Hesaplarda yetersiz kesit durumunda program islemi
durdurarak kullaniciya hangi kolonun yetersiz oldugunu ve
nedenini gésteren bir mesaj gérintileyecektir.

Boyutlandirma islemi tamamlandiginda program ilk kolonun
sonuglarina donecektir.
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o Boyutlandirmaya ait sonuclar asagida gosterildigi gibidir :
MESNET LEVHASI KAYNAK GERILMELER ANKRAJ BULONLARI
BOYUTLARI
a=....(cm) kalinlik=...(mm) OX=... ank.bulonu adedi=...
b=...(cm) TYy=... d(bulon)=...(mm)
kalinlik=...(cm) TZ=... ank. uzunlugu=...(cm)
ovW=...
Y.D. =

TABLO 18 Kolon kaidesi hesabi ve boyutlandirmaya ait sonuclarin

yer aldidi tablo

Burada,

o ow: Kolon ile mesnet levhasi arasindaki kaynak gerilmesi

o Ty: Y aksi boyunca kaynak kayma gerilmesi

o Tz: Z aksi boyunca kaynak kayma gerilmesi

o ovw: Esdeder kaynak gerilmesi (ovw=(02 + 372 ) )

o Y.D : Yukarida dederlerin ait oldugu Yikleme Durumu
NOT : Malzeme Kitiphanesi > Tasarim Kodlari sekmesinden
Emniyet Gerilmeleri Yontemini sectiginizde gerilmeler kg/cm?2
olarak hesaplanacaktir, EuroCode 3 segildiginde ise birim
Mpa olacaktir.

8. DUZENLE

Bu digmeye bastiginizda hem degerler hem de o kolonun
mesnet levhasina ait boyutlar sifirlanacaktir.

NOT : Eder mesnette 0 Tipinde bir eleman baglantisi var
ise hic bir sey goérintilenmeyecektir. DUZENLE komutu ile
dilediginiz mesnet levhasi boyutlarini girebilir ve temel
tasarimi islemine devam edebilirsiniz.
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NOT : Program, yukaridaki degerlerden herhangi birini
degistirdiginizde size “Hesaplamayi sirdirmek istiyor
musunuz (sizin verdiginiz  veri ile)”  mesajini
gorintileyecektir. [Evet]’ i tikladiginizda program mesnet
levhasini  sizin degistirdiginiz parametreler ile yeniden
hesaplayacaktir.

TEMEL TASARIMI

Bu asamada program celik yapinin kolonlarina ait temel
boyutlandirma ve tahkik islemlerini yapar.

TEMEL TASARIMI islemine gecmeden 6nce KOLON KAIDESi
TASARIMI iglemleri tamamlanmis ve boyutlandiriimis olmasi
gerekir.

o TEMEL TASARIMI icin asadidaki islemleri izleyin

1. Menliden > TEMEL TASARIMI komutunu segin. Resim 82 de
goriinen pencere ekrana gelecektir.

2. Pencerenin sol Ust késesinde gorulen TEMEL... bdlumunde
hesap yaptiracaginiz mesneti secin. Temel tahkikleri ve
boyutlandirma tamamlandiginda diger bir mesneti segmek
icin ayni islemi tekrar edin.
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Resim 82 Temel Tasarimi modull penceresi.

. BOYUTLAR
1. Ly : Genel Y aksI boyunca cm olarak temel boyutu
2. Lx : Genel X aksi boyunca cm olarak temel boyutu

3. Temelin Yerel aks sisteminin Genel aks sistemine uydudunu
g6z 6nlinde bulundurun

4.  Acl : Temelin derece olarak dénme agisi

Temeli asadida gosterilen 3 yontemden biriyle tanimlayabilirsiniz :
. SABIT NOKTA

1. cx : X aksi boyunca temel kitle merkezi ile kolon kitle
merkezi arasindaki mesafe. (mt)
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2. cy : Y aksi boyunca temel kiitle merkezi ile kolon kitle
merkezi arasindaki mesafe. (mt)

Temeli dondirdigimizde yerel aks sistemi de bununla beraber

donecektir. Sonug olarak cx degeri dediserek cx boyunca Ym.c.

dederinin dedismesine neden olacaktir. cx in dedisimine neden

olan yerel aks dedisimi Ym.c’ nin koordinatlarini etkileyecektir.

o KENARLAR ARASI MESAFE

1. Nokta : Mesnet levhalarinin ilgili kenarlarindan olan
mesafenin belirlenmesi igin temelin kenar yada kenarlarini
secin (2 den fazla olmamak kaydiyla) Boéylelikle temel kenar
1 ile mesnet levhasi kenar 2 secilmis olur. Girilen dedger 12
dir ve mesnet levhasi kenarlarinin numaralandiriimasi
asadidaki sekilde olur :

2. 00 derece : 900 derece : -900° derece :

3. Ax: Mesnet levhasinin ilgili kenarindan ilk kenara olan
mesafe (mt)

4, Ay: Mesnet levhasinin ilgili kenarindan ikinci kenara olan
mesafe (mt)

. KUTLE MERKEZI (Mass Center)

1. Ym.c. : Temel Kitle merkezinin Y koordinati (mt)

2. Xm.c. : Temel Kitle merkezinin Y koordinati (mt)

o ILAVE YUKLER

Temel modUli penceresinde sag Ust bélimde bulunan N, MY
ve MZ metin kutular igerisinde ilave yukleri girebilirsiniz.

1. N: ilave eksenel Yiik (disey). DIN igin ton ve EC3 icin KN

2. MY: Y aksi boyunca ilave moment. DIN igin tm ve EC3 igin
KNm

3. MZ: Z aksi boyunca ilave moment. DIN igin tm ve EC3 igin
KNm
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NOT : Bu gerilme degerleri cebirsel olarak baslangic gerilme
dederlerine ilave edilir.

BAG HATILLARI

Yine temel modilinin sag Ust boéliminde Kenar, B, D ve
Uzunluk metin kutularinda bag hatillarinin  verilerini
girebilirsiniz.

Kenar : Bag hatilinin eklenecedi temel kenar numarasi

B: Bag hatili genisligi (cm)

D: Bag hatih ylksekligi (cm)

L: Bag hatili uzunlugu (m)

DIKKAT : Program tim geriime degerlerini temel
boyutlandirilmasi sirasinda g6z ©online alir. Bu nedenle

temelde bag hatillarinin bulunmasi bazi durumlarda temeli
rahatlatabilir.

Temellerin boyutlandinimasinda ekranda temelin numaralan-
dirlmasini ve agisini gésteren grafik bir gizim vardir.

Cizimde bag hatillarinin c¢izimde gosterildigi  sekilde
yerlestirilir. Analitik olarak :

Kenar 1’ de tanimlanmis olan bag hatili program tarafindan
her zaman genel X aksina paralel olarak dikkate alinir.

Kenar 2’ de tanimlanmis olan bag hatili program tarafindan
her zaman genel Y aksina paralel olarak dikkate alinir.

Kenar 3’ de tanimlanmis olan bag hatili program tarafindan
her zaman genel -X aksina paralel olarak dikkate alinir.

Kenar 4’ de tanimlanmis olan bag hatili program tarafindan
her zaman genel -Y aksina paralel olarak dikkate alinir ve
bunlar elemanin agisindan Lx, Ly boyutlarindan bagimsizdir.
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Teme
bag
goérin

TAHKIK

Tam veriler tanimlandidinda, temel analizi [Tahkik]
digmesine tiklayarak yaptiriir.  Program, ilgili ylk
kombinasyonlarina iliskin herhangi bir vyetersiz durum
karsisinda hesaplamalarn durdurarak ilgili bir mesaj ekrana
getirir.

[Evet] digmesi tiklandiginda program, yeni temel boyutlarini
girmek veya mevcut elemanlarn degdistirebilmek amaciyla
baslangic ekranina doéner. Yeni dederleri girip gerekli
degisiklikleri girdiginizde tekrar [Tahkik] I tiklamaniz gerekir.

[Hayir]” 1 segerseniz, program o an hesap edilen temeli
atlayarak bir digerine gecer. Yine yetersiz durum karsisinda
hesaplamalan durdurarak ilgili bir mesaj ekrana getirir.

Eder [Son]’ u secerseniz, program hesaplamalari durdurarak
baslangic menlsline doner.

| analizi tamamlandidginda, [Sonuglar]’ 1 tiklayarak temel ve
hatillarinin  geometrilerinin  goésterildigi  ikinci bir ekran
tilenir. (Resim 83)
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Burada,

1. Fey : Y aksi boyunca temel donatisi (cm?2)

2. Fex : X aksi boyunca temel donatisi (cm?2)

3. M : X Y akslari boyunca moment. DIN igin tm ve EC3 igin
KNm

4, ob : X veya Y aksi boyunca Temel betonunda olusan
maksimum gerilme. DIN igin kg/cm?2 ve EC3 icin N/cm?2

5. Y. D : Moment ve beton gerilmelerinin sonuglandidi ytkleme
durumu

6. Tu : Kesme gerilmesi. DIN icin kg/cm2 ve EC3 igin N/cm?2

7. Td : Zimbalama gerilmesi.DIN igin kg/cm2 ve EC3 igin N/cm?2

8. Fed : Zimbalama gerilmesi donatisi (cm?2)

. ZEMIN GERILMELERI

1. oo : Ortalama zemin gerilmesi. DIN igin kg/cm2 ve EC3 igin
N/cm?2

2. ol : Maksimum zemin gerilmesi. DIN igin kg/cm?2 ve EC3 igin
N/cm?2

3. N : Dlsey yuk. DIN igin ton ve EC3 igin kN

4, MY : Y aksl boyunca Moment. DIN igin tm ve EC3 icin KNm

5. MZ : Z aksi boyunca Moment. DIN igin tm ve EC3 igin kNm

DESIKLIKLER

Kullanicinin, programin yapmls__olduéu hesap ve boyutlandirmalari
degistirebilme olanadi vardir. Ornedin, bir temelin ylksekligini ve
her iki yondeki donatilarini degistirebiliriz.
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1. Eder HAYIR' 1 secerseniz yeni deder kabul edilecek ancak
bununla ilgili bir hesap yapilmayacaktir.

2. EVET' i sectiginizde programin, eder gerekiyorsa, basing
donatisini da g6z o©ninde bulundurmasini tanimlamis
olursunuz. Donati yazdirnlmayacaktir.

Benzer dedisiklikler bag hatillari donatilari iginde yapilabilir.

. BAG HATILLARI

1. Fe: Egilmede bag hatili gerekli donati alani (cm?2)

2. ob: Beton gerilmesi. DIN icin kg/cm2 ve EC3 icin N/cm?2

3. M: Moment. DIN i¢in tm ve EC3 icin KNm

4. Y. D : Beton gerilmesi ve momentlerin hesaplandidi Yukleme
Durumu.

. GERILMELER

Bu segenek ile, PARAMETRELER > YUK KOMBINASYONLARI
béluminde girilmis olan ylUk kombinasyonlarinin listesi
gorintdlenir.

Bu ylk kombinasyonlarindan birini sectiginizde ekranin ortasinda
grafik gosterimle ilgili gerilmeler ekran gelecektir. (Emniyet
gerilmeleri metodunda dederler kg/cm?2 iken tasima glici metodu
icin N/cm2 dir).

o Ekranin sag alt kisminda asadidaki fonksiyon tuslari
gorintdlenir.

1.  SONUGLAR
2. TAHKiK

3. CIKIS

e  DEVAM

Boyutlandirma kisminin ikinci ekraninda yer alan bu tus
tiklandiginda program Temel Analizi baslangic ekranina
donecektir. Boyutlandirmanin ikinci ekraninda asagidaki
tuglar goérintdlenir :
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. SONUGLAR
Temel boyutlan girildiginde SONUCLAR digmesi aktif hale
gelecektir. Buna basildiginda boyutlandirmanin ikinci ekrani
gorintdlenir.

. TAHKIK
Yukaridaki bilgiler onaylandiktan sonra temel boyutlarinda
herhangi bir degisiklik yapmak veya ilave ylkler eklemek
istediginizde bu fonksiyon tusu kullanilarak yeniden analiz
yaptirilarak temel boyutlari tekrardan hesaplanir.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

o 4M STEEL iki tip eleman tanir

1. DUgum noktalari

2. Elemanlar

Programda her eleman belirli bir sayida &zellik icerir. Ornedin
elemanin oldugu karar digim noktalarinin da yukleri vardir.
Ancak atalet momenti gibi 6zellikler sadece elemanlara ait iken

mesnet 6zellikleri sadece dugum noktalar 6zellikleridir.

Yapinin tanimlamasindaki énemli bir adim da eleman 6zelliklerinin
tanimlanmasidir.

Bu bdlimde yapida elemanlarin 6zelliklerini tanimlayan komutlar
islenmektedir.

o Bu komutlar asagidaki arag cubuklarinda bulunmaktadirlar :
1.  ELEMAN OZELLIKLERI

2. KESIT OZELLIKLERI

3. DUGUM NOKTASI OZELLIiKLERI

ARAC CUBUKLARININ KULLANIMI HAKKINDA GENEL BILGI
Aracg cubuklarinin varsayilan konumu menl gubugunun altindadir.
. 4M STEEL deki arag gubuklar asagidaki sekildedir :

1. DOSYA

2.  DUZENLE

3. DUZENLE II

4.  SIHIRBAZLAR

5. ELEMAN OZELLIKLERI

6. KESIT OZELLIKLERI
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7.

Arag

ANALIZ

NOT : Bazi durumlarda KESIT OZELLIKLERI ara¢ cubuguna
secilen elemanlarin dzelliklerini gérmek igin basvurulur.

Arac cubuklarinin gérintilenip gizlenmesi icin asadidaki
islemleri izleyin :

Menlden Gorinus > Arag Cubuklari komutunu segin veya
Gst meni gubugunda simge bulunmayan bir alanda farenizin
sag digmesini tiklayin; Arac Cubuklari yazisl
goruntilenecektir, bunu tikladiginizda Resim 84 de gorlen
diyalog kutusu ekrana gelecektir.

Arag Cubuklan | X} I

&7 Dosya

& Diizerle

& Diizenle ||

&7 Sihirbazlar

&7 Eleman Ozellikleri
& Kesit Ozelikleri
& inaliz

Resim 84 ™“Arag Cubuklar” diyalog kutusu

Ekranda goriantilenmesini  istediginiz  arac cubuklarini
baslarinda bulunan onay kutularini tiklayarak segin.
Goruntllenmesini istemediginiz arag cgubugunun basindaki
onay isaretini tekrar tiklayarak kaldirabilirsiniz.

gubuklar, menid c¢ubugunun altinda veya calisma

pencerenizin sol veya sag kenarlarinda vyerlesik olabilmekle
beraber galisma penceresi igerisinde birer “ylizer meni” seklinde
de olabilirler.
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. Herhangi bir arag cubugunu tasimak icin asadgidaki islemleri
izleyin :

1. Tasimak istediginiz arac cubugunun sol tarafindaki cizgili
kismi tiklayin.

2. Farenizin sol digmesini basili tutarak arag cubugunu tasiyin.
Arac cubugunu iki sekilde yerlestirebilirsiniz :

a. Calisma pencerenizin en sol veya en sag kenarina
geldiginizde farenizin sol ddgmesinden parmaginizi
kaldirdiginizda arag cubugu dilediginiz noktada sabit
olarak yerlestirilecektir.

b. Calisma pencerenizin icerisinde herhangi bir konumda
farenizin sol digmesinden parmadinizi kaldirdiginizda
ara¢ cubugu ylzer mend olarak o noktada
yerlestirilecektir.

KESIT OZELLIKLERI ara¢ cubudu, “sabit” isimli 6zel bir onay
kutusuna sahiptir. Bu onay kutusu secildiginde KESIT
OZELLIKLERI arac cubugu otomatikman calisma penceresinin sag
Ust kenarinda sabit olarak yerlestirilecektir.

NOT : Arag cubuklarindaki simgelerin hangi komuta karsilik
geldigini anlamak igin farenizin imlecini o simge (zerinde
kisa bir sire tiklamadan tutarsaniz komutun ismi sar bir
kutu igerisinde belirecektir. (arag ipucu)

ELEMAN OZELLIKLERI

[Tip 0 =1 T SabitSabit J[0.00 | [Ereman (Gelik =l

Resim 85 Ug gekme mend, bir metin kutusu ve bir simgeden
olusan “ELEMAN OZELLIKLERI” arag gubugu

. “ELEMAN OZELLIKLERI” arag¢ gubudu icerigi :
1. PROJE KUTUPHANESI cekme meniisii

2.  BAGLANIM cekme meniisi
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3.

4,

5.

EULER (GAMMA) ACISI metin kutusu
ELEMAN GRUPLARI gekme men(isu

ELEMAN YUKLERI simgesi

PROJE KUTUPHANESI

Bu liste, Menlden Parametreler > Malzeme Kltlphanesi > Kesit
Kiutlphanesi diyalog kutusu vasitasiyla sectiginiz profilleri igerir.
Yeni bir eleman eklemeden o6nce bu listeden uygun bir profil
segmeniz gerekir.

Asadidaki islemleri izleyin

Bu listenin sagindaki oku tiklayarak proje kutliphanenizde
sectiginiz profillerin listesini goérintlleyebilirsiniz.

Uygun bir profili Gzerine tiklayarak segin.

Yeni bir eleman eklemek igin eleman ekleme yéntemlerinden
birini secin.

NOT : Eleman tanimlamalan esnasinda, kullanici proje
kitiphanesini genisletebilir. Bunu yapmak icin Menlden
Parametreler > Malzeme Kitliphanesi > Kesit Kitlphanesi
diyalog kutusuna dénerek yeni profiller ekleyebilir. Eklenen
hep profil proje kitiiphanesi listesine dahil edilecektir.

BAGLANIMLAR

Bu liste elemanlarin baglanma kosullarini gosteren dért tip igerir.

Sabit - Sabit
Sabit - Mafsal
Mafsal — Sabit

Mafsal — Mafsal
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Baglanma kosullar listesindeki ciftlerden birincisi baslangic digim
noktasini, ikincisi ise bitis digim noktasini belirler. Boylelikle,
baglanim olarak Sabit - Mafsal” sectiginizde yeni elemanin
baslangic digimi sabit ve bitis digimad mafsalli olacaktir.

o Asadidaki islemleri izleyin

1.  Listenin sadindaki oku tikladiginizda BAGLANIMLAR arag
cubugdu icerigi listelenecektir.

2. Uygun bir baglanim seklini tiklayarak segin.

3. Yeni bir eleman eklemek igin eleman ekleme yéntemlerinden
birini segin.

EULER (GAMMA) ACISI

Euler acisi, elemanin uzunluk aksi etrafina, kesitin kitle merkezi
aksinin dénme dederi olarak tanimlanir.

Donme dederi saat istikametini aksi yoninde pozitif olarak goz
ontne alinir ve olglilen deger derece cinsindendir.

Pozitif
dénme
agis

Resim 86 EULER ACISI' nin sematik gdsterimi. Bu resimde x-x
aksi kagittan okuyucuya dogru olan dizleme dlisey akstir.

. Euler agisinin dederini girmek igin asagidaki islemleri izleyin
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1. “EULER ACISI” metin kutusunda degeri yazin.

2. Yeni bir eleman eklemek icin eleman ekleme yéntemlerinden
birini segin.

VARSAYILAN ELEMAN YUKLERI

Kullanicinin, “Varsayilan Eleman Yikleri” simgesi vasitasiyla her
elemanin ylklerinin eleman tanimlanirken girebilmesi olanadi
vardir.

. Asadidaki islemleri izleyin

1. Arac cubugunda L simgesini tiklayin. Resim 87 de goérllen
diyalog kutusu ekrana gelecektir.

Eleman Yiikleri 21|

I ZatiYiik BIKM/m veya tim) [0.000
I Sismik Yiik Y P(KN veys [On] 0.000
I Sismik Yiik % alm) 0.000
I Riizaar +Y
" Riizgar +% dQ{KN/m vepa tAm] |0,000
L R:U:ZQBT A dP(KM wvepaton] 0,000
™ Riizgar X ~Koordinat Sistemi (KS]
I Kar 1 ' " YerelKS & GenelKS
I Kar 2
™ Sismik Diigey Bilesenll K CY 2
I Hareketli Yiik
™ Temal " Gincelle

X Iptal I 2 Yardm

Resim 87 Eleman Yikleri tanimlama diyalog kutusu

2. Diyalog kutusunun sol bdliminde onay kutulan ile birlikte
tim vylkleme olasiliklar listelenmektedir. Zati YUk onay
kutusunu tiklayin.
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3.

Zati yayil yuk dederini Q metin kutusunda girin (kN/m veya
t/m). Elemanin adirhdinin  otomatik olarak program
tarafindan hesap edilecedini g6z éninde bulundurun.

P metin kutusunda var ise tekil zati yik dederini kN veya ton
cinsinden girin. (Ornek olarak asiklarn tanimlamayacaksaniz
cerceve Kkirisi Uzerinde bunlardan dodacak tekil zati yik
degerleri giriimesi gerekmektedir. “a” metin kutusunda tekil
yukin uygulama noktasinin ba§lang|g digliminden olan
mesafesini girin.

Henlz segilmemis ise YUk Aksini segin. (genellikle bu aks,
genel 2 aksidir)

[Glncelle]’ yi tiklayin

Programin otomatik olarak hesaplayacadi 2. ve 3. Yikleme
Durumlan : Sismik Y ve X hari¢ diger ylkleme durumlari
icin, Parametreler > Yik kombinasyonlari béliminde girilmis
tim bilgiler g6z 6nunde bulundurularak 1 den 6 ya kadar
olan adimlar tekrarlayin.

Diyalog kutusunu kapatmak igin [Tamam]’ 1 tiklayin.

ONEMLI : VYiklemelerde kullanilan birimler segcilen
yonetmeliklerle uyumlu olmak zorundadir. Ornegin, EC3
(Eurocode) secilmis ise birimler kN cinsinden veya DIN
(emniyet gerilmeleri yéntemi) segilmis ise birimler kg veya
ton olarak tanimlanmahdir.

ACIKLAMALAR : Uygulanacak bir yik igin kullanici
Oncelikle uygun vyikleme durumunu tanimlayip bu
yuklemeye ait yldkleme durumu hanesinde sifir emniyet
katsayisinin bulunmadidina dikkat etmelidir. Ornegdin eger
sismik ylUk kombinasyonlari mevcut dedil ise (2. ve 3.
yukleme durumlari) sismik ylUkler géz éntne alinmayacaktir.
Akslarda genel ve yerel akslarin farkliliklarina dikkat etmek
gerekir. Ornedin bir kolonunun yerel x-x aksi onun uzunluk
aksina uymaktadir ve genel x-x aksinda dlseydir. Sonug
olarak kolonun vyerel x-x aksinda uygulanacak bir yik
eksenel yik olacaktir.

NOT : KESIT OZELLIKLERI ara¢ cubudu yardimiyla
elemanlarin tanimlanmasindan sonra ylUklemelerin batanlagu
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kontrol edilebilir ve vyine bu ara¢ gubudu yardimiyla
degistirilebilir.

NOT : “Geri Al” komutu ile tanimlanmis vylkler geriye
alinmaz.

KESIT OZELLIKLERI

KESIT OZELLIKLERI kutusu calisma pencerenizin sad kenarinda
yer almaktadir.

Kesit Ozellikleri ' X]

Geometr | Eleman Yiieri |

Prfi |2

Kesit Tipi IPB140(Fe360)
Iz (cmd) | 5500000

ly {emd) | 1510,0000

I3 [crnd] | 17,5000
Alan [em2) 1 43,0000

Young Modiiii | 210000,0000
Sy | 0,8000

Sz 0,8000

Se 0,5000

Is1 Katsapist | 1.2000E-005
Wiy [em3) | 218,000

W o) 78500
Celk Smit Fe360
Baglanm | Sabit:Sabit
Eleman Grubu | Kirig (Celik)

v Guinoelle @& ElemanBul  ~
[~ Sabit

Resim 88 KESIT OZELLIKLERI kutusu

KESIT OZELLIKLERI kutusunun en temel islevi, kullaniciya segilen
elemanin 6zelliklerini bulup, degdistiriimesi olanagini saglar.

o KESIT OZELLIKLERI kutusunda iki sekme bulunmaktadir :
1. GEOMETRI sekmesi

2. ELEMAN YUKLERI sekmesi
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CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

Ilk sekme 2 bélimden olusmaktadir. Sol bélimde &zelliklerin
isimleri, sag boélimde ise bunlara ait dederler ya da secenekler yer
almaktadir.

KESIT OZELLIKLERI kutusunun GEOMETRI sekmesindeki
ozellikler ve agiklamalari asagidaki tabloda gosterilmektedir.

No Ozellik Acilama Kutunu tipi Degistirme ?
1 Profil Eleman Numarasi Tanimlama Hayir
2 Kesit Tipi Profil Cinsi Secim Listesi Evet
4 Z aksi boyunca statik .
3 Iz (cm™) atalet momenti Metin kutusu Evet
4 Y aksi boyunca statik .
4 Iy (cm™) atalet momenti Metin kutusu Evet
5 Ix (cm*) X aksi boyunca_ statik Metin kutusu Evet
atalet momenti
6 Alan (cm?) Kesit alani Metin kutusu Evet
7 Gamma Agisl Gamma Agisl Metin kutusu Evet
8 Young Moduli  Young Moduli Metin kutusu Evet
9 Sy Y aksi boyunca efektif Metin kutusu Evet
kesme alani katsayisi
10 Sz Z aksi boyunca efektif o0y utusu Evet
kesme alani katsayisi
11 Se Kesme Faktori Metin kutusu Evet
12 Isi Katsayisi .Eleman'lg isil Metin kutusu Evet
iletkenligi
3 Y aksi boyunca .
13 Wy (cm?) mukavemet momenti Metin kutusu Evet
3 Z aksi boyunca .
14 Wz (cm?) mukavemet momenti Metin kutusu Evet
o Kg/m cinsinden .
15 Agirhk (kg/m) eleman birim agirhgi Metin kutusu Evet
16 Celik Sinifi Pro_ﬁlm '.ma'. edildigi Metin kutusu Evet
celik kalitesi
17 Badlanim Elpeimanln baglanim Segim Listesi Evet
18 Eleman Grubu S'rir;a”'” bagloldugu g0 i istesi Evet
Tablo 19 GEOMETRI sekmesinin icerigi
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Yukaridaki tablodaki 3,4,5,6,8,9,10,11,12,13,14,15 ve 16 no’ lu
ozellikler, sectiginiz kesit tipi ile ilgilidir. Kesit Tipi (2 no' lu 6zellik)
degistirildiginde bu degderler otomatik olarak degisecektir.

Gamma acisi ve badglanim sekli ise elemanin kesit tipinden
bagimsizdir ve kesitin degistiriimesinden etkilenmezler. Gamma
(Euler) agisini veya kesitin baglanim seklini kesit tipinden bagimsiz
olarak degistirebilirsiniz. Ayrica cgelik sinifini da ayni kesit tipini
kullanarak degistirebilirsiniz.

NOT : Kesit Ozellikleri ile ilgili herhangi bir degisiklik
yapildiginda, kutunun sol alt kosesinde bulunan glincelle
secenedi aktif hale gelecektir. Tum degisiklikler yapildiginda
bunlarin kaydedilmesi icin “Gilncelle” tusunun tiklanmasi
gerekir.
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ELEMAN YUKLERI

KESIT OZELLIKLERI kutusunun ikinci sekmesi ELEMAN YUKLERI’
ne aittir.

Kesit Ozellikleri x|

Geometi  Eleman Yikleri |
jsim 2 ]
0 (kN/m] | 0,000
PkN)  |0000
afmj {0000
=ik Ekseni _
™ Yerel {* Genel

% oy &2z

' Guinoele @& ElemanBul  ~
[ Sabit

Resim 89 ELEMAN YUKLERI sekmesi

Burada GEOMETRI sekmesinde oldudu gibi secili elemanlara ait
eleman ylkleri belirtilmektedir.

. Gerektiginde bir elemana ait ylklemenin goérintilenip

degdistirilebilmesi igin asadidaki islemleri izleyin

1. Yeni bir eleman eklemek icin eleman ekleme yéntemlerinden
birini segin.
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2. KESIT OZELLIKLERI kutusunun ELEMAN YUKLERI sekmesinde
“Yikleme Durumlan” alanini tiklayin

3. Metin kutusunun sadindaki oku tikladiginizda “Yikleme
Durumlar” listesi gérinecektir. Birini secin.

4, Kontrol edin ve eger gerekiyorsa ilgili yliklemenin dederleri
ve yuk ekseni ile ilgili dizeltmelerinizi yapin.

5. “Q”, “P” ve “a” metin kutularindaki degerleri kontrol edin. Bu

metin kutularina tiklayarak aktif hale getirip diizeltmelerinizi
yapabilirsiniz.

DUGUM NOKTASI OZELLIKLERI

Kullanici, secili olan bir digim noktasi (zerinde farenin sagd
digmesini tiklayarak ekrana gelen menliden digim noktasi
Ozelliklerine ulasabilir.

. Bu meni asadidaki komutlari igerir.

1.  DUGUM YUKLERI

2.  DUGUM KOORDINATLARINI DEGISTIR

3. MESNET

DUGUM YUKLERi

Bu komut kullanicinin  digim noktalarina etkiyen ylkleri
tanimlayabilmesini sadlar. Bu yukler, koordinat sistemi boyunca
gerilmeler veya bu akslara paralel momentler olabilir.

. Daglmlere etkiyen yukleri eklemek igin :

1. Herhangi bir yodntem ile yukin uygulanacadi digum
noktasini segin. Segili digim pembe renkte olacaktir.

2. DUgum noktasi tizerinde farenin sag digmesini tikladiginizda
ekrana asadidaki meni gelecektir.
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3 Digim Vikleri ...
x% Dogam Keordinatlanm Degistir...

ﬁ Mesnet

= Baglanim

Resim 90 DUgim noktasi 6zellikleri men(s

Resim 91 “DUGUM YUKLERI” diyalog kutusu

3.  “DUGUM YUKLERI” komutunu tiklayin. Resim 91 de goériinen
diyalog kutusu ekrana gelecektir.

4, YUKLEME DURUMLARI listesinden ilgili yiikleme durumunu
segin.

5. Fx, Fy ve Fz metin kutularinda kuvvetlerin dederlerini ve Mx,
My ve Mz metin kutularinda momentlerin degerlerini girin.

6. Diger ylkleme durumlan icin 3. - 4. ve 5. adimlan
tekrarlayin

7. [Tamam]’ 1 tiklayin

DUGUM NOKTASI KOORDINATLARINI DEGISTIR

Bu komut kullanicinin segili digim noktasina ait koordinatlar
degistirebilme olanagdini sunar.

. Bir dugim noktasini tasimak igin asagidaki islemleri izleyin

1. Herhangi bir yontem dagim noktasini segin. Segili digim
pembe renkte olacaktir.
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2. DUgum noktasi Gzerinde farenin sag digmesini tikladiginizda
ekrana asadidaki menu gelecektir.

3 Dagam Yikleri ...
" Digim Koordinatlanm Degistir...

ﬁ Mesnet

) Baglamm

Resim 92 Dugum noktasi 6zellikleri menusi

3. DUGUM NOKTASI KOORDINATLARINI DEGISTIR komutunu
tiklayin. Resim 93 de go6rinen diyalog kutusu ekrana
gelecektir

“im) im) Z{m)

Yeni Koordinatlar 0,000 |U,UDU IU,UUU I
¥ farklildardd, de d

[ o | Xip |

Resim 93 DUGUM NOKTASI KOORDINATLARINI DEGISTIR diyalog
kutusu

4, DUGUM KOORDINATLARINI DEGISTIR diyalog kutusundaki
metin kutularinda yeni koordinat dederlerini girin.

5. [Tamam]’ 1 tiklayin.
NOT : Bir digim noktasinin koordinatlarini dedistirerek
tasidiginizda o dugum noktasina bagh elemanlar da
tasinacaktir.

MESNET

Bu komut size herhangi bir digim noktasinin mesnet olarak
tanimlanmasini saglar.
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1. Herhangi bir yontem dagim noktasini segin. Segili digim
pembe renkte olacaktir.

2. DUgum noktasi Gzerinde farenin sag digmesini tikladiginizda
ekrana asagidaki meni gelecektir.

3 Digim Vikleri ...
H% Dogam Keordinatlanm Degistir...

ﬁ Mesnet

= Baglanim

Resim 94 DUgum noktasi 6zellikleri mensu

3. “MESNET” komutunu tiklayin. Secili digim noktasina
mesnet semboll eklenecektir.

NOT : Ayni noktadan ayrilan birden fazla eleman
tanimlanamaz. Eger boyle bir durum s6z konusu ise yeni bir
eleman tanimlamaniz gerekir.

BAGLANIM

Bu komut size Resim 94a’ da goérilen diyalog kutusu yardimiyla
mesnet veya herhangi bir dugim noktasinin serbestlik
derecelerinin tanimlanmasini saglar.

Her bir digim icin 3 deplasman ve 3 dénme olmak Uizere toplam
6 serbestlik derecesi s6z konusudur.

Tx : DGGum noktasinin X yonindeki hareket serbestligi
Ty : DGGum noktasinin Y yéniindeki hareket serbestligi
Tz : DUgum noktasinin Z yonitndeki hareket serbestligi
Rx : DUgum noktasinin X eksenindeki dénme serbestligi
Ry : DUgum noktasinin Y eksenindeki donme serbestligi

Rz : DUgum noktasinin Z eksenindeki donme serbestligi
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Serbestlik derecelerinin baslarinda bulunan onay kutularinin
secilmesi durumunda digim noktasinin ilgili serbestligi 6nlenmis
olmaktadir. Resim 94a’ da tam ankastre bir mesnet
tanimlanirken, Resim 94b’ de serbest bir digim ve Resim 94c’ de
Y yonlinde kayici bir basit mesnet tanimlanmistir.

Baglamim 1 |
Tz v Rz |+
Ty v Ry v
Tz |« Rz

Resim 94a Baglanim diyalog kutusu (Ankastre mesnet)

Baglamm 2 |

: X iptal

Resim 94b Baglanim diyalog kutusu (Serbest dtigim)

Baglamm 19 Ed |

Tz v Bl |
v Ry
Tz |« Rz [
" Tamam X iptal

Resim 94c Baglanim diyalog kutusu (Basit kayici mesnet)
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

BAGLANTI PROGRAMININ iSLEVLERI

CALISMA DUZLEMLER]

Programin ana islevi baglanti tasarimlarinin yapilacagi calisma
dizlemlerinin tahkikidir.

Calisma duzlemleri veri girisi sirasinda kismi olarak tanimlanmistir.
(Ana calisma dizlemleri olarak tahkik edilirler)

ELEMANLARIN DUZENLENMESI

Program her bir calisma dizleminde diigiim noktalarina baglanan
elemanlarn otomatik olarak ayarlar.

Program, oOnceden belirlediginiz parametreler dogrultusunda
olabilecek ardisik gubuklar da tahkik eder ve teorik digliime yakin
olanlari ayiklar.

KAYNAKLAR

Gerekli kaynak dederlendirmesi (uzunluk ve konum belirlemesi)
yapilir. Program ydnetmelik kontroll ile Malzeme Kitliphanesinde
tanimlanan emniyet gerilmelerini kullanarak dederlendirmelerini
yapar. Parametreler ayrica g6z éniinde bulundurulmaktadir.

BAYRAK LEVHALARI

Program, kullanici tarafindan belirlenen parametreleri, geometri ve
imalati ( digum noktasindaki eleman tip ve adetleri, kullanilacak
boyutlar) géz éntinde bulundurur.

Program bu bilgiler 151g1 altinda, secilen yénetmelige uygun olan
genigslikleri ile bayrak levhalarina ait en iyi geometriyi saptar.
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KURALLAR

Bu asamada Baglanti programinin bir kag kuralina deginecegiz. Bu
sizin boyutlandirmada hatali sonuglart 6nlemenize yarimc
olacaktir.

o Asadidaki kurallar Programin islevi agisindan énemlidir.

1. Ana cgalisma dlzlemleri 1 den baslamak {zere sira ile
numaralandiriilmalidir.

2. Bir galisma diizleminin digum noktalari geometrik olarak o
calisma dizlemine ait olmasi gerekir.

3. Sadece calisma dlizlemleri metraj hesabi yaparak tasarim
verisini olusturur. Badlanti programinin islevleri zorunlu
siralarini izlemek zorundadir. Bu fonksiyonlardan her biri bir
digerinin dosyasini iptal eder.

4, Bir calisma dizleminin yeniden tahkiki, o calisma dizlemine
ait elemanlar, kaynaklar ve bayrak levhalan ile ilgili tim
verinin iptal edilmesine neden olur. Verinin iptalinde, bu
elemanlara ait kaynak ve bayrak levhalari ile ilgili olarak yeni
elemanlarin tasarimina ait sonuglar yer alir.

MUDAHALELER

Badlanti programinin islevleri otomatik olarak yapilir. Calisma
diuzlemlerini  tanimlanmasi, parametre girisleri  haricinde,
kullanicinin mudahalesi istenmez. Ancak, yapinin taniminda veya
bir birlesim noktasi bigimlendirilmesinde olusabilecek hatalar
midahale ederek duzeltilmelidir.

Her durumda program kaynak yapmak Uzere elemanin en blylk
kenarinin  belirlenmesi igin elemani kendisi dizenlemeye
calisacaktir. Ancak uygulama sonucu bir takim hatali diizenlemeler
olusabilir.

Asadidaki paragraflarda bu tlir durumlar incelenecektir.

. Birinci durum tanimlama esnasinda yapilan bir hata
yluzinden olusur.
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Asagidaki semada Program, Eleman 1’ in levhanin 6niinde
bulundugunu kabul eder ve elemanin uzun kenarini
kaynaklamaya calisir, zira elemanin Euler acisi bu birlesim
geometrisi icin hatali tanimlanmistir. Bdylece levhaya
kaynaklanamaz.

On Arka

7
Eleman 1 \
,.f

Eleman 2

Programda Euler acisi dederinin korunmasi secilmistir ve
program acinin dogru oldugunu kabul eder, Eleman 1’ i 6nde
ve Eleman 2’ yi arkada kaynaklar. Eleman 1’ in levhanin
arkasinda kaynaklanmasini istiyorsaniz (b-sekli) sadece
kurguyu dedistirmeniz yeterlidir. (bitis digumina, baslangig
diagumu ile dedistirerek). Sonuc olarak, tim vyapi igin
calisma duzlemi tahkiki, elemanlarin kurgusu, kaynak
boyutlandirmasi ve bayrak levhasi yerlesimi bir kere daha
yapilmahdir.

o ikinci durum kenarlar simetriye gére esit kesitlerle ilgilidir.
Program elemani levha Uzerinde keyfi olarak yerlestirecektir.
Bu durumda “Sec¢im” diyalog kutusunda konumunu

dedistirebilirsiniz.  Program levhayl elemanin parcalan
arasinda yerlestirecektir.

BAGLANTI TASARIMI - MAKAS

. Programin akisl son derece basittir :
1. 4M STEEL Analizinin hatasiz olarak tamamlanmasi.

2. “BAGLANTI TASARIMI (makas)” yardimiyla islemlerin secimi.
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3. Calisma dizlemleri tahkiki.

4, Calisma dizlemi ve bu dizleme ait birlesimin otomatik
boyutlandirnimasi segimi.

5. Malzeme siniflarinin dederlendiriimesi. (dederlendirme
dosyalan).

o Dordiinct adimda asadidakiler analiz edilir :

1. Elemanlar

2. Kaynak veya Bulon.

3. Bayrak Levhalari

4, Konum
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4M STEEL ILE CALISMA

Baglanti hesaplarina baslamak icin yapinin tanimlanmis ve 4M
STEEL ile analizinin hatasiz olarak yapilmis olmasi gerekir.

. Bir makas badlantilarinin hesabina devam etmek igin
asagidaki islemleri izleyin :

1. Analiz menisiinden “BAGLANTI TASARIMI (Makas)” secin
veya ilgili simgesini tiklayin. Resim 95’ de gortlen “Birlesim
Tasarimi Sihirbazi” diyalog kutusu ekrana gelecektir.

— Cahsma Duziemieri — Baglantiar-
I ilave calisma duzlemi tahki et ik
Secil galsma duzlemlerinde tahkik
iglemini tekrarla  Delk

™ Tiim galisma diizlemlerini tahkik et

Tahkik ediimis calsma duziemleri: 001 002003 004 005006 007 008 008 010

Devam Cikis

Resim 95 "Birlesim Tasarimi Sihirbazi” diyalog kutusu

2. “Birlesim Tasarimi Sihirbaz1” diyalog kutusunda “galisma
dizlemleri” boluminde istediginiz segenedi tiklayin ve
“Badlantilar” kisminda ise baglantilarin kaynakli veya
bulonlu oldugunu onay kutularina tiklayarak segin.

3. Secimlerinizi  tamamladiginizda  “CALISMA  DUZLEMI
TAHKIKLERI” bélimtne gegmek igin [Devam]’ 1 tiklayin.

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 10 - 6



4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI
Mevcut segenekler sunlardir :
Ilave calisma diizlemleri tahkiki

Ilave calisma diizlemi tahkiki yaptirmak istediginizde ilgili onay
kutusunu tiklayin. Program sizden bu galisma diizlemlerini tahkik
icin soracaktir.

Secili calisma diizleminde tahkik isleminin tekrari

Bazi calisma dizlemlerinde dedisiklik yaptiginizda ve girilen
verileri  dedistirdiginizde diger tim g¢alisma duzlemlerindeki
baglantilara ait verilerinizi kaybetmek istemezseniz bu komutu
secmeniz gerekir. Program sizden hangi calisma duzlemlerini
yeniden olusturacaginizi soracaktir.

Ornegdin 2, 7 ve 11 nolu galisma diizlemlerini yeniden olusturmak
istediginizde araya bosluk birakmadan, sadece virgille : 2,7,11
girmeniz gerekir.

Tiim cahisma diizlemlerinin tahkiki

Bu secenek ile 6ncekiler iptal edilir. Bu segenegi tikladiginizda ana
calisma dlzlemleri dahil olmak lzere tim calisma dizlemlerini
yeniden tahkik etmek zorundasinizdir. Diyalog kutusunun altinda
DEVAM ve CIKIS secenekleri bulunmaktadir. CIKIS secenedi ile 4M
STEEL’ in ana calisma penceresine geri déner, DEVAM komutu ile
galisma dizlemlerini tahkike baslarsiniz.

CALISMA DUZLEMLERINI TAHKIK ET

Onceki seceneklerden birini sectiginizde noktali cizgilerle gizili
olarak 3 boyutlu yapi ekrana gelecektir. Program tarafindan tahkik
edilmis olan cgalisma dizlemleri hari¢ olarak galisma duzleminin
kabul edilmesi icin ONAY komutunu, silmek igin ise SIL komutunu
secmeniz gerekir. ONAY komutundan sonra bir sonraki tahkike
gegebilir yada SON komutu ise islemi sonlandirabilirsiniz.

NOT : Bir ana calisma dlizlemini iptal edemezsiniz ancak
tasarim islemlerinde bu dizlemdeki islemleri atlayabilirsiniz.
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CALISMA DUZLEMLERINI ONAYLA

BAGLANTI Programinin birinci énemli islevi baglanti tasariminin
yapilacagi calisma dizlemlerinin tahkik / onay islemleridir.

Yapinin cgalisma dlzlemlerinin tahkiki (veya iptali) islemi
asagidaki sekildedir.

“BIRLESIM TASARIMI SIHIRBAZI” diyalog kutusundaki
DEVAM secenedi ile Resim 86 da goérilen “Calisma
Duzlemleri” onay penceresi ekrana gelir. Onaylanacak
calisma dizlemi beyaz ve digerleri sar renkte olmak (zere
yapinin perspektif bir gértintisia ekrana gelir.

2. Program tarafindan oOnerilen galisma dizlemini kabul etmek
icin ONAY ' | tiklayin

3. Bu calisma diizleminde islem yapmak istemiyorsaniz SIL’ i
tiklayin.

4, Calisma dilizlemlerinin tahkik islemlerini sonlandirmak igin
SON’ u tiklayin.

VMSTEEL - Caligma duzlemi tahkiki 2

Resim 96 “Calisma Dulzlemleri” onay penceresi
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BAGLANTI TASARIMI - KAYNAKLAR

Calisma duzlemlerinin tahkik ve onay islemleri tamamlandiktan
sonra Resim 97 de gorilen BAGLANTI ana programi ylklenir.

ElBirlesim =] B2
Proje  Diizenle
=] [pugam2 2L |

&R Ik}alx:j,a duziemil

Resim 97 BAGLANTI programi penceresi

Bu penceredeki arag gubuklarinda soldaki kutu galisma dtzlemleri
numaralarini gosterir (bu durumda birinci calisma dlzlemi
gozikmektedir). Bu kutuda saddaki oku tiklayarak mevcut galisma
duzlemleri listesi gérundar.

Bu listenin yanindaki ikinci kutu ise digim noktasi numaralarina
ait listeyi igerir. Sadindaki oku tiklayarak secilen calisma
dizlemine ait digim noktalarinin listesi gorlntllenir. Baglanti
programi penceresinin sag tarafindaki bélimuinde secilen dagum
noktasi ve buna bagh elemanlar géruntilenir.

Ana pencerede, eder tasarim vyapildi ise bu dugim noktasinin
detay cizimi goéralir. (Tasarim yapilmadan bu alan bostur)

NOT : Eder pencerelerde herhangi bir sey géziikmiyorsa hig
bir calisma dlzlemi tanitilmamis demektir.
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Kullanici baglanti tasarimini bayrak levhalar veya alin kaynadi ile
DUZENLE menisinden ilgili komutu secerek yaptirabilir.

ELEMANLARIN KONUMU

Elmanin konumunu degistirmek icin KONUM komutunu tiklayin
(Bkz MUDAHALELER). Resim 98 de goériilen diyalog kutusu ekrana
gelecektir.

{" On

Devam

Resim 98 “KONUM” komutu secildiginde ekrana gelen diyalog
kutusu

Buradaki diyalog kutusunda da goruldigua Gzere g olasi durum
vardir : On, Arka ve Cift

Secimi degistirdiginizde elemanin sekli cizimde otomatik olarak

dedisecektir. Eger eleman arkada ise noktall cizgi ile, 6nde ise
dolu cizgi ile gdsterilecektir.

ELEMANLARIN DUZENLENMESI

Konumlarinin dogru olduguna emin oldugunuzda elemanlarin
dizenlenmesini tanimlayabilirsiniz

Bu islemi baslatmak icin ara¢ cubudundaki ikinci simgeyi
tiklamaniz gerekir. Program o galisma dizlemine ait tim digim
noktalarina segilen dizeni uygulayacaktir.

Alternatif olarak, arag gubugundaki birinci simgeyi tikladiginizda
Program sadece segilen digum noktasinda islem yapacaktir.
Program tarafindan islem goéren dugim noktasi ekranda
gorintllenecektir.
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NOT : EJer bu komut tekrarlanirsa Program sizi diger
verilerin kaybolacagina dair uyarir. Sonuglar blylk 6lgtde
kullanicinin belirledigi parametrelere baglidir.

ELEMAN PARAMETRELERI

Proje menlstinden PARAMETRELER komutunu secerek asadidaki
degerleri degistirebilirsiniz.

1. Strekli gubuklar igin minimum acgi (°) ........... 5
2. Elemanlar ve ideal digim arasi min. mesafe (mm) .... 10

3. Elemanlar arasi minimum mesafe (mm) ............ 30

Bir digim noktasina badlanan ayni Euler agisina sahip ve ayni
Ozelliklerdeki iki elemanin akslan birbirleriyle yukarida belirtilen
minimum dederden daha fazla agl yapmiyorlar ise bunlar slrekli
gubuk olarak g6z dndne alinirlar.

Bir elemanin ideal dugim noktasina baglanmasinda 6nceligi varsa
(ve bir baska elemanin bir pargasini olusturmuyorsa) ikinci
maddede belirtilen deder kadar bir mesafede tutulur.

Uclinci maddede iki eleman arasinda misaade edilebilecek en
kligik mesafe tanimlanir. (sirekli elemani olusturan elemanlar
harig). Bu mesafe sadece elemanlarin akslari arasinda degil ayni
zamanda elemanlarin uglar arasindaki mesafe olarak g6z 6ntinde
bulundurulur.

“Levha ile” segenedi yerine “Alin” secildiginde dordlincli parametre
listede gorintulenecektir. Burada bir dugum noktasina Ug veya
daha fazla badlanan elemanlarin digim noktasindaki kesimi
tanimlanir.

BAGLANTI TASARIMI islemleri slresince arag gubuklarinda
YAKINLASTIR ve UZAKLASTIR simgeleri bulunmaktadir ve tipik
gorintd bayltme ve kiglltme islemleri igindir.
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KAYNAK

Bir sonraki asama icin secmeniz gereken komut DUZENLE
menustndeki KAYNAK komutudur.

Arag gubudundaki ilk simgeyi tikladidinizda secili dugim
noktasinin boyutlandirmasini yapabilirsiniz.

Calisma duzlemindeki tim dagim noktalarinin boyutlandirmasini
bir kerede yapmak istediginizde ikinci simgeyi tiklayin.

KAYNAK PARAMETRELERI

Kaynak tasarimi ile ilgili parametreler asadida gosterilmistir

1. Minimum kaynak kalinhgr (mm) .......... 7

2.  Maksimum kaynak kalinligi (mm) .......... 20

3. Minimum surekli kaynak boyu (mm) ......... 100

4, Maksimum slrekli kaynak boyu (mm) ......... 500

5. Eleman kenarindan mesafe (mm) ......... 5

6.  Aralkh kaynak aralik birim uzunlugu (mm) ......... 50
7. Aralikh kaynak araliklar arasi mesafe (mm) ......... 30
8. Aralikh kaynak minimum aralik adedi ......... 2

9. Aralikh kaynak maksimum aralik adedi ......... 16

10. Sdrekli =1 Aralikh =0 .................. 1

1 Bindirme kaynak = 0 ........c........ 0

11. Alin kaynadi

12. Kalite ST37 =1 ST52 =2 (kullanic taniml)=3 ...... 1
13. Birlesimde Uniform kaynak kalinhidgi (1=Evet O0=hayir) ...... 0

14. Alt modelde Uniform kaynak kalinligi (1=Evet O=hayir) ... 0
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Alin kaynadi secildiginde 1,2,11,13 ve 14 nolu parametreler
gorintilenecektir.

NOT : Program kaynaklarla ilgili hesaplamalarini ve
kontrollerini yonetmelik kosullarina gbére degil, sizin
parametrelerde belirlediginiz dederler uyarinca yapacaktir.

BAYRAK LEVHALARI

Baglanti programinin son islevi, herhangi bir digim noktasinda ve
kullanicinin  belirttigi herhangi bir yol ile bayrak levhalarinin
uygulanmasidir.

Bayrak levhalarinin yerlestirilecegdi diagim noktasinda
boyutlandirmayr ara¢ cubudundaki ilk simgeyi tiklayarak
yaptirabilirsiniz.

Eder tim calisma dizlemi digumlerini bir kerede boyutlandirmak
istiyorsaniz ikinci simgeyi tiklamaniz gerekir.

BAYRAK LEVHASI PARAMETRELERI

. Bayrak levhalarinin yerlestirilmesini kontrol eden
parametreler asadida gosterilmistir :

1. Levha Kalinhgi (mm) .......... .6

2. Levha ve eleman kenari arasi min. mesafe (mm) ............ 20
3. Levha Uzerinde elemanlar arasi min. mesafe (mm) ........ 100
4, Levha ve kaynak kenari arasi mesafe (mm) ........... 30

5. Levha ve kenarlar arasi mesafe (mm) ........... 6

6. Dikdértgen=1 max kesim =2 min kesim=3 .......... 2

7. Max kesim agisi (°) .......... . 85

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 10 - 13



4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

DEGERLENDIRME DOSYALARI

DUgim noktalarinin dizenlenmesi tamamlandiginda
dederlendirme dosyalarini olusturabilirsiniz.

UYARI : Dederlendirme dosyalar her bir calisma dizlemi
icin ayri ayr olusturulur. Ancak program hepsini tek bir
dosyada kaydeder. Bu dosyalann hazirlayabilmek igin
elemanlarin dizenlenme asamasinda calisma duzlemindeki
tim digim noktalarinin tanimlanmis olmasi gerekir.

Programin  dederlendirme dosyalarini  hazirlayabilmesi igin
oncelikle elemanlarin sonra da kaynak (veya bulon) ve bayrak
levhasi hesaplarinin tamamlamis olmasi gerekir. Aksi takdirde hig
bir dosya hazirlanamaz.

. Islemleriniz tamamlandiinda asagidaki mesaj ekrana
gelecektir :

“Degderlendirme dosyalari hazirlansin mi ? “Evet” veya “Hayir”

Evet’ i sectiginizde (var ise) yapiya ait bir 6nceki dederlendirme
dosyasi silinecek ve yenisi olusturulacaktir. Hayir’ 1 sectiginizde
herhangi bir dosya olusturulmadan veya eskisi silinmeden ana
menlye geri dénersiniz.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

PROJE Meniisii

Program menlst tim isletim ve vyazdirma komutlarini
icermektedir

o “PROJE” menlsi konumu Resim 99 da gosterilmektedir.

i* SConnect - [SConnect-938] 1 [=] 3
(¥ Proje Dizenle Goriniis Balantlar Pencere ardim 18] ]|
= 108 a@

[z Zflo o= |xr |28 3| K

g pranar |
Mod

3 Domomler
@ (1 D6mom 1
&1 (3] Domom 2
g (] Démom 3
(3 Démom 4
(1 Démom 5
w1 (1 Démém &
(3 Démom 7
[ Démém 8
@ (1 Démom 9
&1 (3] Démom 10
g (3 Démom 11
(3 Démom 12
(1 Démom 13
& (] Démom 14
(3 Démom 15
{3 Démm 16
@ (1 Démém 17
- (3) Domom 18
(3 Démém 19
() Démém 20 |

Seg.

I I [ 7509865 457545

Resim 99 “PROJE” menusu

ACIKLAMA

Bu komut projenizdeki aciklamalari gérmenizi sadlar.
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Proje ismi joas

Antklama: IMapadeyua STEEL
Démom adedi : 37

Eleman adedi - 58

Hesnet adedi - E

Resim 101 “ACIKLAMA" diyalog kutusu

MALZEME

Elemanlarin, kaynaklarin ve bulonlarin malzemelerine ait bilgiler
gorintdlenir.

“MALZEME"” komutunu sectiginizde Resim 102 de goriilen pencere
ekrana gelir.

i” SConnect - [R10146] [=[o0x]
Y Proje Dizenle Goriniis Boglantlar Pencere Yardim 18Il

= @eg|aw|s[z Joo=|zxx|smi|r |

[ Walzeme Helik Kalitesi Fe380 I Fe4a0 Fe510 I i
[3 Elemanlar Akma mukavemeti
[ Kaynak t<=40mm ) 23 275 355 53 Démémier =
[ Bulon 40mm-<1==100mr| 215 255 235 .. Démom 1
Kopma Dayanumi (1) Démém 2
360 430 510 21 Démem 3
340 410 490 -] Do 4
210000 () Démém 5
1266 (2 Démém 6
Eleman sunofi 4 Flambaj 21 Démem 7
1.1 - (] Démom 8
(] D6TOM 9
(3 Démém 10
3 Démém 11
(11 Démém 12
(1 Démom 13
(2 Démom 14
11 Démém 15
(2] Dém6m 186
(1 D6émem 17
(1 Démem 18
1 Démem 19
-] DETOM 20 =l

Ses..

Segimi Kaldr,

Eleman sunifi 123

I [2730.75 110396

Resim 102 MALZEME Tablosu penceresi
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

YUK KOMBINASYONLARI

YUk kombinasyonlari tablosu gérmek igin bu komutu segmeniz
gerekir. Kombinasyonlar Ana Programin Meniden Parametreler >
Yik Kombinasyonlar béliminde tanimlanmistir.

i SConnect — [Yik Kombinasyonlar  _____ ___________________________________ HEGEK|
T Proje  Diizenle Goriinlis Baeglantlar Pencere  Yardim =18 x{
= @& |a®|sz floo=|xr|an | |

‘AA|YD 1]YD 2] YD 3] YD 4] YD 5] YD 6] YD 7] YD 8] YD 9] YD 10| YD 11] YD 12] YD 13| YD 14| YD 15]YD 16

[1]135 0 0 5 Modet

(2135 15 89 f=\ Damomler -

3]135 89 15 (2] D6WOM 1

(4]1.35 0 15 -] DéWém 2

5] 0 (] DOTOM 3

6 @[] DOTOM 4

7] [#-[_] DOWOM 5

8 (] DéWOmM 6

9 @[] DOTOM 7

10 (] DéTOM 8

=
>

-] DOTom 9

-] Déwém 10
] DOTOM 11
W] Dowém 12
-] DOTOmM 13
-] DOTom 14 L]

Seg...

St kel

Soooooocococoooooocooooooo0ooooooao
Soooooooooooooocooooooooooooooo
Soooooocooooooooooooooo0o0ooo

Soooooocococoooooocooooooooooooooo
Soooooocococoooooocooooooooooooooo
Soooooocoooooooocoooooo0o0o0o00eoo
Soooooocoooooooocoooo0oo0o0o0ooe

Soooooocococoooooocooooooooooooooo
Sooloooosooosooosoososooososososoo
DO(DOOOOOC)OOOODOOOC}OC‘OO(DGOOGOO_A
Soococoocoocoooooooo0o0o0000ooooo0ooo
slooooococoococoocoooooocoooooooaonooae
Soooooooocoooooocooooooo0ooooonao
sSoocoocococoooooocooooooooooooooooo
Soococoocooooooooooooooooosoooooo

zEBREERBREERREREERERER]

-

[ 24133 w287

Resim 103 Yiik kombinasyonlari tablosu

Yukaridaki tabloda tim yldk kombinasyonlarini, ek dismerkezlik
nedeniyle olusan ardisik ylik kombinasyonlari ve sismik
kombinasyonlar ile birlikte gérebilirsiniz. Eger analiz esnasinda bu
tir yik kombinasyonlarinin goéz online alinacagi belirtiimemisse
bunlara ait gerilme dederleri sifir olacaktir.

Tabloyu kapatmak igin [Tamam]’ 1 tiklayin.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

YAZDIRMA AYARLARI

Bu komut yazdirma ayarlarini gorip gerekiyorsa dizeltmenizi
saglar

Yazdirma ayarlan
—Yazci
HP LaserJet 5L
Her bir sayfa inin maximum satir [—83
saylso :

¥ Sayfa numaralandirmasi baslangicl - |1

Yaz tipi boyutu - 3 w

Démwomden ]E- Démome I12

oK l iptal j

Resim 104 “YAZDIRMA AYARLARI” diyalog kutusu

Yaziclyl secmek icin DEGISTIR digmesini tiklayin. Her bir sayfa
icin maksimum satir sayisini dederini girdiginizde program
otomatik olarak her sayfa icin belirtilen deder kadar satir
yazdiracaktir. Sayfa numaralarinin baslangig dederini
girebilecediniz gibi yazi tipi boyutunu da yan tarafinda bulunan
secme listesinden belirleyebilirsiniz. Son olarak da hangi digim
noktalarinin yazdirilacagini belirlemek igin baslangig ve bitis
diglim noktalarinin numaralarini ilgili metin kutularinda girmeniz
gerekir.

CIKTI

Bu komut ile hesaplanmis dugumlerin sonuglari ekrana gelir.
YAZICI digmesini tiklayarak sonuglari yazicya veya RTF
digmesini tiklayarak sonuclar ekrana gelecek kaydetme penceresi
yardimi ile dilediginiz bir dizinde belirleyecediniz bir isimle RTF
formatinda kaydedebilirsiniz. Bu meniiden c¢ikmak icin GERI
digmesini tiklayin.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

DXF OLARAK KAYDET

Bu komut vyardimiyla (birlesimin dogru olup olmadidina
bakmaksizin) analiz edilmis olan dugimleri, ekrana gelecek
kaydetme penceresinde dilediginiz bir dizinde belirleyecediniz bir
isimle DXF formatinda dosyalar olarak kaydedebilirsiniz.

Ekrana gelen digim listesi penceresinde klavyeden ‘Shift’ tusuna
basil tutarak farenizin sol digmesine basmak suretiyle birden gok
digim secebilirsiniz.

IKI
Baglanti tasarimi programindan c¢ikmak icin CIKIS secenegini

tiklayin. Cikis secenedinin altinda 4M STEEL’ in bu programi ile
daha dnceden acilmis son dort Projesini géreceksiniz.

DUZENLE Meniisii

ZOOM

Bu komut ile farenizin imleci bir blytlteg sekline donlserek size bir
pencere secimi yardimiyla dilediginiz bir alanin goérintlsinin
blydltilmesi imkani saglanir.

Farenizin sol digmesine basih tutarak ZOOM penceresinin
diyagonal olarak baslangic ve bitis noktalarini tanimlayin.
Tanimladiginiz pencere igerisinde kalan alanin gortntisl pencereyi
kaplayacak sekilde blyutilecektir.

ZOOM ONCEKI

ZOOM komutu ile buyutulen bir gérintiden cikip bir &énceki
gorinise dénmenizi saglar.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

DUGUMLERI SEC

Bu komutu sectiginizde Resim 105 de gorilen diyalog kutusu
ekrana gelecektir. Secmek istediginiz digim noktalarinin
baslangig ve bitis numaralarini girip [Tamam]’ 1 tiklayin.

Démoémden | v] Démome 37 -

[ ok | o |

Resim 105 DUGUMLERI SEC diyalog kutusu

Digum noktalarini segcmenin alternatif bir yolu da calisma
penceresinin sagindaki bolimde digim noktalar listesinin alindaki
“SEC...” digmesini tiklamaktir. Yapinin belirli bir kismini segmek
icin en uygun yol budur.

Eder yapinin sadece bir kismini gérintilemek isterseniz asagidaki
islemleri izleyin

1. DUgim noktasi numaralarini segin.

2. Arac cubudundaki “Katman Yoneticisi” simgesini tiklayin.
Ekrana gele diyalog kutusunda “Secilen igin ¢izimi olustur”
secenedini isaretleyin.

Yapinin segilen diigiim noktalari arasinda kalan kismi ekrana

gelecektir.

DUGUM SECiIMiNi KALDIR

Bu komutu sectiginizde ekrana gelen diyalog kutusu yardimiyla
secimini kaldirmak istediginiz digim noktalarinin baslangic ve
bitis numaralarini girip [Tamam]’ 1 tiklayin. Digum noktalari
seciminin kaldirlmasinda alternatif bir yol da galisma penceresinin
sagindaki bélimde digim noktalan listesinin alindaki “SECIMI
KALDIR...” digmesini tiklamaktir.

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 11 - 7



4M STEEL CELiK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

GORUNUS Meniisii

Ekranda gorintilenmesini istedicjin_iz _eleman ya da arag
gubuklarini Resim 106 da goérilen GORUNUS menisid yardimiyla
segebilirsiniz.

i” SConnect - [SConnect-398] B [=]
¥ Proje Diizenle | Gérintis Baglantlar Pencere Yarcim & x
S
= | © & ® v Asccubuiy |
v Araclar PR
Diim T —

v Durum gubugu Model |

3 Damomler

Jond DOTOM 1
 Démém 2
 Démom 3
 Démoem 4
+/ Démom 5
< Démém 6
< Démem 7
 Démoem &
 Démom 9
 Démém 10
+ Démom 11
< Démom 12

Yenile F5
Secenekler.. Chrl+F12

 Démém 13
' Démem 14
+ Démom 15
 Démoem 16
 Démém 17
 Démém 18
 Démom 19

+ Démom 20 Rl

Segimi kaldi..

0
it
&

I | 4450 347435

Resim 106 GORUNUS mendsi

ARAC CUBUGU

Bu secenek ile menidnin altinda bulunan ara¢ c¢ubugunun
gorintilenip gorintilenmemesini saglarsiniz.

,, 188 a®| >z [Jo o

Kr S22 8 N

Resim 107 Arag gubudu
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

Arac cubugunda bulunan komutlarin bir ¢ogu menilerde
bulunmaktadir.

Farenizin imlecini bu simgeler Gzerinde bir siire tuttugunuzda, her

bir simgenin islevine ait aracg ipucu gorintilenecektir.

ARAC CUBUGUNDAKI SIMGELER VE ACIKLAMALARI :
« PROJE BiLGisi : €

“Aciklama” boliminde anlatildigi Uzere projenizdeki
aciklamalari géormenizi saglar.

e YAZDIR : &
Bakiniz PROJE> Yazdirma Ayarlari

« ZOOM, ZOOM ONCEKi : & &
Bakiniz : Dlzenle > Zoom menusu

« DONME ACISI : 2
Bu simgeyi tikladiginizda Resim 108 de goérilen diyalog
kutusu ekrana gelecektir. Buradaki metin kutusunda
yapinin dénme acisi dederini tamsay! olarak derece

cinsinden girdiginizde yapinin déndirme adimi tanimlamis
olursunuz.

Donme Agisi B3

Dionme Agisi (derece, lamsa)
Cancel |

E

Resim 108 DONME ACISI diyalog kutusu

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 11 - 9



4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

o DONDURME AKSI SEGIMI : [z H

Yapinin hangi aks etrafinda déndurilmesini belirtmek igin
bu alandaki listeden sadgdaki oku tiklayarak X, Y veya Z
akslarindan istediginiz birini segin.

e + ACIve - ACIiLE DONDUR : © S

Yapinin gorintsl, bu simgeleri her bir tikladiginizda
belirlediginiz aks (zerinde daha o©nceden tanimlamis
oldugunuz dondiarme adimi  kadar dondurilecektir.
Burada, + Acgl kavramiyla saat istikametinin tersi
belirtiimektedir.

e BASLANGIC KONUMU :

Bu simgeyi tikladiginizda yapinin  goérantst  ilk
baslangictaki konumuna ddnecektir.

o BUYUK HARF, KUCUK HARF : X &

Bu simgeleri her bir tikladiginizda yazi tipi yutksekligini
arttirip, azaltabilirsiniz.

Bu komut cok fazla digum noktasi ve eleman igeren
yogun bir cizimle udrastiinizda yaz tipi yUksekligini
degistirerek en iyi gortinlisi elde edebilmenizi sadlar.

e SECENEKLER : = (Detayh bilgi icin ileride anlatilan
“Secenekler” bolimine bakin)

« DUGUMLERI PENCEREYLE SEC : &

Bu simge yardimiyla dagumleri grafik olarak segebilirsiniz.
Farenizin sol digmesine basili tutarak pencerenin
diyagonal olarak baslangic ve bitis noktalarini tanimlayin.
Tanimladiginiz  pencere igerisinde kalan dagimler
secilecektir. Bu komut size numaralari tanimlamak yerine
dugumleri gérerek ekrandan segme olanadi tanir.

« DUGUMLERIN SECIMINI KALDIR : &
Bir onceki komuta benzer olarak burada digum noktasi

secimlerini grafik olarak yine bir pencere yardimiyla
kaldirabilirsiniz.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

« YARDIM : K2

Bu simgeyi tikladiginizda programin gevrim igi yardimina
ulasabilirsiniz.

ARACLAR

Ekranin sag tarafinda bulunan “Araglar” penceresinin gorinttlenip
gorantilenmemesini saglar.

DUGUM

Kontrol amaciyla bir digim noktasi ve ona baglanan elemanlari
sectiginizde bu komut yardimiyla o digim noktasi ve ilgili
elemanlarinin 3 Boyutlu gdésterimi ekrana gelecektir. Ekrana gelen
pencerede elemanlarin aksonometrik gérinimdu ile gergek birlesim
konumlarini gdérebilir ve pencerenin altinda bulunan Zoom ve
Zoom Onceki komutlari yardimiyla cizimin herhangi bir noktasina
ait gorintiyl pencere yardimiyla bulyltlip o©nceki konumuna
doéndurebilirsiniz. Bu pencereden gikmak icin [Tamam]’ 1 tiklayin.

DURUM CUBUGU

Bu secenek size pencerenin en altinda bulunan ve o an yapilan
isler ile ilgili aciklamalari gosteren cubudgun goérintilenip
gorantilenmemesini saglar. Birlesimler béliminde bu gubugun
islevleri ve yararlar hakkinda detayh bilgi bulacaksiniz.

YENILE

Ekranda yapinin gorintisinin yeniden gizilmesini saglar.

SECENEKLER

Resim 109, 110 ve 111 de gdsterilen diyalog kutularini gérmek
icin bu meniden “Segenekler...” komutunu tiklayin.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

Segenekler B3

Hizim I Bamlanty I Kontrol |

—Metin
v Dugum Dizin Sayian

- Cizim
A+ Tamu icin cizimi elugtur

" Secilen icin cizimi olustur

0K I iptal I Uygula |

Resim 109 SECENEKLER > CiziM diyalog kutusu

Segenekler B3

Hizim Bamlantd I Kontrol |

Tepeden mesafe (mm
pede safe (mm) |60_

0K I Iptal | Uygula I

Resim 110 SECENEKLER > BIRLESIM diyalog kutusu
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

Segenekler

~Hata raporu

& Mesajlan dosyaya kaydet

Mesajlan gister ve dosyaya
kaydet

~Hata rapor dasyasi

(" Yeni dosya

{+ Dosyaya ekle

0K | Iptal I Uygula

Resim 111 SECENEKLER > KONTROL diyalog kutusu

e SECENEKLER > CizZiM :

Bu menlde c¢izimde elemanlarin veya digim noktasi
numaralarinin yazdirilip yazdirilmamasi segenekleri
bulunmaktadir. Yanlarinda bulunan onay kutularini tiklayarak
istediginiz segenekleri isaretleyin. Menide alttaki bolimde
ise tim digum noktalar ya da segmis oldugunuz dagumler
icin cizim olusturma segenekleri bulunmaktadir.

e SECENEKLER > BIRLESIM

Kesitin kaynatilacagi levhanin Ust kenarina olan mesafeyi
mm cinsinden girin.

e SECENEKLER > KONTROL

Hata mesajlarinin direk bir dosyaya kaydedilmesi veya
ekranda goérintilenerek kaydedilmesi seceneklerini igerir.
Hata rapor dosyasi yeni yaratilacak bir dosya veya mevcut
bir hata rapor dosyasina devam niteliginde olabilir.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

Hata Rapor Dosyasi : Her hesaplama yaptirildiginda, Programin
bunlara ait yeni bir kontrol dosyasi olusturmasini veya her bir ilave
raporun ardisik olarak saklandidi tek bir kontrol dosyasi tutmasini
tanimlayabilirsiniz.

PENCERE Meniisi

Bu meninldn secenekleri ayni anda birden fazla acglk olan
pencerelerin yonetimiyle ilgilidir.

i” SConnect - [SConnect-398] — !E]E

 Proje Diizenle Goriiniis Baglantlar | Pencere  Yardim -8 x|

= O0&8 e sz | Basamakla ‘
- Yatay Dogeli -

Dikey Déseli e oniar

Model |

3 Damomler
3 ' Démom 1
o nf, DOTEM 2
+ Démém 3
< Démém 4
' Démém 5
< Démém 6
+ Démém 7
' Démém 8
 Démém 9
' Démém 10
' Démém 11
 Démém 12
 Démom 13

Domém 14
ool

v 1 8Connect-998

- -3

(-

o]

Seg..
Segimi kaldr..

[E [ 820317 653468 4

Resim 112 PENCERE menusu

Basamakla : Pencereleri biri digerinin arkasinda olarak diizenle.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

Yatay Doseli : Pencereleri her biri esit ve dikey olarak olarak yan
yana dizenle

Dikey Ddseli : Pencereleri her biri esit ve dikey olarak olarak alt
alta dlzenle

BIRLESIMLER meniisii

Bu menlnin segenekleri her bir dugumin birlesim hesaplarn ile
ilgilidir.

i” SConnect - [SConnect-998] (=] B
¥ Proje Diizenle Gériiniis | Baglantlar Pencere Yardim =la1x]

—«I‘ Araniar [x]

Model |

— Démoémler
ng DETOM 1
) < Démém 2
< Démém 3
< Démém 4
 Démom 5§
' Démém 6
 Démém 7
< Démém 8
/ Démém 9
¥ Démém 10
 Démém 11
 Démém 12
 Démom 13
Démém 14
i NAamAm 18 L]

-E-B-E-80-E--E-0-8-E-E-8

Segimi kaldrr..

e | 455721 743497 4

Resim 113 BIRLESIM meniisi

TASARIM ICIN DUGUM SEC

Hesaplatmak istediginiz digim noktasinin farenizin imleci ile
Gzerine tiklayarak secin. Segili dugim noktasi bir sarn kutu ile
isaretlenecektir.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

DUgim noktasinin secimini kaldirmak icin ayni komutu
tekrarlayin.

ELEMANLARI SEC

Ilgili digiime birlesimini yaptirmak istediginiz elemanlar farenizin
imleci ile Uzerlerine sirayla tiklayarak secin. Secili elemanlar sari

olacaktir.

Iyi bir gériinti elde edebilmek ve dogru elemanlar segebilmek igin
yapinin déndiridlmesi ve yakinlastirilmasi yararh olacaktir.

Birlesim katliphanesi, her biri iki elemandan olusan (g tip baglanti
icermektedir.

BIRLESIM TiPINi SEC

Birlegim Tipi |

Resim 114 Birlesim tiplerini gdsteren arag¢ kutiphanesi

Bu (g tip birlesim asadidaki sekildedir :
¢ Kolon-Kirig kenar birlesimi

e Kolon-Kiris ara birlesimi
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

e Farkl acidaki elemanlar ile Kolon-Kiris ara birlesimi

Bu birlesim tiplerinden birini sectiginizde, bu birlesimle ilgili olarak
tasarim ve hesaplamalarla ilgili menid ekrana gelecektir.
Démwém 5

-Uclevhasi
¥ Levha

Kan’mlvjk(mm)’ 10
Geniwlik (mm)imo

Yékselkdik 158

Helik IFe350 -

¥ Bulonlama

—Berkitme
Yékseldik I 0
And | 0

Bamlantd |Bulon|ar| Kaynakl:

Resim 115 BIRLESIM secenekleri diyalog kutusu

Bu segim ile birlikte birlesim levhasi ve kiris kesitine ait gizim orta
pencerede ekrana gelecektir.

Levha birlesimi ile ilgili veriyi pencerenin sadindaki meniden
kaynakli veya bulonlu birlesim olarak girin.

BIRLESIM DUZENLEYICISi- diyalog kutusu iceridi :

Bu kutuda Oncelikle hesabi yapilan digum noktasi numarasi
goérinmektedir.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

1. ARACLAR

UC LEVHASI : Kirisin birlesimini levhaya kaynakh olara yapmak
istediginizde bu onay kutusunu secin. Eder kiris direk olarak kolon
ylzine levha olmadan kaynak ile birlestirilecek ise bu kutuyu
secmeyin.

Kalinhk, Genislik, Yiikseklik (mm) : Ug levhasinin geometrik
Ozellikleri.

Celik : Sagdaki oku tikladiginizda acilan listeden levha igin Celik
sinifini segin

BULONLAMA : Birlesimde bulon kullanilacagini tanimlamak igin
bu onay kutusunu secin. Eder kiris direk olarak kolon yizine
levha olmadan kaynak ile birlestirilecek ise bu kutuyu secmeyin.

BERKITME : Birlesimi desteklemek isterseniz bu konumda
berkitme verilerini girin.

Yiikseklik : Kesitin berkitme igin kaynak yapilacagi kisminin
ylksekligi

Acl : Program birlesimin desteklenmesi icin kesitin nasil
kesilecedini bilemez bu ylzden destek igin verilere gereksinim

vardir. Bu asamada girilen deder berkitmenin alt kenarinin yatay
ile yaptigi acidir.

Ekrana gelen penceredeki menlide Dlizenle, Gorinls, Pencere ve
Yardim secenekleri bulunmaktadir.

2. DUZENLE Meniisii

Duzenle menisu Resim 116 da gorulen komutlari igermektedir.
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4M STEEL CELiK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

i SConnect - [Bagant diizenleyicisi] S[=] B3
¥ Diizenle Goriinlis  Pencere  Yardim =12 x|

k  Zoom Crl+l
Aras [x]
Démém 5

Uclevhas)

= Laviia

Baglant tipi Parametreleri

Baglantyyeniden hesapla Kaloniok (mmf 10
Baglant Hesabi Gemdmk(mmy{r
Yoksekik  [158
Helik [Fe3s0 =]

P&

Berkitme
Yékseklik

—
o) O

Bamlant) | Bulonlar | Kaynakli

[95185 71002

Resim 116 DUZENLE menisi komutlari
Zoom, Zoom Onceki : Daha dnce belirtildigi sekilde.

Baglanti tipi Parametreleri :

Bu komut ile resimde gortlen badlanti verilerinin diizenlenecedi
d'Yf—ﬂOg _ kutusu  ekrana EEEEETHETITICI B3
gelir. Diyalog kutusunda
Uc Levhasi kalinhgi, _
genisligi, yuksekligi (mm | kaigniok 10 cenigiik  [1a0
olarak) ve kullanilacak ‘
malzemenin cinsi giriIir. Levha malzemesi IFe3ED vl Yokseklik |158 ‘
Eger _ k|_r|§|n kolona olan p i -
birlesimi levha olmadan a »
direk olarak kaynak ile ok_| intal_|
yapilacak ise alttaki onay
kutusu secgilmemelidir. Bu verilere ayni zamanda pencerenin
sagindaki arag cubugundan da ulasabilirsiniz.
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

BULONLAMA :

Bulonlari Seg :

Bu komut eder 6énceden bulonlar tanimlandiysa Bulonlan sec N
B

aktif hale gelecektir. Segmek igin istediginiz ulonlan ekle
bulonun Gzerini tiklayin. Bulonlan se¢ komutuna Bularigte

&1

galisma pencerenizin Uzerinde farenizin sag EHioniAre)
digmesini tiklayarak ekrana gelen menliden de Islem iptal

ulasabilirsiniz. Secilen bulon beyaz renk o
olacaktir.

Bulonlar Ekle :

Bulon bilgilerini tanimlamaya arag cubugundan Bulonlarn seg

‘Bulonlar’ sekmesinde bulon kalitesi ve bulon Bulonlan ekle
cgapini tanimlamakla baslayin. Bulonlar eklemek Bule :
icin meniden Bulonlama bélimindeki sularaEs
“Bulonlarn ekle” komutunu tiklayarak ya da islerm iptal

calisma pencerenizin (zerinde farenizin sag
digmesini tiklayarak ekrana gelen menlden
ulasabilirsiniz. Bulon ekle komutunu sectikten sonra Resim 117 de
gorilen Bulon Ekle diyalog kutusu yardimiyla eklemek istediginiz
bulonun merkezine ait koordinatlari ilgili X ve Y metin kutularinda
girerek [Tamam]’ 1 tiklayin. Levhanin sol st kdsesi sifir
koordinatlar olmak Uzere girdiginiz koordinatlara gore bulon levha
Uzerinde yerlestirilecektir.

Bulon ekle B3

Buionlara ekie 1

= g ¥ [z
[ ok | ipta |

Bulon Sihirbaz

Resim 117 BULON EKLE diyalog kutusu.
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e Sihirbaz Kullanarak :

Meniden Dizenle > Bulonlama > Bulon Sihirbazi Bulonlan seg

komutunu veya ara¢ cubudundaki & simgesini Bulonlan ekle
tiklayin. Bulon Sihirbazi komutuna calisma  Blonlantas
pencerenizin Gzerinde farenizin sag dugmesini Bl sl
tiklayarak ekrana gelen mentden de Islem Iptal
ulasabilirsiniz. Resim 118 de goérilen Bulon
Sihirbazi diyalog kutusu yardimiyla mm cinsinden
ilgili dedgerleri tanimlanan metin kutularinda girin ve [Sonraki]
segenedini tiklayin. Ekrana gelecek bir sonraki pencerede bulon
sirasi ve her bir siradaki bulon adedini tanimlayarak tekrar
[Sonraki] secenedini tiklayin ve ekrana gelen pencerede [Son]’ u
tiklayarak islemi tamamlayin. Girdiginiz veriler 1s1§1 altinda
bulonlar levha lzerinde yerlestirilecektir.

Bulon sihirbazi X

Bu sihirbaz size bulon eklemede
yardomcu olacak

E— — (o1
BY

2 Levha kenarindan mesafe dx1(mm)

Bulonlar arasi mesafe dx2 (mm) |
T— —n Levha kenarindan mesafe dy1(mm) |

W dx Bulonfar arast mesafe dy2 {mm)

=0noek l Sonraki > l Iptal I

Bulon sihirbazi | %}

Bulon Parametreleri

Bulon strasindalki ilk |1

Stra adedi ; |2

< Onceki iptal
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Bulon sihirbaz B3

Bu sihirbaz gereken tom bilgileri kapsar.
Devam etmek inin SON’ u tuklayon

< Onceki | iptal |

Resim 118 BULON SIHIiRBAZI diyalog kutusu pencereleri

Calisma pencerenizin sag tarafinda bulunan ve Resim 119 da
gorilen Araclar > Bulonlar menislinde bulonlara ait koordinatlari
(levhanin  sol st kosesi referans noktasi olmak Ulzere)
tanimlayarak da bulonlarinizi diizenleyebilirsiniz.

i SConnect - [Bagant diizenleyicisi]
| Diizenle Goriiniis Pencere Yardim -8 x|

DPsesx|iaea |

Bulon @ Bulon napd

4] [ » Bamlant) ‘Bulonlar | Kaynakl:
| Bulonlan ekle | 1113307 697806

Resim 119 “Araglar” diyalog kutusunun Bulonlar sekmesi
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UYARI : Bulonlarin levha Gzerinde cift sayida ve bir hizada
yerlestiriimesi gerekmektedir. Ayni siradaki bulonlarin Y aksi
boyunca ayni koordinatlara sahip olmasi gerekir.

Bulonlari Tasi :

Eklenmis olan bulonlar tasimak icin meniden
Dizenle > Bulonlama > Bulonlar Tasl ya da arag
gubugundan & simgesini tiklayin. Bulonlan tasi
komutuna calisma pencerenizin lzerinde farenizin
sag dugmesini tiklayarak ekrana gelen mentden
de ulasabilirsiniz. Bu komutu tikladiginizda Resim
120 de goérilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.

Bulonlan seg
Bulonlan ekle

Bulonlan Sil !

Islem Iptal

Bulon Sihirbazi

Ilgili DX ve Dy metin kutularinda sectidiniz bulona ait X ve Y aksi

boyunca tasimak istediginiz mesafeleri girin.
tikladiginizda bulon istediginiz konuma tasinacaktir.

Bulonlan tagi X

ox [1a DY [1s
ok | ipta |

[Tamam]’ 1

Resim 120 BULONLARI TASI diyalog kutusu.

Bulonlan Sil :

Eklenmis olan bulonlari silmek igin meniden
Dizenle > Bulonlama > Bulonlan Sil ya da arag
cubugundan & simgesini tiklayin. Bulonlar Sil
komutuna galisma pencerenizin Uzerinde farenizin
sag dugmesini tiklayarak ekrana gelen meniden
de ulasabilirsiniz. Sil komutunu tikladiginizda
program segcili bulonu otomatik olarak silecektir.

Bulonlan seg
Bulonlan ekle
Bulonlan tas

3 7 8]
Islem Iptal

Bulon Sihirbazi

4M STEEL KULLANIM KIiTABI
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI
islem iIptal :

Ekranin alt kisminda o an vyapilan islem Bulonlait seg
géruntdlenir. Islemi iptal etmek igin mentden Bulerignekia
Dizenle > Bulonlama > Bulonlar Sil ya da arac Bulonlar tas!

cubugundan X simgesini tiklayin. Bulonlari Sil Bulonlan Sil

komutuna calisma pencerenizin lzerinde farenizin

sag digmesini tiklayarak ekrana gelen mentden —_
Bulon Sihirbaz

de ulasabilirsiniz. O an vyapilan islem iptal
edilecektir.

KAYNAK :

Levha Uzerindeki kiris veya kolon elemanlarin kaynakli
birlesimlerini yapmak icin Resim 121 de gdérilen Araclar diyalog
kutusunun kaynak sekmesinde kaynak bilgilerini mm cinsinden
girin.

i~ SConnect - [Bagant diizenleyicisi]
¥ Diizenle Goriiniis  Pencere  Yardim

Insbe gx| dla@a

1
2]
3]
4
5]
8]
7]
8]

] [

| Kaynaklan ekle [161077 €311.35 4

Resim 121 ™“Araglar” diyalog kutusunun Kaynak sekmesi
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Calisma penceresinde ekrana gelen cizimde profil Gzerinde kaynak
yapillmasini istediginiz kismi segin. (kesitin kaynak vyapilacak
cizgisinin Gzerini tiklayin). Kaynak, profilin sectiginiz parcasi
Gzerinde saddaki araglar menisiinde tanimladiginiz degerler g6z
onilne alinarak bir dikdértgen olarak tasarlanacaktir

1. X1 (mm), Y1 (mm): Sol ist késeye paralel kenar olarak
kaynak koordinatlar

2. X2 (mm), Y2 ( mm): Sag alt kdseye paralel kenar olarak
kaynak koordinatlari

3.  Kalnhk (mm): Kaynak kalinhdi

NOT : Levhanin sol st kosesi koordinat sisteminin
baslangi¢ noktasidir.

Ekranin herhangi bir yerinde farenizin sag digmesini tikladiginizda
Resim 122 de goérilen menl ekrana gelecektir.

Kaynaklan seg
Kaynaklan ekle

Kaynaklar S

Islem iptal

Resim 122 Kaynak mendsu
Kaynaklari Seg : Secmek istediginiz kaynadin Gzerine tiklayarak
segin

Kaynaklari Ekle : Yukarida anlatildigi sekilde kaynaklar kesit
Uzerindeki alanlarda tiklayarak ekleyin

Kaynaklari Sil : Silmek istediginiz kaynadin Uzerine tiklayarak
secin

islem iptal : Bulonlar bélimiinde anlatildigi gibidir.

Ayrica menidden Dizenle > Kaynak komutunu kullanarak da bu
islemlere ulasabilirsiniz.
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Birlesim Hesabi

Birlesimde kaynak veya bulonlara ait tim veriler girildiginde
meniden Dlzenle > Birlesim Hesabini komutunu segin ve ya arag

cubugundaki =] simgesini tiklayin. Kaynak veya bulonlarla ait veri
olarak girdidiniz tim dederler dikkate alinarak birlesim hesaplari
yapilacaktir.

Birlesimi Yeniden Hesapla

Bu komut ile bulon, kaynak ve takviye bilgileri dahil birlesim
hesabi ile ilgili tim veriler silinecektir. Béylelikle yeni verileri girip
yeniden birlesim hesabi yaptirabilirsiniz.

Programin ana penceresine donerek eleman ve levha tepe
mesafesi arasindaki dederi dedistirirseniz, 6rnedin Gorinls >
Secenekler > Badglanti komutu ile 30 mm olan mesafeyi 15 mm
olarak degistirdiginizde, eski verilerin yenileri ile dedistirilmesi igin
“Yenile” komutunu segmeniz gerekir.

GERI :

Bir sonraki diigum noktasina ait tasarimi yapmak Uzere bir énceki
konuma geri donmek icin “Geri” yi tiklayin.

TEORI

Kaynakcga :

e Bo6lUm 6, Eurocode 3 - Baglantilar

e Bulon dayanimi (cekme, basing ve kesmede)

e Kesme gerilmesi, gekme ve basingta Kaynak dayanimi
e Kesme gerilmesi, cekme ve basingta Kolon dayanimi

e Cekme ve basingta Kiris dayanimi

e Edilmede Levha dayanimi

e Rijit ve yan rijit baglanti kontrolQ
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

GIRIS

Kisaca

SteelCAD, celik gergeve yapilarin digim detaylarinin tasarimi igin
kullanilan bir CAD programidir. Program IntelliCAD veya AutoCAD
ortaminda calisir.

Asadidaki kullanma kilavuzu SteelCAD’ in IntelliCAD ortaminda
kullanimini anlatmakla birlikte diger tim CAD ortamlar igin de
gegerlidir.

DUNYA KOORDINAT SiSTEMI

Bir yapiyl tanimlayabilmek icin X, Y, ve Z koordinatlarina gereksinim
vardir.  SteelCAD’ de tim  koordinatlar saat ydnlinde
tanimlanir. Bu tir bir koordinat sistemi asagidaki resimdeki gibidir :

X

X, Y, Z, koordinatlan ve yonler.

Dinya koordinat  sistemi  yukaridaki resimde  gosterildigi
sekilde, X aksi yatayda ve her bir plan OXY dizeyine paralel olarak
tanimlanir.
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DETAY

Her bir detay IntelliCAD’ de farkh bir katmanda cizilir. Boylelikle
kullanici ayni gizimde her seferinde farkh bir detay olusturabilir. Bir
detaydan diger bir detaya gecebilir.

BOYUTLAR (milimetre)

Tum boyutlar milimetre cinsinden verilmektedir. Milimetre cinsinden
verilmeyen her hangi bir boyut acikca belirtilir.

SteelCAD-IntelliCAD linki

SteelCAD nesneleri elemanlar olarak isimlendirerek islem yapar.
Bu nesneler : Kirisler, levhalar, mesnet Ilevhalari, bulonlar,
kaynaklardir. Bu nesneler tanimhlidirlar ve koordinat, boyut vs gibi
nesne ile ilgili bilgilerini de icermektedir.

Bu bilgiler eszamanli olarak sabit diske kaydedilir. IntelliCAD cizim
nesneleri ile islem yapar. SteelCAD ile ilgili olan cizim nesneleri,
katmanlar, ana eleman, levha, mesnet, bulon, kaynak, calisma
yuzeyleri, boyutlardir. Bu nesneler .DWG uzantili bir dosyada yer
almaktadirlar.

NOT :

Yukarida bahsedilen g¢izim elemanlarinin SteelCAD komutlan ile
olusturuldugu an program ilgili elemani olusturur. SteelCAD
komutlari yardimiyla ¢izim nesnesinde vyapilan herhangi bir
degisiklikte dosya guncellenir. Cizimde elemanlar (zerindeki
degisiklikler SteelCAD ile detay tasariminin tamamlanmasindan
sonra guncellenir. IntelliCAD komutlar ile gizim Uzerinde yapilacak
degisiklikler ile SteelCAD komutlari kullanilamaz.

ELEMANLAR / KENARLARIN NUMARALANDIRILMASI

Bu noktada her bir elemanin kenarlarina ait nhumaralandiriimanin ve
ayni zamanda elemanin konumuna gére numaralandiriimasinin
nasil yapilacagi acgiklanacaktir.
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Ana Eleman : Ana elemanin kenarlari elemanin plan
gorinlist ile Resim 12.1" de belirtilmektedir. Ana elemanin
kenarlarina ait her bir eleman bir numara ile belirtiimektedir.

2

3|1

4

Resim 12.1 Ana elemanin kenarlarina ait numaralandirma

Elemanlar : Ana elemandan ayrn olarak bir elemanin
kenarlari Resim 12.2' de gdsterilmektedir. Bu resimde programda
goérulduagu sekilde 1 numarali kenarin igi goértlmektedir. Her bir
levha, yerlestirildigi elemanin kenari ile ilgili olarak numaralandirilir.

Resim 12.2 Elemanin kenarlarinin numaralandirilmasi
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Alin Kosebentleri : Her bir késebent, badlandigi elemanin kenari
(ve yerlestirildigi ana elemanin kenar) ile ilgili olarak bir numara
ile  tanimlanir. Kenarlarin numaralandirmasi Resim 12.3" de
belirtilmektedir. Resimde ilgili elemanin 1 numarali kenarinin ici ve

kosebentler gorilmektedir. Kosebentler sagdaki (R) ve soldaki (L)
olarak isimlendirilmistir.

Resim 12.3 Koésebentlerin kenarlarinin numaralandiriimasi

Mesnet Kosebendi : Her bir mesnet kdsebendi mesnetteki eleman
ile ilgili olarak numaralandirilir. Kenarlarin numaralandirilmasi Resim
12.4' de gosterilmektedir.

Resim 12.4 Mesnet kdsebendi kenar numaralandiriimasi
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MESAFELER

Bu bolimde (Gst kenardan veya vyanlardan tanimlanan
mesafeler agiklanmaktadir.

Levhalar / Elemanlar : Resim 12.5a ve 12.5b’ de eleman veya
levhalarin Ust kenara olan mesafeleri belirtiimektedir.

d

Resim 12.5a Resim 12.5b

Goruldugu Gzere, her iki resimde de bir kiris ana elemanin 1
numarali  kenarina yerlestirilmis durumda. Gorilen detay 4
numarall kenarin yan goérintsine aittir. Birinci resimde elemanlar
arasinda bir levha yer almaktadir. Levha ana elemanin Ust
kenarindan <a> mesafede, kiris ise levhanin Ust kenarindan <b>
mesafede yerlestirilmistir. Resim 12.5b’ de ise kiris levha olmadan
ana elemanin Ust kenarindan <a> mesafede vyerlestirilmistir.
Elemanlar arasinda levha olmamasi durumunda Ust kenar ana
elemanin Ust kenari olmaktadir. Levha olmasi durumunda ise st
kenar levhanin Ust kenaridir.

Resim 12.6a ve 12.6b’ de bir elemanin soldan mesafesi
gosterilmektedir.
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= |
A |
8 |
[
i
!
|
_'r.a
|
[_
Resim 12.6a Resim 12.6b

Resim 12.6a’ da ana eleman ile kiris arasinda bir levha yer alirken
Resim 12.6b’ de levha bulunmamaktadir. Her iki resimde de kiris ana
elemanin 1 numarall kenarina yerlestirilmistir. Resim 12.6b’ deki
noktali cizgiler elemanin yerlestirilecegi sinirlari gosteren calisma
ylzeyini gostermektedir. Noktali gizgilerden sonra ana elemanin
egriligi baslamaktadir. Detayin herhangi bir gorinisi secildiginde o
gorinise ait calisma ylzeyleri ekrana gelir. (SteelCAD komutlari >
Gorints > Kenar 1 - 4 veya 3 boyutlu gorinis). Bu kenarlardan
birine levha yerlestirildiginde bu takdirde levhanin ylzeyi calisma
ylzeyi olarak g6z 6nine alinacaktir ve

<a> mesafesi levhasiz dizende ana elemanin galisma
ylzeyinin soldan mesafesi iken levhali dizende levhanin sol
kdsesinden olan mesafe olacaktir.

Bulonlar : Resim 12.7' de elemani levhaya badglayan bulonlar
gosterilmektedir.
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Resim 12.7 Bulonlar

Resimde ana eleman Uzerinde Ust kenardan <a> mesafede bir levha
ve (levhanin) Ust kdsesinden <b> mesafede birinci sira bulonlar
yerlestiriimistir. Mesafeler Ust kenardan bulonlarin merkezine gdére
Olcilir. Genel olarak da bulonlar arasi mesafeler merkezden
merkeze g6z dnine alinir. Resimdeki 2. sirada bulunan bulonlar arasi
<c> mesafesi bulonlarin merkezleri arasi mesafedir.

Bir kosebendi ilgili kirise ve/veya ana elemana bulonlar ile baglamak
istediginizde mesafeler Resim 12.8a’ da goéruldugu sekilde olgular.
Resim 12.8b’ de ise ana elemanin mesnet kdsebendi &lglsi
goridlmektedir.
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Resim 12.8a Resim 12.8b

Bir kosebendi ana elemana badladiginizda bulon mesafesi (st
kenardan <a> kadar olacaktir (Resim 12.8a). Kdsebendi ilgili kirise
baglayan bulon mesafesi ise (st kenardan <b> kadardir. Ana
elamanin mesnet kdsebendinde bulon mesafesi Resim 12.8'b de
gorildigu sekilde Gst kenardan <a> kadar olacaktir.

YAZIM KURALLARI

Asadidaki tablo kullanma kilavuzu cergevesinde uygulanan tim
yazim kurallarini icermektedir. Tablonun birinci stGtununda kuraln
ifade edildigi 6érnekler yer almaktadir. ikinci situn kuralin igerigine
aittir ve UglUnct sdtunda yorum ve agiklamalar bulunmaktadir.

KURAL ICERIK YORUM VE
ACIKLAMALAR
1 “Ana Eleman” Men( Bir komutla ilgili olarak tirnak
komutu icerisinde bir kelime veya bir

timce, nadiren de bir simge.
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2 {RUN TIME ERROR} Diyalog Program tarafindan verilen
penceresi bir mesaj ile ilgili olarak
icerigi patjantez igeri§inc_l_e bir

kelime veya bir tiimce
ve nadiren de bir simge.

3 [IPTAL] Digme " Digme tiklandiginda
etiketi yapilacak islemi agiklayan

etiket.

2 <ana eleman> IntelliCAD  ° IntelliCAD komut satirinda
komut kdseli ayrag icerisinde (koseli
satirindaki ayraclar harig) yazilmasi
ileti gereken simge

_veya simge grubu.

3 @ Simge Simgeler arag gubuklarinda
islevlerine gbre
gruplandirilirlar. lgili komut
simge tiklandiginda

_yurataldr.,

4 (C:\SteelCAD\Work Calisma

L dizini

5 C:\SteelCAD\Work\... Calisma Ornegin SteelCAD.bat
dizini dosyasi
icerigi C:\SteelCAD\Work\...

dizinindedir.

6 CEB3.par Dosya

ismi
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OZET TANITIM

B/R KAC ADIMDA UYGULAMA

IntelliCAD ortaminda detay gizimi

No

1

Adimlar Ayrintih Komutlar

Ana eleman Ana elemanin ddiguim  noktasini
(kolon) c¢izmek icin asadidakileri
uygulayin,
STEELCAD > ANA ELEMAN
komutunu secin. Resim 12.9' da
gorulen diyalog penceresi ekrana
gelecektir.
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Ana Eleman | X|

Fedg0 e

1

]

r Kesit
Segq
talzeme
Uzt piizey acs :
Hbkama
Tdkzna
Ekle:
= YeniDetay

* Detapda [Mevcut Elemanlan D edistir)

|

T amam | Iptal I

Resim 12.9 Ana eleman ekleme diyalog penceresi.

Resim 12.10' da gosterilen secimin yapilacagi Kesitler

diyalog penceresinin ekrana gelmesi igin [Sec]

digmesini tiklayin.
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Resim 12.10 Kesitler diyalog penceresi.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Soldaki mentden <I Profilleri> ni ve saddaki
menidden <I100> 0 segin. Devam etmek igin
[Tamam]’ a basin.

No Adimlar Ayrintilh Komutlar

Resim 12.11" de gosterildigi Uzere diyalog
penceresinde segim gorulecektir. Simdilik
< X Aksina> ve < Y Aksina > metin kutularina bir
veri girisi yapmayin.

Ana elemani gizmek icin [Tamam]’ a basin.

Ana Eleman Ed
 Eesit
Sec | 1100

Malzeme I Fe3g0 'l

Ut yiizey agis ;

Hhkana ID :I
kg : ID :I
—Ekle:
= eni Detay

' Detayda [Mevcut Elemanlan Dedistin |1 vI

T amam | Iptal |

Resim 12.11. Ana eleman ekleme diyalog penceresi.
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GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Detay cizimi ilk acildiginda programin her hangi bir

detay

olusturmamasi nedeniyle bostur. Detay da

bir eleman olmasi durumunda program ya yeni bir
detay olusturacak ya da secilen mevcut detayda
elemanlari silecektir.

Sectiginiz eleman Resim 12.12' de gorilmektedir.

|| |_

Resim 12.12. Cizilen ana eleman.

No Adimlar

Ayrintih Komutlar

SteelCAD ayni gizimde bir plan ve iki gbérinds
cizer. Belirli bir kenar, plani veya 3 boyutlu
modeli gorintilemek istediginizde
STEELCAD>GORUNUS mendisinden ilgili
komutu segebilirsiniz.  U¢ kenarn  tekrar

goéruntilemek istediginizde
STEELCAD>GORUNUS >TUMU komutunu
segin.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

2 Eleman Detayda vyeni bir eleman segmek igin
Seg asagidakileri uygulayin,

Menliden STEELCAD>EKLE>ELEMAN
komutunu secgin. Resim 12.13" de goérilen
diyalog penceresi ekrana gelecektir.

Kullanmak istediginiz kesiti Adim 1’ de
anlatildigi sekilde segin.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Eleman Ekle

 Eleman

Kenar: m I st
b alzeme m

 Kaohum

Mesafe :
st Yiizepden

Ana Elemandan

Al
YWatap dkza 0.00000
Euler 0.00000

& Ortalanmiz Eleman

= Soldan Mesafe

NNSEIESN

" Safdan Mesafe

Tamam | iptal |

Resim 12.13 Eleman ekle diyalog penceresi.

No Adimlar Ayrintih Komutlar

<Uste kenardan mesafe> metin kutusunda
<10> vyazin. Geri kalan alanlari degdisiklik
yapmadan [Tamam]’ a basin.

Yeni eleman Resim 12.14’ de gé6raldagu
sekilde gizilecektir.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

F_

Resim 12.14 Detayda eklenen yeni eleman.

No Adimlar Ayrintih Komutlar

3 Levha Detayda yeni bir levha eklemek icin asadidakileri
Ekle uygulayin,

Menliden STEELCAD>EKLE>LEVHA komutunu
segin. Resim 12.15" de goérilen diyalog penceresi
ekrana gelecektir.

Eleman  bdélimindeki segme listesinde <Ana
eleman> secin. Kenar listesinden <1> segin.

<Kalinlik> metin kutusunda <10> vyazn.
<Genislik => metin kutusunda <50> yazin. Benzer
olarak <Uzunluk => metin kutusunda

<100> vyazin. Geri kalan alanlarda degisiklik
yapmadan levhayi eklemek icin [Tamam]’ a basin.
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GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

4M STEEL
Levha
r Elemnan
Elemanda IAna Eleman 'l
K.enar IT ’I I™ Fesnet
Malzeme IFBSED ‘l [~ Kama
r— Boputlar [rmm]
Kalinlik I-IEl
" Geniglik = b aksimur ™ Yerlestiilmiz Levha
' Genigll = |2E| & Uzunluk =|2D
~ Fonum
(o]
Diizleme olan agi 90
" diger IU.UUUUU
gt ‘Yiizeyden
Mesafe IU Euller Agisi ID_DDDDD
* Ortalanmg Levha
(" Soldan Mesafe ID
" Safdan Mesale ID
= (st iizepe Paralel
Tamam I iptal |
Resim 12.15 Levha ekle diyalog penceresi.
No Adimlar Ayrintih Komutlar

Levha, ana elemanin daha 6nce eleman
eklenmis olan <1> numaral kenarina ve

iki eleman arasinda yerlestirilecektir.
ikinci eleman levha kalinhdi kadar
(10 mm) kaydirilacaktir.
Yerlestirilen levha Resim 12.16" da
gosterilmektedir.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

1

|__

Resim 12.16 Elemanlar arasinda yerlestirilen levha.
No Adimlar Ayrintih Komutlar

4 Bulon Detayda bir bulon takimi eklemek igin asagidakileri
Ekle uygulayin,

Menliden STEELCAD>EKLE>BULON komutunu
secgin. Resim 12.17' de gdsterilen diyalog penceresi
ekrana gelecektir.

<Eleman> boéliminde <Ana eleman> ve
<Diger Eleman> boliminde <Levha 1>
secgin. <Gap> bdliminde <M12> segin.

<Bulon Adedi> béliminde <Yatay> ve
<Dusey> metin kutularinda her ikisinde de
<2> vyazin. Arallk bolimine geldiginizde
<Yatay> ve <Disey> araliklar belirlemek Uzere
her iki metin kutusunda da <20> yazin. Son olarak
da <Ust kenardan mesafe> bdliminde <20>
yazin. Didger alanlarda degisiklik yapmadan
bulonlarin gizilmesi amaciyla [Tamam]’ a basin.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Bulonlar x|
— Elemanlar
Elemar I.t'-‘ma Elemnan ﬂ
Eleman ile -
bitkte: | 1-evha =
= eniFaw [ap IM‘|2 'I
Kateqaor gg -
r biktar :
r'atapy |2 Diigey |2
r— Aralilk
T'atay |2EI Dugey |2E'
~ Fonum

;

[zt kenardan mezafe :

& Okl

" Saoldan mesafe

11

{” Safdan mesafe

Tamam | iptal |

Resim 12.17 Bulonlar ekle diyalog penceresi.
No Adimlar Ayrintih Komutlar

Bulonlar Resim  12.18" de gorildigu Uzere
gizimde yerlestirileceklerdir.

Bazi durumlarda bulonlarin birbirleriyle esit aralk
olmadan yerlestirilmesi gerekebilir. Bir sonraki adimin
amaci yerlestiriimis bulonlardan farkli bir dizenleme
ile bulon eklemeyi géstermektir.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

=

Resim 12.18. Eklenen bulonlar.
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4M STEEL

No Adimlar

5 Yeni bir
bulon
takimi
ekle

GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Ayrintih Komutlar

Yeni bir bulon takimi eklemek igin asagidakileri
uygulayin,

Menliden STEELCAD>EKLE>BULON komutunu
secgin. Resim 12.17' deki diyalog penceresi ekrana
gelecektir.

<Eleman> bdéliminde <Ana eleman> ve
<Diger Eleman> boliminde <Levha 1>
segin. <Cap> bdliminde <M12> segerek
<Yeni Sira> onay kutusunu Resim 12.19" da
goéruldugu sekilde segin.

<Bulon Adedi> bdéliminde <Yatay> metin
kutusunda <2> yazin. Bir alttaki ilgili metin kutusu
etkin duruma gecgecektir ve bu metin kutusunda
<20> yazin. Son olarak da < Ust kenardan mesafe
> boéliminde <30>. Didger alanlarda degisiklik
yapmadan bulonlarin gizilmesi amaciyla [Tamam]’
a basin.

Yeni bulonlar Resim 12.20° de goruldtiga Gzere
cizimde yerlestirileceklerdir.
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GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Bulonlar
r~ Elemanilar
Eleman : IAna Eleman
Elisr?wran : ILevha L
IV “feri Sira Cap
I Shear plane passes Siruf
through the thread
Sra:
o om
— Mezafe [mm)

Siralar
Sna I20 Arasihda

r— konum [mm]

Ust Yiizepden Mesafe :

' Ortalanmig

1 Soldan Mesafe

WL | (e

" 5a5dan Mesafe

Prewview | Tamam | iptal |

Resim 12.19 Yeni bulon ekle diyalog penceresi.

B =l

|

Resim 12.20. Cizime eklenen yeni bulonlar.
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No Adimlar
6 Kaynak
Ekle

GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Ayrintih Komutlar

Detaya kaynaklari eklemesi icin asadidakileri
uygulayin,

Meniden STEELCAD>EKLE>KAYNAK komutunu
segin. Resim 12.21" de goérilen diyalog penceresi
ekrana gelecektir.

<Eleman> bdéliminde <Ana eleman> segin.
<Diger Eleman> béliminde <Eleman 1>
secin. <Kenar> béliminde <Timi> segin.
<Kaynak kahnhgi> metin kutusunda <5> yazn.
Kaynaklarin gizilmesi icin [Tamam]’ a basin.

Eklenen kaynaklar = Resim 12.22" de
gorialmektedir.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

| [2am F1=ir = Wier Flenma |Flr:m-n1 B
LT
Trir = [ ot cnbes e e ki 5 3 :
PORTR T YT o Ak
N rexa =

Resim 12.21 Kaynak ekleme diyalog penceresi.

F— =
s S8 :
IF
ge=t= 1 1

Resim 12.22 Eklenen kaynaklar.

No Adimlar Ayrintih Komutlar

7 Takviye Bu adimda detaya bir gift takviye levhasi
Levhalari eklenecektir. Bu levhalari eklemek igin asagidakileri

Ekle uygulayin,
Menlden STEELCAD>EKLE> TAKVIYE

LEVHALARI komutunu segin. Resim 12.23" de
gorilen diyalog penceresi ekrana gelecektir.

<Kenar> boliminde <1> segin. <Kalinlik> metin
kutusunda <10> vyazin. Takviye levhalarinin
Gizilmesi igin [Tamam]’ a basin.

Eklenen takviye levhalari Resim 12.24’ de
gorilmektedir.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Takviye Levhalan E3

Levha Grubu

K.alinhk,

Kenar: m
[

b alzeme IFe3BD 'I

Tamam | ptal |

Resim 12.23 Takviye levhasi eklememe diyalog penceresi.

Resim 12.24 Eklenen takviye levhalari.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

No Adimlar Ayrintih Komutlar

8 Yeni Bu bolimde yeni bir detay olusturulacak ancak bu
Detay kez bir ana eleman yerine gati levhasi eklenecek.

Meniiden STEELCAD>DETAY>YENI komutunu
segin. Yeni bos bir katman olusturulacaktir. Detay
Gizilmeye hazirdir.

9 Cati Meniiden STEELCAD>GATI DIKMESI komutunu
Dikmesi segin. Resim 12.25" de gésterilen diyalog penceresi
Ekle ekrana gelecektir.

Cah Dikmesi x|
— Levha gifti

Kalnlk = |1 0 Geniglik = IEU
Uzunluk IW

r~ Kesitler

Seq | IIBD
Malzeme m

Ust kenardan mesafe
LiYelle
V'ataya : I‘I q Euler 0.0000

[~ Restare Continuity [with Flanges)

g

* Ortalanmiz Eleman

™ Soldan Mesafe IU
" Sagdan Mesafe ID
—Ekle:
% Yeni Detay
" Detayda [Mevcut Elemanlan D editir] I vl
T amam I iptal |

Resim 12.25 Cati Dikmesi diyalog penceresi.
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No Adimlar

GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Ayrintih Komutlar

Goruldigu Gzere levha boyutlarinin  girilecegi
alanlar disindaki metin kutulan etkin degildir. Bu
alanlar boyutlar girildikten sonra etkin hale
gelecektir.

<Kalinhk>, <Geniglik> ve <Uzunluk> metin
kutularinda sirasiyla <5>, <50> ve <100>
dederlerini girin. [Sec] diugmesi etkin duruma
gelecektir.

2. adimda belirtildigi sekilde 180 kesitini segcin.

<Ust kenardan mesafe> metin kutusunda
<10> ve <Aci> boéliminde <Yataya> metin
kutusunda <15> (derece) dederini girin. Diger
alanlarda degisiklik yapmadan [Tamam] a
basin. Resim 12.26' da goérilen cati dikmesi
ekrana gelecektir.

=

.

Resim 12.26. Cizilen gati dikmesi.
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No Adimlar Ayrintih Komutlar

Cati dikmesi bir onceki adimda
olusturdugunuz katmanda cizilecektir. Eger
siz tanimlamamissaniz SteelCAD bu detay
icin yeni bir katman olusturacaktir. Eger
cati dikmesini bir dnceki katmanda (birinci
detayda) olusturmak isterseniz o takdirde
bu detaydaki tim elemanlan silmeniz
gerekecektir.

10 Detaylar Herhangi bir detayi gorintilemek

arasinda istediginizde STEELCAD>DETAY>

gecis GORUNUS komutunu secin. Resim
12.27' de gorilen diyalog penceresi ekrana
gelecektir.

<Detay Sec> béliminde segcme
listesinden gorinttlenmesini istediginiz
detay numarasini segin ve devam etmek
icin [Tamam] a basin.

Bir detaydan digerine gecmek icin
SteelCAD>Detay>Onceki ve
SteelCAD>Detay>Sonraki komutlarini
kullanabilirsiniz.

Cizimin igerisinde bltin detaylan bir arada

gorebilmek icin
SteelCAD>Detay>Tum Detaylar komutunu
segin.
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Detay | x|
Detay Seq
v

oo |

Resim 12.27 Detay gorintileme diyalog penceresi.
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GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

STEELCAD KOMUTLARI BASVURU KILAVUZU

Ana Eleman

Cat Dikmesi

Dolayll Baglant
Sirekliligi Geri Yukle
Temel

Kusaklama

Ekle

Elemani Dizenle
Elemani Sil

Geri al

Eleman

Levha

Bulonlar

Kaynak

Takviye Kesiii
Takviye Levhalan
Kosebent
Kosebentler

Yeni
Gorunds
Sonraki
Onceki

Tam Detaylar

Gorunis
Detay

Dagumio Coz

Ek Komutlar

SteelCAD- Ekle alt
mendsi

Kolon-Temel
Alugen Levhalar
Levhalarla Takviye
Késebentler
Ankrajlar

SteelCAD- Detay alt menisu

3B Ag Olusumu
Coz

Gerilmeler
Lejant

SteelCAD Menusl

SteelCAD Temel alt
mendsi

Plan

Kenar 1

Kenar 2

Kenar 3

Kenar 4

3B Gérinas
Tama

Katman Yoneticisi

SteelCAD Dugumu Coz alt
menusu

Kiris-Kusaklama
Kusaklama Baglantilan

SteelCAD Kusaklama alt
menusu

Dugumu Kitiphaneye Kaydet
Dugumu Kitliphaneden Yukle
STEEL Verisi Al

Eylemlen Goriintiile

SteelCAD Goérunus alt
menusu

SteelCAD Ek Komutlar alt
mendusi
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izleyeceginiz

paragraflarda

GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

mentler

ve

arac cubuklari

(simgeler dahil) arasindaki baglantiyi aciklayacak resimler ve
tablolar géreceksiniz.

SteelCAD Program meniisii :

SteelCAD menusu

SteelCAD Temel alt menisu
SteelCAD Kusaklama alt mendsi
SteelCAD Ekle alt menusu
SteelCAD Gorinls alt menlsu
SteelCAD Detay alt menusu
SteelCAD DuUgimu Coz alt mendsul
SteelCAD Ek Komutlar alt menulsi

Asadidaki
belirtiimektedir.

resimlerde

simgeler ve

¢ & EEEE

JC O O 4

JLF an =

A 4| 2 3] aflsafs| |

T T 11

| B|a|w

Ly
ey

L

icerdikleri

komutlar

ARAC GUBUGU
SteelCAD

ARAC GCUBUGU
Ekle

ARAC GUBUGU
Gorunds

ARAC GCUBUGU
Temel

ARAC GCUBUGU
Detaylar

ARAC GCUBUGU
Kusaklama

Tablo 12.1

SteelCAD Arag Cubuklari.
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SteelCAD

SteelCAD X

¢ &0 REEXE

1 & SteelCAD>Elemani Duzenle : Eklenmis olan bir
elemanin boyut veya konumunu dizenler.

2 & SteelCAD>Elemani Sil : Detaydaki herhangi bir
elemani siler.

3 D SteelCAD>Geri al : Kullanici tarafindan
gerceklestirilen detayda eleman ekleme islemini
geri alir.

4 : SteelCAD>Ana Eleman : Detaya ana elemani ekler.

5 5E} SteelCAD>Cati Dikmesi : Detaya cati dikmesini
ekler.

6 I SteelCAD>Sirekliligi Geri Ylkle : Detayda eleman
strekliligini kesit degistirme o6zelligi ile birlikte
yeniden yukler.

7 - 4 SteelCAD>Dolayh Mesnet : Kiris Uzerine
mesnetlenen kirisler icin gecerli detay
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Ekle

Ekle

GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

ae 0 O 4 L [ ae =

4 4
5 I
6 I
7 dL
8 =

SteelCAD>Ekle>Eleman : Detaya standart bir
eleman ekler. Ancak detaya "“ana eleman”
eklendikten sonra eklenebilir.

SteelCAD>Ekle>Levha : Ana eleman eklendikten
sonra detayda elemanlar arasi bir levha ekler.

SteelCAD>Ekle>Bulonlar : Elemanlar eklendikten
sonra elemanlar arasi bulonlarin eklenmesi islevini
yapar.

SteelCAD>Ekle>Kaynak : Detayda kaynaklar ekler.
Detayda ana elemana bagli diger bir eleman var ise
uygulanabilir.

SteelCAD>Ekle>Guse : Bir kirise mesnetinde guse
olarak standart I kesitli eleman ekler.

SteelCAD>Ekle>Mesnet Kosebenti : Bir kirise
mesnet olmak Uzere standart L kesitli eleman ekler.

SteelCAD>Ekle> Aln Kosebentleri : Kirisin ana
elemana olan baglanti noktasinda kirise standart L
kesitli bir ¢gift eleman ekler.

SteelCAD>Ekle>Berkitmeler: Kirisin desteklemek
Uzere bir cift berkitme levhasi ekler.
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Gorunils

A M2 3 4RI

1 r_‘ SteelCAD>Gorinds Plan : Detayin plan
’ gorintlsinu ekrana getirir.

2 1‘ SteelCAD>Gorinids>Kenar 1 : Detayin 1 nolu
- kenarinin goéruntldsind ekrana getirir.

3 2| SteelCAD>Gorianls>Kenar 2 : Detayin 2 nolu
kenarinin goéruntldsind ekrana getirir.

4 3' SteelCAD>Gorunus>Kenar 3 : Detayin 3 nolu
kenarinin goéruntidsiund ekrana getirir.

5 _4] SteelCAD>Goriinlis>Kenar 4 : Detayin 4 nolu
- kenarinin goéruntidsiund ekrana getirir.

6 Gy SteelCAD>Gorlnls>3B Gorunus : Detayin 3
boyutlu gérintisinl ekrana getirir.

7 L= SteelCAD>GOrlinis>Tum Kenarlar :  >Ayni ¢izim
Uzerinde detayin plan goérintistund ile birlikte iki
yan gorinutsuni ekrana getirir
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Detay

N A w 3

1 SteelCAD>Detay>Yeni : Yeni bir detayin tasarimi
icin ¢izimde bos bir katman olusturur.

2 SteelCAD>Detay>Detay Goster : Kullanicinin sectigi
detayin goérintlsini ekrana getirir.

3 . SteelCAD>Detay>Sonraki : Cizimdeki bir sonraki
detay! ekranda gorintuler.

4 SteelCAD>Detay>Onceki : Cizimdeki bir onceki
detay! ekranda gorintuler.

5 L SteelCAD>Detay>Tum Detaylar : Cizimde tasarimi
yapilimis tim detaylari ekrana getirir.
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SteelCAD MENUSU

ANA MENU

Bu menl SteelCAD ile ilgili tim komutlar icerir. Komutlarin cogu
bir alt menliye sahiptir.

ANA ELEMAN

ANA ELEMAN komutu pratik olarak detay tasarim islemini
baslatir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU

Izlenecek adimlar :

1. Programi acarak tim IntelliCAD mendlerinin
yuklenmesini bekleyin.

2. Meniden SteelCAD>Ana Eleman komutunu segin veya

“SteelCAD” arac cubugu gurubundan : simgesini
tiklayin. Resim 12.29’ da godrilen diyalog kutusu ekrana
gelecektir.

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 12 -37



4M STEEL

GELIK YAPILARIN ANALiZ VE TASARIMI

Ana Eleman

r Kesit
Seq

Malzeme Fe3E0 Y

st yijzew agiz

]

Hobkana:
Y-Aksina ID :I
Ekle:
 Yeni Detay

{+ Detayda [Mevout Elemanlan Dedigti) |1 vl

Tamam | iptal I

Resim 12.29. Ana Eleman ekleme diyalog kutusu

[Sec] digmesine bastidinizda resim 12.30° da
gorilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.
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Resim 12.30 Kesit segimi diyalog kutusu
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Kesit secimi diyalog kutusu siniflandirilmis olarak tim standart
kesitleri icermektedir. Sol taraftaki pencerede kesit siniflar
bulunurken sag taraftaki pencerede ise boyutlan ve kesit 6zellikleri
ile birlikte bu sinifa ait kesit tipleri listelenmektedir. Uzerini tiklayarak
istenen kesit secildikten sonra [Tamam]’ a basin. [Iptal]” i
sectiginizde Resim 12.29’ da gorilen Ana Eleman diyalog kutusuna
geri dontlecektir.

DIKKAT : Kesit secim diyalog penceresinde tiim kesitlerin
bulunmasi demek herhangi bir kesitin o anki isleminiz igin
dogru secim oldugunu gostermez. Sectiginiz kesit gerek profil
olarak ya da gerekse boyular olarak uygun degil ise resim
12.31.a ve 12.31.b de goérillen uyarilar ekrana gelecektir.

Liitfen dogru elemani segin Bu elemani segemezsiniz
Tamam Tamam
Resim 12.31.a Resim 12.31.b
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ANA ELEMAN TANIMLAMA

1.

Eleman secimi yapildiktan sonra ana eleman diyalog
kutusuna geri dontldiginde < X-Aksina:> ve < Y- Aksina:>
metin kutulari etkin hale gelir. Bu iki metin kutusunda ana
elemanin Ust ylzeyinin X ve Y akslarn ile olan yerlesim
acilarini  girebilirsiniz. Aci saat yoninin tersine olarak
girilmelidir. Bu metin kutularinin yaninda bulunan iki klglk
digme aci dederlerini birer derece arttirmak veya azaltmak
icin kullanilabilir.

Detaya ana elemanin eklenmesi ile o ana kadar eklenmis
olan diger tim elemanlar silinir. Detayda birtakim elemanlar
bulunuyorsa <Yeni Detay> secenedi etkin hale gelecektir. Bu
durumda SteelCAD yeni bir katman olusturacak ve yeni
elemani buraya ekleyecektir. Bunu istemiyorsaniz <Detay>
secenedini tiklayarak ana elemani eklemek istediginiz detay
numarasini  segin.  Bunu secimi yapmadidiniz takdirde
SteelCAD ana elemani o an gecerli olan detaya ekler.
[Tamam] tusuna bastidinizda ana eleman ekranda
gorintllenecektir.

CATI DIKMESI

CATI DIKMESI komutu ana eleman komutuna benzer olarak detay
baslangic komutudur.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU

izlenecek adimlar :

1.

2.

Programi acarak tim IntelliCAD mendilerinin
ylklenmesini bekleyin.
Mentiden SteelCAD>Cati dikmesi komutunu segin veya

“SteelCAD” ara¢ gubudgu gurubundan simgesini
tiklayin. Resim 12.32" de gérilen diyalog kutusu ekrana
gelecektir.
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3. Gorildugiu Gzere cati dikmesini olusturacak levhalarin boyutlari
ile ilgili olan metin kutularinin disindaki alanlar etkin
degildir. Diyalog penceresindeki <Kalinlik>, <Genislik>
ve <Uzunluk> metin kutularinda ilgili degerler girildikten
sonra ilgili kesiti secmek Uzere [Sec¢] diugmesi etkin hale
gelecektir.

4, Levha boyutlan girildikten sonra [Se¢] diigmesine basarak
catik dikmesini olusturacak iki kesiti secin. Secgimi yaptiktan
sonra [Tamam]’ a basin.

UYARI : Secilecek kesitlerin boyutlari eklediginiz levhalarin
boyutlarindan fazla ise Resim 12.31.b’ de gd6sterilen uyari iletisi
ekrana gelir.

5. Kesitin secimi yapildiktan sonra tim metin kutular etkin hale
gelecektir. Ilgili alanlarda degerleri girdikten sonra cati
dikmesinin detayda cizilmesi icin [Tamam]’ a basin.

UYARI : Uygun dedgerler girilmedigi taktirde [Tamam]
digmesi etkin hale gelmeyecektir. Bu digmenin etkin hale
gelmesi icin tim metin kutularindaki dederlerin kabul edilebilir
degerler olmasi gerekir.

6. Cati dikmesinin detaya eklenmesi ile ilgili olarak
detaydaki elemanlar igin yapilacak islemler ana eleman ile
aynidir. (Ana eleman 4. madde)
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Cab Dikmesi
i~ Levha gifti
k.ahrlk = ID Geniglk = ID
Uzunluk IU
r Kesitler

Sep | I
M alzeme m

st kenardar mesafe ID_

Fatel

“atapa;: ID_ Euler ID_

™ Fiestore Continvity (ith Flanges]

£ Ortalatmiz Elemat

" Soldan Mesafe IU_
L E;qu:aﬁdan fdesafe IU—

€ Ve Detay

_5' Detayda (Mevcut Elemanlan Degistir) |1 - l_

Tamanm | Iptal I

Resim 12.32 Cati Dikmesi diyalog kutusu

SUREKLILIGI GERI YUKLE

SUREKLILIGI GERI YUKLE komutu detayin bos olmasini
gerektiren diger bir eleman ekleme komutudur.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU

izlenecek adimlar :

1. Programi acarak  tim IntelliCAD mendlerinin
ylklenmesini bekleyin.
2. Menlden SteelCAD>Surekliligi Geri Yiukle komutunu

secin veya “SteelCAD” ara¢ cubudu gurubundan
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simgesini tiklayin. Resim 12.33" de goérllen diyalog
kutusu ekrana gelecektir.

3. Tek vyapillacak islem [Se¢] dugmesini tiklayarak detayi
olusturacak kesitleri secmektir. Secimi yaptiktan sonra
[Tamam]’ a basarak secilen kesitler detayda cizilecektir.

Cah Dikmesi

r~ Kesitler

Sec I Angle ID

I alzeme I Fe360 i l

Ekle:

= eni Dietay
" Detayda [Mevcut Elemantan Degistin) |1 vl

o ||

Resim 12.33 Surekliligi Geri Yukle diyalog kutusu

STEEL VERISIAL

STEEL VERISI AL komutu ile énceden STEEL programi ile gdénderilmis
ve detayl olusturacak eleman bilgilerini iceren dosya alinarak
SteelCAD ortaminda otomatik olarak gizdirilir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar :

1. Programi acarak tim IntelliCAD mendlerinin
yuklenmesini bekleyin.

2. Detayin bos oldugundan emin olun.

3. Menuden SteelCAD>Ek Komutlar>STEEL Verisi Al
komutunu secin. Resim 12.34" de goérilen diyalog
kutusu ekrana gelecektir.

4. Daha o6nceden STEEL tarafindan kaydedilmis olan “STD”
uzantili dosyayi aratin. (C:\vk\windows\steel\meletes\....)

5. Istediginiz dosyayl buldugunuzda [Tamam]’ a basin.
Detay otomatik olarak cizilecektir.
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UYARI : Detayda dnceden cizilen bazi elemanlar mevcut ise
Steel verisi alindidinda bu elemanlar silinecektir. Bu ylzden

islemin bos bir detayda yapilmasi gerekmektedir.

STEEL ile baglant B3

Konum:l_’)SSB Ll € T v Mv

= Node5.std

= Node11.std
= Node14.std
=) Node20.std
= Node23 std

Dosyaadi: | Ag I
Dosyatiri:  |~STD | el |

Resim 12.34. STEEL VERISI AL diyalog kutusu
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SteelCAD EKLE Alt Menisii

Elemanlarin Eklenmesi

Bu alt mend tasarim ile ilgili detayr olusturan gerekli
elemanlara ait komutlari igerir.

ELEMAN

LEVHA

BULONLAR
KAYNAK

GUSE

KOSEBENT
KOSEBENTLER
MESNET KAMALARI

ELEMAN EKLE

ELEMAN EKLE komutu ile ana eleman Uzerine diger bir (kirig)
elemani ekleyebilirsiniz. Bu komut ana eleman eklendiginde
islevseldir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar :

1. Menlden SteelCAD>Ekle>Eleman komutunu secin veya “Ekle”

ara¢ cubudgu gurubundan I simgesini tiklayin. Resim
12.35" de gorilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.
2. Kesit secimi icin [Se¢] digmesine basin.
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UYARI : Secilecek kesitlerin boyutlari ana elemanin
boyutlarindan fazla ise Resim 12.31.b de gdsterilen uyari iletisi
ekrana gelir.

3.

4.

Istenilen kesit segildikten sonra ELEMAN EKLE diyalog
penceresine geri ddnmek icin [Tamam]’ a basin.

Secili kesitin yerlestirilecegi  ana elemanin kenar
numarasini  <Sec¢> didgmesinin altinda yer alan
<Kenar> secme listesinden segin. EJer secme listesinde
istenilen kenar numarasi bulunmuyorsa o takdirde bu
elemanin boyutlari nedeniyle o kenara yerlestirilemeyecegini
gOsterir.

Secili kesiti herhangi bir kenara dedil de ana elemanin lizerine
yerlestirmek istediginiz takdirde <Kenar> segcme listesinin
hemen yaninda bulunan <Ust> onay kutusunu isaretleyin. Bu
durumda segilen kesit ana elemanin Gzerinde secili kenar
dogrultusunda yerlestirilecektir.

Diyalog penceresindeki diger alanlar (gerekiyorsa)
doldurun. Metin kutularinda kabul edilmeyecek bir deger
girildiginde [Tamam] digmesi aktif hale gelmeyecektir.
Dugmeyi aktif hale gelmesi igin kabul edilebilir dederlerin
girilmesi gerekmektedir.

Secilen elemanin detaya yerlestirilmesi icin [Tamam]’ a basin.

NOT : Eder secilen kenarda daha 6nceden yerlestiriimis baska
bir eleman var ise eski eleman yeni secilen eleman ile yer
degistirilecektir ve eski elemana ait levha, bulon, kaynak, v.s
gibi diger elemanlar silinecektir.
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Eleman Ekle E3

 Eleman

Seg | II'I oo
Kenar : |1 -I ™ (st
b alzeme m

r~ F.onum

Mesafe :

st Yiizeyden ID—
Ana Elemandar IU—
Al
atay Bksa Im
Euler Im
&+ Oitalanmig Eleman
" Soldan Mesafe ID—
" Safdan Mesafe ID
ptal |

Resim 12.35 Eleman Ekle diyalog penceresi

LEVHA EKLE

LEVHA EKLE komutu ile detayda elemanlar arasinda levha
yerlestirebilirsiniz. Bu komut ana eleman eklendiginde islevseldir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar :

1. Menlden SteelCAD>Ekle>Levha komutunu segin veya "“Ekle”

O

ara¢ cubudu gurubundan simgesini tiklayin. Resim
12.36’ da goérilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.
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Levha | x|

 Eleman

Elemanda IAna Elernan 'I

Kenar |4 "I " WMesnet
Malzeme IFeSED 'l ™| Kama

r— Boyutlar [rnm]
F.alnlik. I1 0
' Geniglik = Maksimur " erlestiimis Levha
{* Geniglik = I'IEU " Jzunluk 4158
~ Konun
Lol
Diizlsme olan agi a0

 diger  [0o0ooo
st ‘Yiizeyden
Mesafs |EI Euler Agist ID.UDDDD

{+ Ortalanmig Levha

{~ Soldan Mesafe ID
"~ Safjdan Mesale ID

[ Ost'viizeye Paralel

T amam I Iptal |

Resim 12.36 Levha Ekle diyalog penceresi

Levhanin hangi eleman Uzerinde yerlestirilecegini
belirlemek Uzere <Elemanda> secme  listesinden
levhanin yerlestirilecegi eleman numarasini segin. Bu liste
ana eleman basta olmak Uzere detaya o ana kadar eklenmis
olan eleman numaralarini igerir. Eleman numarasi o elemanin
ana elemanin yerlestirildigi kenarinin numarasi ile belirtilir.
Ana eleman disinda baska bir eleman segcildiginde
<Mesnet> onay kutusu etkin hale gelir. Bu kutu
isaretlendiginde <Kenar> secimi iptal edilerek levha ana
eleman Gzerinde ve segilen elemanin altinda bir mesnet
olarak yerlestirilir.
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4. <Mesnet> secenegi isaretlenmedigi takdirde <Kenar> secme
listesinden levhanin yerlestirilecegi elemanin kenar numarasi
belirlenmelidir.

5. Bir alt bélimde levhanin kalinlik, genislik ve uzunluguna ait
geometrik veriler girilir.

UYARI : SteelCAD’ in isleme devam edebilmesi icin <Kalinlik>
dederinin girilmis olmasi gerekir. <Geniglik = Maksimum> ve
<Yerlestiriimis Levha> secenekleri isaretlendiginde program
levha genisligini ve uzunlugunu bu kenar igin en bulylk
degerlerde alir. Bu secenekler isaretlenmedigi takdirde metin
kutularinda levha boyutlari igin uygun dederlerin girilmesi
gerekir.

6. Levhanin vyerlestirilecegi yluzeye olan agiyl belirlemek lizere
Konum bdéliminde dizleme olan aginin belirlenmesi gerekir.
Secgilen ylUzeye yapisik bir levha icin <0> (derece),
duzleme dik bir levha icin <90> (derece) veya belirlenecek
diger bir aci girilmelidir.

7. Levhanin konumunu belirleyecek diger bilgileri ilgili metin
kutularinda girdikten sonra levha yerlesiminin tanimlamasi
bitince detayda levhanin gizilmesi icin [Tamam]’ a basin.

UYARI : Eger secilen kenarda daha &nceden yerlestirilmis
baska bir levha var ise eski levha yeni segilen levha ile yer
degistirilecektir ve eski levhaya ait bulon, kaynak, v.s gibi
diger elemanlar silinecektir.

BULONLARI EKLE

BULONLARI EKLE komutu ile detayda levhalari elemanlara
baglayacak olan bulonlarn yerlestirebilirsiniz. Bu komut bir elemana
levha eklenmis oldugunda islevseldir.
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KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar

1. Meniden SteelCAD>Ekle>Bulonlar komutunu segin veya

“Ekle” arag cubudu gurubundan G simgesini tiklayin.
Resim 12.37' de goérilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.

Bulonlar | x|
r Elemanlar
Eleman : I.t’-‘ma Eleman j
Diger -
Eleman : ILevha 5 J
™ eniSia Cap |M12 |
[ Shear plane passes Siruf Ig_g vI
through the thread
~Sia:
Siradaki I— Sira adedi
Bulanlar L I1
r~ Mezafe [mm]
Siiralar
Sirs ID arasinda IEI
r— Karwrm [ram]
st viizepden Mesafe : ID
& Oitalanmig
" Soldan Mesafe IU
" Safdan Mesale IEI
Preview | Tiarmar | iptal I

Resim 12.37 Bulonlar Ekle diyalog penceresi

2. <Eleman> segme listesinden badlantinin yapilacag: eleman
numarasini segin. Bu liste ana eleman basta olmak Uzere
detaya o ana kadar eklenmis olan eleman numaralarini igerir.

3. <Diger Eleman> segme listesinden baglantinin
yapilacadi levha numarasini segin. Bu liste elemana sifir agi
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ile eklenmis olan levha numaralarini icerir. Levha numarasi
levhanin yerlestirildigi elemanin kenar numarasi ile belirtilir.

4. <Gap> segme listesinden bulon gapini belirleyin.

5. Eger bu levha zerinde daha O6nceden vyerlestirilimis
bulonlar bulunuyorsa <Yeni Sira> segenedi etkin hale gelir.
Mevcut bulon sirasina ilave yapmak istediginizde bu
secenegi isaretleyin. Bu segenek isaretlenmeden yeni dederler
girildiginde program eski yerlestirilmis olan bulonlari silerek
yeni bulonlar ekleyecektir.

6. <Sira> béliumunde yataydaki bulon adedini belirlemek Uzere
<Siradaki  Bulonlar>  metin kutusunda ve duseydeki
bulon adedini belirlemek lGzere <Sira adedi> metin kutusunda
yatay ve disey sira adetlerin girin. Yataydaki sira, elemanin
Ust kenarina paralel olan siradir.

7. Eger bu iki metin kutusundaki dederler 1’ den biylk
olduklarinda bulonlar arasindaki mesafeleri belirlemek (zere
ilgili <Mesafe> metin kutulan etkin hale gelecektir.

UYARI : Bulonlar arasindaki yatay ve dlisey mesafeler, birinci
siranin Ust kenardan olan mesafesi de eklendiginde levha
boyutlarini gegmemelidir. Aksi durumda [Tamam] digmesi
etkin hale gelmeyecektir. [Tamam] didgmesinin etkin hale
gelebilmesi igin kabul edilebilir sinirlar igerisinde degerler
girilmelidir.

8. Yeni bir bulon takimi eklenirken <Ust Yizeyden
Mesafe>  metin kutusunda bulonlarin ilk sirasinin
levhanin Ust kenarindan olan mesafesi belirtiimelidir.
Mesafeler hesaplanirken bulonlarin agirlik merkezi g6z
Onidne alinir.

9. Detayda bulonlarin gizilmesi igin [Tamam]’ a basin.

UYARI : Levha lzerindeki mevcut bulon sirasina ilave yapmak
istediginizde <Yeni Sira> secgenegdi isaretlemezseniz program
eski yerlestirilmis olan bulonlari silerek yeni bulonlar
ekleyecektir.
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KAYNAKLARI EKLE

KAYNAK EKLE komutu ile detayda levhalarn elemanlara baglayacak
olan kaynaklari yerlestirebilirsiniz. Bu komut bir elemana levha
eklenmis oldugunda islevseldir

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar :

1. Meniden SteelCAD>Ekle>Kaynaklar komutunu segin veya

“Ekle” arac¢ cubudgu gurubundan = simgesini tiklayin.
Resim 12.38' de goérilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.

e |4-'-'.."|'| “l-ir j s Flemaa |Fh'n'm B j

Y u ; e
- v \"__"J::_"r';::__"‘;'_f-'i,'?""' L o ok [
e I 1=

-~ N =200 -

Resim 12.38 Kaynak Ekle diyalog penceresi

2. <Kesit> secme listesinden badglantinin yapilacadi elemani
secin. Bu liste o ana kadar Uzerine levha eklenmis olan
eleman numaralarini igerir.

3. <Diger Eleman> segme listesinden baglantinin
yapilacadi levhayl veya elemani segin. Bu liste o ana kadar
Uzerine levha eklenmis olan eleman numaralarini ve levha
numaralarini  igerir. Eleman veya levha numarasi bu
elemanlarin  yerlestirildigi elemanin kenar numarasi ile
belirtilir.

4. <Kenar> segme  listesinden  segilen ikinci elaman
Uzerinde kaynadin eklenecedi kenar numarasini segin.
Program varsayllan olarak kaynadi tim kenarlara
ekleyecektir.

5. Detayda kaynaklarin gizilmesi icin [Tamam]’ a basin.
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UYARI : Eder secilen iki eleman arasinda daha onceden
eklenmis bagka bir kaynak var ise eskisi yeni kaynak
tanimlamasi ile yer degistirilecektir

GUSE

GUSE komutu ile detayda elemanlara mesnet elemanlan (guse)
ekleyebilirsiniz. Bu elemanlar kesilmis standart I kesitli elemanlardir.
Bu komut bir eleman eklenmis oldugunda islevseldir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar :

1. Menliden SteelCAD>Ekle>Guse komutunu secgin veya “Ekle”

arac cubugu gurubundan AL simgesini tiklayin. Resim
12..39’ da gorilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.

Kirig : I 4 - I
— Diger Eleman
Seg I
W alzemne IFeBED 'I
Yiikse E
b} IIJ

Tiamarn

Iptal I

Resim 12.39 Guse ekleme diyalog penceresi

2. <Kiris> segme listesinden mesnet olarak eklenecek kesiti
segin. Listedeki her bir kiris ana elemana baglandig
kenar numarasi ile belirtilmistir.

3. Kesit secimi icin [Sec] digmesini tiklayin.
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NOT : Kesit secme diyalog penceresi I kesitli profillerin disinda
da kesitleri icermektedir. Eger I kesitli bir profil segmezseniz
Resim 12.31.a’" da goésterilen uyar iletisi ekrana gelecektir.
Ayni zamanda secilecek kesitlerin boyutlari da kabul edilebilir
degerlerde olmahldir. Aksi takdirde Resim 12.31.b’ de
gdsterilen uyari iletisi ekrana gelecektir.

4. Guse ekleme diyalog penceresine geri dénmek igin
kullanmak istediginiz kesiti sectikten sonra [Tamam]’ a basin.

5. <Yukseklik> metin kutusunda mesnetin alt noktasi ile
badlandigi elemana olan mesafeyi girin.

6. <Acgi> metin kutusunda, mesnet elemanin alt
noktasindan yatay dizleme olan agiyi girin.

7. Detayda Guse elemanini gizilmesi icin [Tamam]’ a basin.

NOT : Eder kirise daha Onceden bir guse eklenmis ise yeni
gusenin eklenmesi ile eski guse ve buna ait kaynak, bulon, v.s
gibi diger yardimci elemanlar da silinecektir.

BERKITMELER

BERKITMELER komutu ile elemanin 1 ve/veya 3 nolu kenarlarina bir
cift levha ekleyebilirsiniz. Bu levhalar eleman Uzerinde disey olarak
yerlestirilir. Bu komut detayda bir eleman eklenmis oldugunda
islevseldir ve iki kenardan en azindan birine eklenmesi gerekir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar :

1. Menlden SteelCAD>Ekle>Berkitmeler komutunu segin veya
“Ekle” arag cubudu gurubundan ==  simgesini tiklayin.
Resim 12.40" da goérilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.

2. <Kenar> segme listesinden berkitmeleri  eklemek

istediginiz kenar numarasini segin.

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 12 - 54




4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

3. <Kalinhk> metin kutusunda, levhanin kalinhdgini mm
cinsinden girin.
4. Detayda levhalarin gizilmesi igin [Tamam]’ a basin.

Takviye Levhalan | X

Levha Grubu

Kenar: m
IEI

K. alrhl.

Malzerne IFeBBEI v|
T amarnm | Iptal I

Resim 12.40 Berkitmeler diyalog penceresi

NOT : Levhalarin eklendigi kenarda daha 6nceden eklenmis
bir berkitme var ise eski levhalar yenileri ile degistirilecektir.

MESNET KOSEBENTI

Mesnet Kosebenti komutu ile kirisin mesnetlendigi noktada bir
kdsebent ekleyebilirsiniz. Bu komut detayda bir eleman eklenmis
oldugunda islevseldir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU

izlenecek adimlar :

1. Meniden SteelCAD>Ekle>Mesnet Koésebenti komutunu segin

veya “Ekle” ara¢ cubudu gurubundan = simgesini
tiklayin. Resim 12.41" de goérilen diyalog kutusu ekrana
gelecektir.

2. <Kiris> segme listesinde mesnet  eklenecek Kiris

numarasini segin. Her bir kiris ana elemana eklendigi kenar
numarasi ile numaralandirilir.
3. Kesit secimi icin [Seg¢] diigmesini tiklayin.
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NOT : Kesit segme diyalog penceresi L kesitli profillerin
disinda da kesitleri icermektedir. Eder L kesitli bir profil
secmezseniz Resim 12.31.a’ da gdsterilen uyar iletisi ekrana
gelecektir. Ayni zamanda secilecek kesitlerin boyutlari da
kabul edilebilir dederlerde olmalidir. Aksi takdirde Resim
12.31.b’ de gésterilen uyari iletisi ekrana gelecektir.

4. Mesnet Kosebenti ekleme diyalog penceresine geri dénmek
icin kullanmak istediginiz kesiti sectikten sonra [Tamam]’ a
basin.

5. Eder <Maksimum  Uzunluk> (varsayilan) segerseniz
program ana eleman boyutlar ile orantil olarak koésebenti
olasi maksimum uzunluk ile yerlestirir. EGer
<Uzunluk = > sectiginizde kosebent istediginiz
uzunlukta yerlestirilir.

6. <Ust kisim kesili  degil> (Varsayilan)  secildiginde
kosebentin kirise deden kolu orijinal boyutlari ile yerlestirilir.
<Genislik = > secildiginde kdsebentin kirise deden kolu metin
kutusunda girilen uzunluga gére kesilerek yerlestirilir.

7. Detayda kosebentin gizilmesi igin [Tamam]’ a basin.

Fra |1 hd

Fhersbacd b

o= g
b sers m

S Fkian ca

o axhe. [i

SOl Leank zd by

G - W
= [E]

Resim 12.41 Kd&sebent Ekle diyalog penceresi

NOT : Mesnet kdsebentinin eklendigi kenarda daha 6nceden
eklenmis bir kdsebent var ise eski kosebent vyenileri ile
degistirilecektir ve eski kdsebent ile ilgili diger tim elemanlar
(kaynak, bulon, v.b.) silinecektir.
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ALIN KOSEBENTLERI

Bu komut ile kirisi ana elemana badlayacak olan mesnet alin
kdsebentlerini ekleyebilirsiniz. Bu komut detayda bir eleman eklenmis
oldugunda islevseldir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU

izlenecek adimlar :
1. Menlden SteelCAD>Ekle> Aln Kosebentleri komutunu

secin veya “Ekle” arac c¢ubudgu gurubundan AL
simgesini tiklayin. Resim 12.42' de goérilen diyalog kutusu
ekrana gelecektir.

2. <Kiris> secme listesinde Ana elemana badlanacak olan kiris
numarasini  segin. Her bir kiris ana elemana eklendigi
kenar numarasi ile numaralandirilir.

3. Kesit segimi igin [Seg] digmesini tiklayin.

NOT : Kesit secme diyalog penceresi L kesitli profillerin
disinda da kesitleri icermektedir. Eger L kesitli bir profil
segmezseniz Resim 12.31.a" da goésterilen uyar iletisi ekrana
gelecektir. Ayni zamanda segilecek kesitlerin boyutlari da
kabul edilebilir degerlerde olmalidir. Aksi takdirde Resim
12.31.b’ de gdsterilen uyari iletisi ekrana gelecektir.

4. Aln  koésebentleri ekleme diyalog penceresine geri
donmek igin kullanmak istediginiz kesiti sectikten sonra
[Tamam]’ a basin.

5. <Maksimum Uzunluk> (Varsayilan) secildiginde
program kosebentleri kiris boyutlar ile orantili olarak olasi
maksimum  uzunlukta vyerlestirecektir. <Uzunluk = >

secildiginde kosebentin  boyu metin kutusunda girilen
uzunluga goére dizenlenerek yerlestirilir.
6. Detayda kosebentlerin gizilmesi icin [Tamam]’ a basin.

NOT : Alin kdsebentlerinin eklendigi kenarda daha 6nceden
eklenmis kodsebentler var ise eski kbsebentler vyenileri ile
degistirilecektir ve eski kosebentler ile ilgili diger tim
elemanlar (kaynak, bulon, v.b.) silinecektir.
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Kosebentler | x|
Kirig - I 4 vI
r FKogebent gifti
Sep | LEDx6

t alzeme I Fedd = I

@ aksimum Lzunl

 Uzunluk = IEI

T amarm | iptal |

Resim 12.42 Alin Kdsebentleri diyalog penceresi
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SteelCAD GORUNUS ALT MENUSU

DETAYIN PLAN, KENAR GORUNUSLERI
VE 3B GORUNUSU

Bu alt menlU detayin cesitli kenarlarinin gorindsleri, plan goérindsi
ve 3 boyutlu gorinasa ile ilgili komutlari icerir. Bu komutlar :

PLAN
KENAR 1 -4
3B GORUNUS
TUOMU

KATMAN YONETIicisi

PLAN
PLAN komutu ile detayin plan gérinisi ekrana gelir.
KOMUT KULLANMA KILAVUZU

Izlenecek adimlar :

1. Menilden SteelCAD>Go6rilnls>Plan komutunu secin veya
“Gorlunts” arac cubudgu gurubundan “% simgesini
tiklayin.

2. Detayin plan gérintsiu ekrana gelecektir.

KENAR 1-4

KENAR 1-4 komutlari ile detayin ilgili kenari ekrana gelecektir.
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KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar :
1. Menlden :

SteelCAD>Gorints>Kenar 1 komutunu secin veya “Gorinias”

arag cubugdu gurubundan 1‘ simgesini tiklayin.
SteelCAD>Gorunlts>Kenar 2 komutunu secin veya “Gorinus”

arag cubudu gurubundan 2' simgesini tiklayin.
SteelCAD>Gorlunls>Kenar 3 komutunu secin veya “Gorinus”

arag cubudu gurubundan 3" simgesini tiklayin.
SteelCAD>Gorlunls>Kenar 4 komutunu secin veya “Gorinus”
arag cubudu gurubundan 4' simgesini tiklayin.

2. Secili kenar numarasi ekrana gelecektir.

3B GORUNUS

3B GORUNUS komutu ile detayin (ic boyutlu gériiniisii ekrana gelir.
KOMUT KULLANMA KILAVUZU

izlenecek adimlar :

1. Menlden SteelCAD>Gorinls>3B GoOrlinlis komutunu segin

veya “Gorunlis” arag cubugu gurubundan % simgesini
tiklayin.
2. Detayin g boyutlu gérinisi ekrana gelecektir.
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TUM KENARLAR

TUM KENARLAR komutu ile ayni gizim izerinde detayin plan
gorindsd ile 1 ve 2 nolu kenarlarinin gérintst ekrana gelir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar :

1. Menilden SteelCAD>GoOrlinls>Tum Kenarlar komutunu segin
1=
veya "“Gorianis” ara¢ cubugu gurubundan L simgesini
tiklayin.
2. Ayni ¢izim Uzerinde detayin plan goérindsu ile 1 ve 2 nolu
kenarlarinin gérintsu ekrana gelecektir.

KATMAN YONETICIiSI

KATMAN YONETICISI komutu ile ekranda gdérintilenmesini
istediginiz katmanlar etkin hale getirebilir ya da kapatabilirsiniz.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU

Izlenecek adimlar :

1. Meniden SteelCAD>Goriinlis>Katman Yoneticisi komutunu segin.
Resim 12.43’ de goérilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.

2. Etkin hale getirmek istediginiz katmanin basindaki onay kutusunu
tiklayin. Secili katmanlar detayda etkin hale gelecektir. Tersi
islem olarak kapatmak istediginiz katmanlarin onay kutularindaki
secenedi kaldirdiginizda detayda bu katmanlar
goruntilenmeyecektir.

3. Etkin hale getirilen ya da kapatilan katmanlarin hangi
g6runilste gecerli olacagini belirlemek Uzere alt bélimde bulunan
<Plan / Kenarlar> ya da <3B Go&runis> onay kutularini segin.
Her iki gorints de farkli katmanlari etkin hale getirebilirsiniz.
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Katman Yoneticisi [ |

¥ ELEMA&MLAR

M LEWHALAR

¥ EBLLONLAR

M EAYMAKLAR

M TAEMIVELER

W TEMELLER

[T MakAS DUGOMLER
M BOYUTLAR

¥ ELEM&M DIZiMLER
W LEWHA DIZiMLERI
[T AG OLUSUMU

& Plan/K.enarlar
3B Girlintis

0k Cancel |

Resim 12.43 Katman Yoéneticisi diyalog penceresi
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SteelCAD DETAY ALT MENUSU

DETAYLAR ARASI DOLASIM VE YENI
DETAY

Bu alt mend detaylar arasinda dolasim ve vyeni detay
olusturma komutlarini icerir. Bu komutlar :

YENI

DETAYI GOSTER
SONRAKI ONCEKi
TUM DETAYLAR

YENI

YENI komutu ile yeni bos bir katman yaratarak bu katmanda yeni
bir detay olusturabilirsiniz.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar :

1. Menlden SteelCAD>Detay>Yeni komutunu segin veya

“Detay” ara¢ c¢ubudu gurubundan simgesini
tiklayin.

2. Yeni bir katman olusturulacaktir.
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DETAYI GOSTER

DETAYI GOSTER komutu ile olusturulmus detaylar arasi gegis
olanadi sunulur.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar :

1. Menlden SteelCAD>Detay>Detayl Goéster komutunu segin veya

“Detay” ara¢ cubudgu gurubundan E simgesini tiklayin.
Resim 12.44' de goérilen diyalog kutusu ekrana gelecektir.

Detay ]

Detay Seg : Iﬁ
1 -
o |

Resim 12.44 Detay! Goster diyalog penceresi

2. <Detay Sec> secme listesinden gormek istediginiz detay
numarasini segin.
3. Segili detayin ekranda goérintilenmesi igin [Tamam]’ a basin.

SONRAKI

SONRAKI komutu ile gizimdeki bir sonraki detay ekranda
gorintdlenir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
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Izlenecek adimlar :
1. Menlden SteelCAD>Detay>Sonraki komutunu segin veya

“Detay” arag cubugu gurubundan Lo simgesini tiklayin.
2. Bir sonraki detay ekrana gelecektir.

ONCEKi

ONCEKI komutu ile c¢izimdeki bir 6nceki detay ekranda
goruntdlenir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU

izlenecek adimlar :
1. Meniden SteelCAD>Detay>Onceki komutunu segin veya

“Detay” arag cubugu gurubundan 8 simgesini tiklayin.
2. Bir 6nceki detay ekrana gelecektir.

TUM DETAYLAR

TUM DETAYLAR komutu ile cizimde tim detaylar ekrana gelecektir.
Tim detaylarin ekranda gdériintilenmesi “Plan ve Iki kenar”
goérinti modunda gergeklesir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU

izlenecek adimlar :
1. Menlden SteelCAD>Detay>Tum Detaylar komutunu segin

veya “Detay” ara¢ cubugu gurubundan B=simgesini
tiklayin.

2. Tum detaylar sirasi ile gizimde plan ve iki kenar
gorinusleri ile birlikte ekranda goérintilenecektir.
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STEELCAD DUZENLEME
ALT MENUSU

CIZILMIS ELEMANLARIN
DUZENLENMESI

Bu alt menl detayda eklenmis olan elemanlarin dizenlenmesi ile
ilgili komutlari icerir. Bu komutlar :

ELEMANI DUZENLE
ELEMANI SiL
GERI AL

ELEMANI DUZENLE

ELEMANI DUZENLE komutu ile detayda eklenmis olan bir
elemanin boyutlar ya da konumu degistirilebilir..

KOMUT KULLANMA KILAVUZU

Izlenecek adimlar :

1.

3.
4.

Meniden SteelCAD>Elemani Dizenle komutunu segin veya

“SteelCAD” arag cubugu gurubundan simgesini
tiklayin. Komut satinrnda <Elemani Seg> letisi ekrana
gelecektir.

Duzenlenecek elemani (zerine tiklayarak segin. Segilen
elemanin tipine gére o eleman ile ilgili diyalog penceresi
elemanin o6nceden belirlenmis &zellikleri ile birlikte ekrana
gelecektir.

Dedistirmek istediginiz degerleri yeniden diizenleyin.

Elemanin vyeni belirlenen dederleri ile gizilmesi igin
[Tamam]’ a basin.
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NOT : 1. Bir elemanin dizenlenmesinden sonra (ana eleman,
eleman veya levha) bu eleman ile ilgili diger elemanlar
(kaynak, bulon, mesnet takviyeleri, v.s) silinecektir.

2. Bir bulon takimi dilizenlendiginde <Yeni Sira> secenedi
isaretlendiginde mevcut sira goéz 6niinde bulundurularak yeni
bulon takimi mevcut bulonlar silinmeden detaya eklenecektir.
Bu secenek isaretlenmezse yeni bulon takimi eski bulonlar
silinerek detaya eklenir.

ELEMANI SiL

ELEMANI SiL komutu ile detaya eklenmis olan herhangi bir
eleman silinir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
Izlenecek adimlar :

1. Menliden  SteelCAD>Elemani sil komutunu segin veya

“SteelCAD” arag cubudgu gurubundan simgesini
tiklayin. Komut satirinda <Silinecek nesneleri se¢> iletisi ekrana
gelecektir.

2. Silinmesini istediginiz elemanin (zerine tikladiginizda bu
eleman cizimden silinecektir.

GERIAL

GERI AL komutu ile detayda eklenmis olan elemanlar son
islemden geriye gelerek silinebilir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU
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Izlenecek adimlar :

1. Menlden SteelCAD>Geri Al komutunu segin veya

o K0 . -
“SteelCAD” arag c¢ubudgu gurubundan simgesini
tiklayin. Resim 12.45" de gorilen diyalog kutusu ekrana
gelecektir.

Geri Al
Hangi evlemi geri almak istiyorsuruz 7

| 11. Bulonlan Ekle.1 =]

Tamam I iptal |

Resim 12.45 Geri Al diyalog penceresi.
2. Bu diyalog penceresinde detayda eklenmis olan elemanlar
eklenme sirasiyla listelenir. Silmek istediginiz elemani listeden

secerek silebilirsiniz.
3. Elemani silmek icin [Tamam]’ a basin.

EYLEMLERIGORUNTULE

EYLEMLERI GORUNTULE komutu ile detayda eklenmis olan
elemanlarin bir listesi ekrana gelir.

KOMUT KULLANMA KILAVUZU

izlenecek adimlar :

1. Menlden SteelCAD>Ek Komutlar>Eylemleri Gorunttle
komutunu segin. Resim 12.46' da gérilen diyalog kutusu ekrana
gelecektir.

2. Bu pencerede detaya eklenen elemanlarin listesi eklenme sirasi ile
ekrana gelecektir.
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Onceki Eylemler

Eleman Ekle.] -
Eleman Ekle.] _I
Levha Ekled

Kaynak Ekle.1

K.aynak Ekle.]

k.avnak Ekle.l

Kapnak Ekle.l

Kaynak Ekle.]

| K.apnak Ekle.]

11. Bulanlan Ekle.]

L0 00 DT e L0 R =

f o

T amarm I iptal |

Resim 12.46 Eylem Listesi diyalog penceresi
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STEEL — CONNECT

Celik Birlesimleri

Genel

Connect, elemanlarin boyut ve yerlesimlerine ait veri ile STEEL
programinin analiz sonuglarini kullanarak, kullanicinin levha, bulon,
kaynak, takviye gibi elemanlari tanimlayabilecedi 3 boyutlu tasarim
ortaminda otomatik olarak elemanlarin birlesim islemini yapar.
Eleman tanimlamasi tamamlandiginda gerekli kontroller yapilarak
dogrusal ve dizlem sonlu elemanlara ait ag olusumu ve sonlu
elemanlar ¢ézimu yapihr. Her bir birlesim igin, sireklilik, destekleme,
kolon kaidesi destekleri gibi bir gok birlesim tipi desteklenmektedir.
Program cizimde yer alan birlesimlerin analitik tasarimini yaparak,

kontrollere ait aciklamalar da kullaniclya sunmaktadir.

Modelleme - Standartlar

Levhalar

Levhalar, levha ile ayni kalinlikta 3 dagimlt ya da 4 dtugumli sonlu

elemanlar olarak modellenirler.
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Bulonlar
Bulonlar, bulon ile ayni kalinlikta dogrusal sonlu elemanlar olarak

modellenirler ve levhalarin lst digimlerinde birlegirler.

Kaynaklar
Kaynaklar, kaynak ile ayni kalinhkta dogrusal sonlu elemanlar olarak
modellenirler ve levha ile kaynadin yer aldigi ortak digimlerde

birlesirler.

Ayni elemanin levhalari
Ayni en kesitin levhalari (6rnedin bir I profilin govde ve alt-Ust

basliklart) birbirlerine badlandiklari ortak diagumlerde birlesirler.

Birbirine bagh iki levha

Ayni elemana ait olmayan ve birbirine bagh iki levha (6rnedin Bir I
profili gévdesine bagh bir levha) yalniz basinca maruz dogrusal
olmayan davranis altinda dodgrusal sonlu elemanlar olarak
modellenirler. Program levhayl dogrusal sonlu elemana deddigi

noktadaki dugimlere baglar.

Koordinatlar
S6z konusu koordinatlar levhanin merkez hattindan gegcen ve genis

ylizeyine paralel olan dizlem ile ilgilidir.
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Yiikler

CONNECT, STEEL’ den elemanlarin boyut ve yerlesim bilgilerini alarak
3 boyutlu tasarim ortaminda birlesimi otomatik olarak yapar. Bu
tasarim ortaminda (STEELCAD) birlesim hesabi yapilacak
digime ait olan elemanlarin tim boylar degil birlesimi
sekillendirecek olan gerekli uzunluklari kullanihr. STEEL" den alinan
¢oziimler yardimi ile her bir ylkleme durumuna ait digim
noktasi deplasmanlari (dx, dy, dz, 6x, 8y, 8z) belirlenir. Bu
deplasmanlar yardimi ile sonlu elemanlar aginin  olusturulacagi
konumda sonlu elemanlarin digim noktalarindaki deplasmanlar
hesaplanir.
Hesap edilen bu sonlu elemanlarin digim noktalari deplasmanlari
ylk kombinasyonlarindaki dederler g6z Onutnde bulundurularak
kombinasyona dahil edilir ve digum noktalarina harici ylkler
olarak etkitilirler. Birlesimin ¢6zUmuU non-lineer analiz  yardimiyla
yapilir. Elemanin en kesiti elemanin aksina dikey olarak kalir.
CONNECT, STEEL programinin ilgili alanlarindan (Meni: Parametreler
> Yuk kombinasyonlari) alinan yuk kombinasyonlarini géz déntnde
bulundurur. Ozellikle
depremli kombinasyonlarda program her bir kombinasyon igin
3 farkh alternatifi g6z éniine alir. Ornegdin 1.0xYD1 + 1.0xYD2
+ 0.3xYD3 + 0.3xYD8 kombinasyonu igin CONNECT,

1.0xYD1 + 1.0xYD2 - 0.3xYD3 + 0.3xYD8

1.0xYD1 - 1.0xYD2 - 0.3xYD3 + 0.3xYDS8

1.0xYD1 - 1.0xYD2 + 0.3xYD3 + 0.3xYD8
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durumlarini da irdeler.

Geometrik dayanim matrisi dizenlenir ve bu ylikleme altindaki
flambaj belirlenir ve her bir sonlu eleman igin asadidaki denklem

¢Ozulur :

[Klex + A [P] [K]e =0,

[K]er: Elastik dayanim matrisi
[K]g: Geometrik dayanim matrisi
[P]: YUk matrisi

A: Flambaj katsayisi matrisi

Program vylklemelere etkitilecek en kilclik flambaj katsayisini
kullanir. Isletme gerilmesi Ogperation [P] YUk altindaki maksimum

gerilme ile belirlenir.

A < 1.0 durumunda birlesim flambaja dayanikhdir.

A > 1.0 durumunda flambaj gerilmesi o.. hesaplanir.

a. Celik akma noktasi fy asilmadigi takdirde baglanti flambaja
dayanikhdir ve flambaj gerilmesi A X Ooperation dIr.

b. Celik akma noktasi fy asildidi takdirde flambaj gerilmesi
hesaplanamaz. Flambaj gerilmesi degderi A X Ogperation
dederinden az olmak kaydiyla akma noktasini asar. Emniyetli
tarafta kalmak amaciyla asagidaki ilave tetkik yapilir : Flambaj sekli
badlantida olusacak maksimum gerilme fy/Es olacak sekilde

duzeltilir.  Yukler duzeltiimis acidan  dogan deplasmanlar
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ile garpilir ve ilave momentlerin matrisi [P] matrisine eklenir.
Bagdlanti yeniden ¢ozUllerek tahkik edilir.

Deprem : Deprem kombinasyonlarinin deformasyonlari
hesaplanarak dugumlere dis yik olarak etkitilir. Baglantinin
¢d6zimi non-lineer analiz ile yapilir. Deplasmanlarin birbirine
uyumlu olmasi acgisindan dinamik analiz sonuclarl yerine
esdeder statik analiz sonuglari kullanilir. Birlesimde gerilmeler,
kesme gerilmeleri, von-misses kriterleri ve flambaj tahkik edilir.

Ayrica gerektiginde elemanlarin ezilme tahkiki de yapilir.

ISLEMLER - ADIMLAR

Birlesim tahkiki

1. STEEL kullandidinizda birlesim hesabi yapilacak digime
baglanan elemanlan segin.

Eder sectiginiz digum bir mesnet dedilse (6rnedin bir ara
dugum noktas! ile kiris Uzerine oturan diger bir kiris ya da
kolonun orta noktasinda bulunan bir kiris gibi) bu takdirde
Oncelikle digume badlanan ayni hizadaki elemanlar sonra da

diger yonden baglanan elemanlari segmeniz gerekir.

2. Menuden Analiz bélimtnden «Connect» i segin.

icerisinde secili elemanlarin bagl oldugu digim noktasi

numarasi ile birlikte secilen elemanlarin numaralarinin
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gorildiga diyalog kutusu ekrana gelecektir. [Tamam]
digmesine bastiginizda sectiginiz digim noktasi detaylari ile

birlikte SteelCAD acilacaktir.

Dugum nokiasim seg

& Diiglim:11 Elemanlar 10 42

Grup Dospasi Ka_l,ldetl Tamam I iptal

Eder secilen digim noktasinda daha oOnceden Connect ile islem

yapllmis ise asadida gorilen uyari penceresi ekrana gelir:

9 , Bu digim noktasina ait veri bulunamadi. Yeni bir dosya olusturmak ister misiniz ?
\-'./ (UYARL Bu tiim mevcut veriyi silecektir)

Yes No I
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[Evet] secildiginde baglantinin mevcut ¢oziimine ait tim veri
silinerek yeni bir baglanti olusturulur.
[Hayir] secildiginde diigim noktasi detaylan bir énceki ¢d6zim

sonuglari ile birlikte ekrana gelir.

3. Birlesimin diger elemanlarina ait verileri tamamlayin
(levhalar, bulonlar, kaynaklar, takviyeler gibi).

4. SteelCAD menisilinden: SteelCAD > DuUgimi Co6z > «3B Ag
Olusumu» komutunu segin. Sonlu elemanlara ait boyutlarin
belirlenmesi icin metre cinsinde dederi belirleyin, 6rnegin
0.05 m. ve «Tamam» digmesini tiklayin.

3 boyutlu ag olusumu tamamlandiginda Dagimdin sonlu

elemanlara bélinmis 3 boyutlu sekli ekrana gelecektir.

5. SteelCAD menisinden : SteelCAD > DUgumi Goz > «Coz»
komutunu secin. Ekrana gelen diyalog kutusunda
«Tamam»' a bastiginizda ¢6ziim baslayacaktir.

6. Cb6zim tamamlandiktan sonra sonlu elemanlara ait
gerilmeler elemanlar Uzerinde go6sterilmektedir. SteelCAD
menlsinden : SteelCAD > Duguimia Coz> «Gerilmeler»
komutunu sectiginizde tim  ylk kombinasyonlari icin

gerilme dederleri ekrana gelecektir.
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7. Ekrana gelen gerilmelerin renk degerlerini irdelemek icin SteelCAD
MenUsinden>Digumi Coz>«Lejant» komutunu secin. Ekrana
gelen diyalog penceresinde renklere ait gerilme dederleri Mpa
cinsinde listelenmektedir.

8. Digume ait elemanlarin birlesim hesabina ait sonucglarina STEEL
programinin Yazdir komutu ile ekrana gelen diyalog kutusunda

“Badlanti Sonuglar” bélumini segerek ulasabilirsiniz.

Yararh Bilgiler

a. SteelCAD menisinden > GoOrinis > Katman Yoneticisi
komutunu sectiginizde, ekranda gorilmesini istediginiz
elemanlara ait katmanlari etkin hale getirebilir ya da

kapatabilirsiniz.

b. Baglantinin ad olusumunu goérintilemek igcin «3B Ag

Olusumu» ve «3B Gorlunls» komutlarini segin.

c. Komut satirinda “rtrot” yazarak baglantinin 3 boyutlu

goérintisind dinamik olarak déndulrebilirsiniz.

d. 3 boyutlu ag ile birlikte elemanin gorintist karmasik hale
geldiginde Menuden>Gorinim>Goérinmeyen  Cizgileri  Gizle
(Hide) veya Golgelendir>256 Renk (Shade) komutlari ile

gérinmeyen kenarlari gizleyebilirsiniz.
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BAGLANTI SONUCLARI CIKTISI

Ciktilardaki her bir situna ait aciklamalar :

1: Elemanin STEEL’ de tanimlanmis numarasi.
2: Elemanin sonlu elemanlar numarasi.
3: STEEL’ den alinan yluk kombinasyonlari verileri uyarinca ilgili

yuk kombinasyonu numarasi.
4, 5: o0l, o02: Sonlu elemanlar asal gerilmeleri (malzeme
gerilmesi). Gerilme birimleri t/m?

6: ovm:
Von Mises gerilmesi : [0.5 (01-02)2 + o1° +022]1/2. fyd
dederinden kicik olmalidir. (emniyet faktérine boélinmis
olan akma gerilmesi). Birimler t/m?

7: ovm/fyd: Von Mises gerilmelerinin celik akma gerilmesinin

tasarim dederine bolinmis hali. fyd=fy/ym, fy (13 fyk):
celik akma gerilmesinin nominal dederi ve ym: emniyet
faktora

Ocr: Flambaj kritik gerilmesi (t/m?).

Oc/fy: Celik akma gerilmesinin  tasarim dederine

bélinmUs flambaj kritik gerilmesi.

Bu sonuglarin ardindan kaynak ve bulonlarin kontroli
yazdirilir. Ozellikle :
Efektif bodaz kalinhigi boyunca (kaynadin igine tedet olan

ikizkenar (ggenin ylksekligi) ylzeyde mevcut oldugu go6z

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 12 - 78



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

onldnde bulundurulan Gniform gerilme dadilimindan olusan ilave
moment nedeniyle, asagidaki gerilmeler bulunur :
o : Kaynadin boyuna aksina dik gerilme
o/: Kaynadin boyuna aksina paralel gerilme
T : Kaynadin boyuna aksina dik kesme gerilmesi
T/: Kaynadin boyuna aksina paralel kesme gerilmesi
Kaynak gerilmesi asagidaki denklemleri saglamasi
gerekmektedir.
(1) [0 2+3[1T 2+ 7/%1°° < fu/ (Bw Ymw) Ve
(2) o <fu/yw
fu: DuUgume bagl en zayif elemanin direnci.

Bw: Ilinti katsayisi

Kaynak ciktilarindaki her bir situna ait agiklamalar :

Kaynak kalinhgi ilgili tablonun basinda belirtilir.

1: fu/ ymw
2: (0]
3: 2. situndaki gerilmenin hesaplandigi ve STEEL’ den alinan

yuk kombinasyonlari verileri uyarinca ilgili yik kombinasyonu
numarasi

Kaynadin boyuna aksina paralel kesme gerilmesi, t/cm?
Kaynadin boyuna aksina dik kesme gerilmesi, t/cm?

fu/ (Bw Ymw)

[o 2 43 [T 2 4 T/z]o.s

N oo u b
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Bulon giktilarindaki her bir situna ait agiklamalar :

Bulon toplam adedi, cap ve siniflarla ilgili tabloda belirlenmektedir.

N

10 :

Direng. (Birim ton).

Bulonlara gelen c¢ekme  kuvveti. (Birim  ton). 1.
situndaki dederden kiglk olmalidir.

2. sttundaki gerilmenin hesaplandigi ve STEEL’ den alinan
yuk kombinasyonlari verileri uyarinca ilgili yik kombinasyonu
numarasi.

Kesme gerilmesi. (Birim ton).

Bulonlara gelen Kesme gerilmesi. (Birim ton). 4. ve 7.
sttundaki dedgerlerden klicik olmalidir.

5. sGtundaki gerilmenin hesaplandigi ve STEEL’ den alinan
yuk kombinasyonlar verileri uyarinca ilgili yik kombinasyonu
numarasi.

Elemanin ezilme gerilmesi. (Birim ton).

Hem kesme hem de c¢ekme kuvveti alan bulonlarin
asadidaki formala saglamasi gerekir :

Fv.Sd/Fv.Rd + Ft.Sd/1.4Ft.Rd < 1.0

Bu slitunda islemlerin sonucu yazdirilr.

8. situndaki gerilmenin hesaplandigi ve STEEL’ den alinan
yluk kombinasyonlari verileri uyarinca ilgili yik kombinasyonu
numarasi.

1’ den 9’ a kadar olan situnlardaki kontrollerden bir yada

daha fazlasini saglamayan bulonlar icin (*) konulur.
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PRESTEEL

PRESTEEL, menlsiinde vyer alan vyapi tipi sablonlan yardimiyla 3
boyutlu bir modeli kesitleri, mesnetlenme sartlari, capraz baglantilari ve
tim vyukleme gruplan ile birlikte son derece hizli olarak modelleyip,
sadece dakikalar igerisinde analiz ve tasarima hazir duruma getiren
son derece yarali bir eklentidir.

Presteel komutunu kullanmak igin yeni bir proje agilmasi gerekmektedir.
Aksi takdirde mevcut bir proje varken Presteel ile gerekli tanimlamalar
yapildiktan sonra “"Model Olustur” komutu ardindan Steel’ de tanimlanmis
olan eski model ve buna ait tim verileri ile birlikte silinerek yeni
tanimlanan model kaydedilir.

Meniiden DUZENLE> Presteel komutunu segin. Olasi var olan bir
verinin silinmesini engellemek amaciyla bir uyarn penceresi ekrana
gelecektir.

'E UYARI : Tiim mevcut verileriniz kaybolacak. Devam etmek istiyor musunuz ?
L

Yes No |

Resim 13.1 PRESTEEL 6ncesi uyari diyalog penceresi

“Evet” e bastiginiz takdirde Resim 13.2" de gorilen PRESTEEL
diyalog penceresi ekrana gelecektir. Bu meni dort alt bélimden
olusmaktadir.

MODEL
YAPI

MALZEME KUTUPHANESI
RENDER
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JPeSTEEL - [108]
Moo | veg | Matzeres Kidlphanes | Rende|

- r . r

H2 pu ‘ i

(rwd ) . n=3) =3 (rm3) ey

Son Fogue oot
- s r G
L. 0.0
I L P =J100  ha=[000

M= E3

Resim 13.2 PRESTEEL diyalog kutusu

MODEL

Bu bélimde tasiyicl sistemin belirlenmesi amaciyla Resim 13.2'de
gosterilen MODEL sekmesinde amaca uygun tipi sol (st
késesindeki onay dugmesini tiklayarak belirleyin. Model geometrisi
ile bagintili olarak yapilan segcim sonucu sag alt késede yer alan ve
Resim 13.3'de gosterilen “Geometri” boliumu ilgili dediskenlerin
girilebilmesi amaciyla dinamik olarak degisecektir.
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—Geamet
= |1n
b= |E h2= |4,5

o

Resim 13.3 GEOMETRI diyalog kutusu

Tabloda yer alan degiskenlere ait degerlerin ilgili metin kutularinda
girilmesinden sonra elemanlarin baglanim tipini belirlemek Uzere
Resim 13.4'de goésterilen “Son Kosullar” diyalog kutusunda
modelin  birlesim tipini sol Ust kdselerindeki onay kutularini
tiklayarak belirleyin.

—Son Fogullar

o

LN AN

Resim 13.4 SON KOSULLAR diyalog kutusu.

Birinci bolimde vyer alan badglanim tipi tum elemanlarin
“Sabit” baglanimini gostermektedir. (Cerceve birlesimi) Ikinci
bélimde vyer alan badlanim tipi tim elemanlarin “Mafsall”
baglanimini géstermektedir.

Uglincli bélimde yer alan baglanim tipi cerceveyi olusturan dis
elemanlarin “Sabit” diger tim ig elemanlarin “Mafsalli” baglanimini
gostermektedir. (Makas birlesimi : Alt ve Ust basliklar sabit, dikme
ve diyagonaller mafsalli birlesim)
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YAPI

Model sekmesinde vyapinin YZ dlzlemindeki geometrisinin
belirlenmesinden sonra XZ dizleminde yapinin diger akslarinin
belirlenmesi amaciyla Resim 13.5'de gosterilen YAPI sekmesinde
bu dlzlemdeki geometriyi tanimlamak Uzere ilgili metin
kutularinda boyutlan girin.

JPraSTEEL - [108) M= E3
Mol oo | Natwwe Kisbighaesi | Rendet |
Geonel L

He BB L fO000

(n=33 AT
~ 2
Caty Egaklamem
W = Hat Ba Con Ko
™ By

(s [ Cowemi

YUkl
Zak /Harekath /i (N Fiagae
Kaglara (Timd) froe Hilgeky = ZewinSrd = =
£ Bigsl I B2 ™ Bikged -~ [ T ot [ o ]
rm'.'o.cup-;&rqdllh ] e
Hussboth ikl iy 0000 Sk vehih () T Bage  pdalw v byrpand l
I~ Durasz
P Vubded (T ey |{l an XoRRl e
T~ Mokl Yiddess K Yekis Eble Can oo™ [oono

Duverk 0003 0,000

Resim 13.5 YAPI sekmesi

H = Yapi ylksekligi
Lx = Yapinin X yoniu uzunlugu
n = X yénl boyunca cergeve adedi olmak lzere

Resim 13.6'da gosterilen Cerceve onay kutularinda c¢ati
kusaklamalarinin yerlestirilecegi acikhklar isaretleyin. Resimde ilk
ve son acikliklarda gati kusaklamalari secilmistir. Cati Kusaklamasi
béliminde caprazlarin her bir asida ya da birer asik atlayarak
yerlestiriimesini belirlemek Uzere ilgili onay kutusunu segin.
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rGeormetr

H= |4,5 Lx= |2n

= 5

[at Kugaklamas
{+ Her Bir Cah Kirigine
{~ Bir Atlaparak

n=32

IV Cergeve: 1
[T Cergeve: 2
r

erceve: 3
cd M

=

<

Resim 13.6 YAPI sekmesi - Cati kusaklamalari tanimi

Yapiya etkiyen yilklerinin tanimlanmasi amaciyla Resim
13.7'de goésterilen boélimde Zati, Hareketli ve Termal yukleri
ilgili metin kutularinda girin. Kar yuUklerinin hesaplanmasi igin
yapinin bulundugu kotu girin. Kar  vyukleri otomatik
hesaplanacaktir. Gerekiyorsa ilgili metin kutusunda dederi
dizenleyebilirsiniz. Ruzgar vyuUkleri icin duvarli ve duvarsiz
secim ile birlikte boélgeyi segin. Ruzgar yukleri otomatik
hesaplanacaktir. Gerekiyorsa ilgili metin kutusunda dedgerleri
dizenleyebilirsiniz  Program  bu  yukleri otomatik olarak
gruplandirarak ayri ydkleme durumlarinda elemanlar UGzerine
etkiliyecektir.

mOLll

it mahebioln - Foau
e = e e
S W] 0 " Rildp | F wF 0 Rilg = L B o B ol R o 2
=TrE Mk Lals Lo g (000
A ARl R FU“ ek € 1, I_'-'-'- Eoke R FETEL Y -
T -
B’ - 1 il W o © <o
T 1o % b =¥ i T i EEENED
T b BT EITS

Resim 13.7 YAPI sekmesi - YUk tanimlamalari

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 13 - 6



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

MALZEME KUTUPHANESI

Resim 13.8'de gosterilen Malzeme kitlphanesi sekmesinde sag
bélimde yer alan vyapr elemanlarinin kesitlerini belirlemek
lzere her bir eleman igin sol bélimde bulunan kesit segim
tablosundan ilgili kesitlerini sol alt kdsede yer alan malzeme
siniflari secenedi ile birlikte belirleyin.
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»
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Resim 13.8 MALZEME KUTUPHANESI sekmesi

Yapiyl olusturan elemanlarin kesitlerinin segimi tamamlandiktan
sonra modelin olusturulmasi amaciyla [Model Olustur]
digmesine basin. Model olusumunun tamamlanmasindan sonra
STEEL’ e geri ddnmek amaciyla [Kapat]’ a basin.

RENDER

PRESTEEL" i kapatip STEEL ortamina geri ddnmeden ©&nce
olusturulan modelin 3 boyutlu goérintiisiinin irdelenmesi amaciyla
PRESTEEL mendstnind son sekmesi olan RENDER bélimiUine girin.
Resim 13.9°da go6sterilen modelin 3 boyutlu gériintisind dinamik
dondirme olanagdi ile her yonden inceleyebilirsiniz.

[Kapat]” a bastiktan sonra Resim 13.10'da gdsterilen model,
yukleri ile birlikte STEEL ortaminda olusturulacaktir.
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J PraSTEEL - [108]

Nodel | Yao | Mazeme Kakiighores  Rerder |

Resim 13.9 RENDER sekmesi

5 3

Resim 13.10 STEEL de olusturulan model
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SteelPLOT
Giris

STEEL'in binyesinde calisan SteelPLOT c¢ok sayida elemanin
gizimlerini olusturabilen bir c¢izim modualadir. SteelPLOT,
CONNECT modula gibi IntelliCAD'in gizim ortamiyla
timlesiktir. Modlle STEEL'den proje verileri, MAKAS VE CONNECT
moddlerinden birlesim verileri rahatlikla aktarilabilir.

Kurulum
SteelPLOT, STEEL vyazilm seti ile Dbirlikte kullanicinin
bilgisayarina  kurulmaktadir. Kurulum sirasinda “Bilesen sec”
béliminde SteelPLOT ve IntelliCAD secenekleri secili olmalidir.
Baslatma
SteelPLOT 1 baslatmak icin STEEL programinda “Dosya”
mendsidnden “SteelPlot” komutu kullanilabilir. Ayrica STEEL CLUB
penceresindeki “SteelPLOT” digmesiyle de modul baslatilabilir.
Genel Kullanim
SteelPLOT asadida belirtilen islemler icin kullanilabilir:

e STEEL blinyesinde olusturulan gelik yapinin aktarimi

¢ MAKAS modilinde tasarimi yapilan bayrak levhalarin ve

kaynaklarin (ya da bulonlarin) aktarimi ve makas birlesim

gizimlerinin olusturulmasi

¢ CONNECT modilinde tasarimi yapilan cesitli birlesimlerin
aktarimi ve gergeve birlesim gizimlerinin olusturulmasi

e “Proje verisi ylUkle” komutu ile STEEL blnyesinde
olusturulan tim c¢elik elemanlarin 3B g¢izim nesneleri
halinde tek bir dwg dosyasinda toplanmasi, istede bagli
olarak MAKAS ve CONNECT moddllerinden birlesim detayla-
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rinin ve temel elemanlarinin gizim dosyasina dahil edilmesi

“Dizlem ekle” komutu ile kullanicinin belirleyecedi eleman
gruplarinin gizimlerinin olusturulmasi

Modelin cephe, yan gorinls ve plan gizimlerinin elde edilmesi

Eleman kirpma islemi ve bir elemandan digerine kirpma
kopyalama secenekleri

“Dazlemleri goéster” komutuyla kullanic tarafindan belirlenen
eleman gruplarinin ve duzlemlerin gézden gegirilmesi, SteelPLOT
arag cgubugundaki w ve a | simgeleriyle dizlemler arasi
dolasimin saglanmasi, “Duzlem cizimlerini olustur” komutuyla da
istenilen eleman grubunun veya dizlemin giziminin olusturulmasi.

Simgeler ve Arac Cubugu

S
Y REMALSMA | va WS

«SteelPLOT» Arac Cubugu

Simge | Komut Adi Komut

& Proje verisi ylkle Stp_import

R Dazlem ekle Stp_addplane
| B4 Dizlem 6zellikleri Stp_planeinfo
) Duzlemleri goster Stp_showplanes
| Duzlem gizimleri olustur Stp_planedraw
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Simge | Komut Adi Komut

(1]l Dizlem goérinimlerinden gik ExitResultsMode
£ Diazlem sil Stp_delplane
— Onceki dizlem declev

e Sonraki dizlem inclev
7 Eleman kirp Stp_ext
=— Eleman kirpma islemini kopyala Stp_copy_ext
Komutlar

Proje verisi yiikle

Bu komutla STEEL projesinden gerekli tim veriler ile MAKAS
ve CONNECT modullerinde tanimlanan birlesim detaylar gizim
ortamina yuklenir. Tum veriler 3B nesneleriyle tek bir DWG gizim
dosyasinda toplanip gorsellestirilir. Cizim [proje numarasi]s.dwg
(120 projesi igin 120s.dwg gibi) ismiyle STEEL projeler
klasériine (120 projesi icin \VK\Windows\steel\meletes\120\
klasériine gibi) kaydedilir.

MAKAS modili ayni galisma dizlemindeki eleman gruplarini
tanimakta ve makas birlesimlerinde gerekli olan kaynak/bulon ve
bayrak levhasi hesaplarini yapmaktadir. Bu birlesim detaylar
SteelPLOT'a  aktarilmak istenirse, “Import from STEEL"”
("STEEL'den Yukle") diyalog kutusunda yer alan “Truss Module -
Connections” (“Makas Moduli - Birlesimler”) secenedinde “YES”
secilmelidir. MAKAS modllinde belirlenen c¢alisma dizlemlerini
SteelPLOT'a yuklemek igin “Truss Module - Work Planes” (“Makas
Modulu - Galisma Dizlemleri”) segenedi “YES” olmalidir.
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CONNECT moduili cesitli cergeve birlesimlerin  modellenmesini,
hesaplanmasini ve cizimlerinin olusturulmasini saglamaktadir. Bu
birlesimler SteelPLOT'a aktarilmak istenirse, “Import from STEEL”
("STEEL'den Yukle™) diyalog kutusunda yer alan
“CONNECT - Connections” ("CONNECT - Birlesimler”) seceneginde
“YES” segilmelidir.

Diizlem ekle

SteelPLOT eleman gruplarinin gizimlerini olusturur. Istenilen sayida
eleman grubu (plan, 6n ve yan cephe goérinlsler, vb.) modllde
tanimlanabilir. Bir eleman grubunu belirlemek igin 6ncelikle grupta
yer alan 3B nesneler pencereyle veya tek tek secilmelidir.
Ardindan,

“Menu>SteelPLOT>Duzlem ekle”
“Menu>SteelPLOT>Duzlem ekle (XY plan gérindsa)”
“Menl>SteelPLOT>Duzlem ekle (YX plan gérindsa)”
“Men(i>SteelPLOT>Dulzlem ekle (XZ 6nden gorinisa)”
“Men(i>SteelPLOT>Dizlem ekle (YZ 6dnden goérintsi)”

komutlarindan biri uygulanmahdir. Eger
“Men(i>SteelPLOT>Dulzlem ekle” komutu secilmisse, ardindan
bakis noktasi, baslangic noktasi ve yukari yon vektdéri koordinat
dederleri ¢izim alaninda belirtiimeli veya komut satirina
girilmelidir.

Diizlem o6zellikleri

Bu komutla gizim ekraninda goérilen eleman grubunun bilgileri
(bakis noktasi, baslangic noktasi ve yukari yén vektori koordinat
dederleri) komut satirinda yazdirilir.

Diizlemleri goster

Bu komut, "Dizlem ekle” komutu ve MAKAS modiliyle belirlenen
eleman gruplarinin (calisma dlzlemlerinin) 6n izlenmesini saglar.
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Gruplar arasi gegis igin SteelPLOT arag gubugunda yer alan w &
“Onceki dizlem” ve “Sonraki dizlem” simgeleri kullanilir.
Dizlemleri goéster durumundan c¢ikmak ve 3B yapi modeline
dénmek icin, SteelPLOT arag¢ cubudunda yer alan () “Dizlem
gérantmlerinden gik” simgesi segilir.

Diizlem gizimleri olustur

Duzlemleri g6ster durumunda iken, bu komut segilirse “SteelPLOT
- Final Drawings” diyalog kutusu acilir. Burada yazi yukseklikleri,
cizgi renkleri, sonug¢ c¢cizim yerlesimi, vb. parametreler
belirlendikten sonra “Tamam” didgmesi secilirse tanimlanan
eleman gruplarinin (calisma dizlemlerinin) 2B c¢izimi olusturulur.
Cizim, STEEL proje klasérine SP_Plane[galisma duzlemi
numarasi].dwg ismiyle kaydedilir.

Olusturulan gizim, gruplarda (¢calisma dizlemlerinde) yer alan tim
elemanlar, kesit isimlerini ve eleman 6lclilendirmelerini icerir.
Diizlem sil

Tanimlanan herhangi bir eleman grubu (calisma dizlemi) silinmek
istenirse, dlzlemleri goéster durumunda iken, SteelPLOT
mendsidnde yer alan “Dilzlem sil” komutu kullanihr.

Eleman kirp

CONNECT modulayle tasarimi  yapilmayan dugamlere sahip
cerceve elemanlarin 6n ve arka vylzeylerinde kirpma islemi
yapmak igin bu komut segilir.

Eleman kirpma islemini kopyala

Eleman kirpma islemini benzer baska bir elemana uygulamak igin
bu komut kullanilir.
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Buradaki 6rnedin amaci kullanicin, 4M STEEL programi calisma
ortami ile bir alistirma yapmasini saglamaktir. Bu nedenle, eleman
hesaplarina genis 0Olglide vyer vermeyip, fazla bir bilgi
yuklemesinden kacinarak yapi tanimlama prosediriine (model
tasarimina) énem verilmistir.

Ornekte aciklanmaya calisilan basit bir gerceve yapinin tasarim
islemi, analizi, elemanlarin sartnameye goére yeterlilik kontrolleri
ve diigum noktalarinin kontrolleridir.

Bu 6rnedin tamamlanmasiyla,

e Programin 6nemli komut ve islevleri ile hizli bir alistirma
e Programin galisma akisina kisa bir bakis
e Ileride referans olarak kullanilabilecek bir proje 6rnegi

Elde edeceksiniz.

Ilerideki paragraflari okudugunuzda olusturmaya calistiginiz proje
hakkinda bilgi edinerek, isletim konulari hakkinda yardim alma
yollarini 6greneceksiniz.

Ozellikle,

« ORNEGIN YAPISI paragrafi, diger bolimlerde anlatilan ana
adimlan grafik olarak sunmaktadir.

e YARDIM ALMA paragrafi, 6rnek lzerinde calisirken, yardim
sistemini kullanmaya rehberlik edecektir.

e KISALTMALAR paragrafi, kurallari iceren bir tablo
icermektedir. Bu tablo cimlelerde kullanilan kisaltilmis
kelimelerin anlagiimasi bakimindan gerekli bir referanstir.

NOT : Bu noktadan ileriye gitmeden &nce Kullanma Kitabinin
GIRIS bélimine bir g6z atmanizi 6éneririz. Bu bélimde programin
Ozellikleri ve galisma ortaminin kisa bir tanitimini bulacaksiniz.

ORNEGIN YAPISI

Buradaki islem on adim ve iki grupta yapilandinilmistir. Birinci grup
(adim: 1- 7) 4M STEEL programinin ana bélimi ile
yapabilecediniz islemleri kapsar. Bu bolim program icindeki
galismanizin en blylk kismini karsilamaktadir. Adim 7 nin
tamamlanmasiyla yapi ¢ozilmis, ve elemanlarin yeterlilikleri ilgili
yonetmelige gore saglanmis olacaktir.
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Ikinci bélim (adim: 8 - 10) birlesim tasarimi, temel kontrolleri ve
program sonuglarinin kullanimi (yazdirma ve c¢izim génderme)
islemleri ile ilgilidir.

Programin yapisi asagidaki sekildedir :

BIRINCI BOLUM

. Adim 1 Giris - Proje klasoéri olusturma

. Adim 2 On calisma - Tanimlamadan énce gerekli olan islemler
. Adim 3 Proje parametrelerinin tanimlanmasi

. Adim 4 Yik ve yik kombinasyonlarinin tanimlanmasi

. Adim 5 Yapinin tanimlanmasi. Dizenlemeler ve dlizeltmeler

. Adim 6 Tanisal kontroller ve hesaplama

N OO 1 A WN -

. Adim 7 Eleman kontrolleri

IKINCI BOLUM
1. Adim 8 Temel Tasarimi

2. Adim 9 Badlanti Tasarimi
3. Adim 10 Sonuglar

YARDIM ALMA

Bu o6rnek, yeni baslayan kullanicinin bir projeyi kisa yoldan ve
pratik olarak uygulamasina rehberlik  edecek sekilde
tasarlanmistir. Bu nedenle ayni fonksiyonun uygulanmasindaki
alternatif yollar veya daha detaylh agiklamalar g6z ardi edilmistir.
Bununla beraber, detayli aciklamalarn Kullanma Kitabinin ilgili
béliminde bulabilirsiniz. Ornek olarak Adim 3 de belirtilen proje
parametrelerinin tanimlanmasinda sadece bu proje igin gerekli
tanimlamalardan bahsedilmektedir ve bu bdlime ait detayh bilgi
“PARAMETRELER” menisunin “MALZEME KUTUPHANESI”
paragrafindan bulunabilir.
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Detaylh bilgilerin alinmasinda diger bir yol da programin elektronik
gevrim ici yardimindan yararlanmaktir.

Programi baslatma

[F1] tusuna basin veya menlden Yardim>Dizin komutunu segin.
4M STEEL elektronik c¢evrimici yardimi ekrana gelecektir.
Pencerenin sol tarafinda Icindekiler ve Ara sekmelerini
gbreceksiniz. Ana pencerede aranilan konunun metni ve sayfalar
aras! etkin baglar gorintilenmektedir.

1. BIRINCI YOL icindekiler sekmesini tiklayin. Yardim igerigi
liste halinde sirasiyla gérintilenecektir.

a. PARAMETRELER MENUSU’ ni tiklayin.

b. Ana pencerede gelen |liste igerisinden “Malzeme
Katdphanesi” ni tiklayin. Gelen metin icerisinde Malzeme
kitiphanesi ile ilgili konuyu okuyabilirsiniz.

2. IKINCI YOL Ara sekmesini tiklayin. Yardim sisteminin bir
parcasi olan kelime/deyim arama motoru ekrana gelecektir.

a. {Bulunacak anahtar s6zcigl vyazin} baslikh metin
kutusunda aradiginiz kelimeyi yazin. {Malzeme}

b. [Basliklari Listele] digmesini tiklayin. Malzeme kelimesi
iceren tim basliklar gériintilenecektir.

c. Malzeme baslidini segerek [Goruntile] yi tiklayin. Ana
pencerede ekrana gelen metin igerisinde Malzeme
kitiphanesi ile ilgili konuyu okuyabilirsiniz.
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KISALTMALAR
No | Kurallar Nedir ? Yorumlar -
Aciklamalar
1 Dosya>Yeni Program 4M STEEL Dosya
komutu menulsu altinda
bulabilecediniz Yeni
komutunu uygulamaniz
gerektigi anlamindadir
2 {Bu proje Mesaj icerigi. | Genellikle bir komutun
kaydedilmedi. Emin Yazi yurdatilmesi bir mesajin
misiniz ?} girmeniz goérintilenmesinin
gerekir ardindan yapllir.
3 [KAPAT] Diugme Diger 6rnekler:
yazisi [TAMAM], [IPTAL]
4 <DIN> Bir alan yada | Agtiginiz listenin
listedeki yazi | iceriginden birini,
kelimenin Gzerine
farenizin imleciyle
tiklayarak secin
5 LC (Left Click) Sol Tik Farenizin sol digmesini
tiklayin
6 RC (Right Click) Sag Tik Farenizin sag digmesini
tiklayin
7 LDC (Left Double Click) | Cift Sol Tik Farenizin sol diigmesini
iki kere tiklayin
8 C:\vk\windows\steel Steel Anlami: Steel klasori
klasérinun sabit disk C’ nin altinda
bulundudu vk dizinin Windows
dizin dizini altindadir
9 C:\vk\windows\steel\Wi | Winsteel.exe | Anlami: Winsteel.exe
nsteel.exe dosyasinin dosyasi sabit disk C’ nin
bulundugu altinda vk dizinin
dizin Windows dizini
altindadir
10 C:\vk\windows\steel\... Steel Anlami: Steel
klasérinun klasoranin igerdigi tim
icerigi dosya ve klasorler sabit

disk C’ nin altinda vk
dizinin Windows dizini
altindadir
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BIRINCI BOLUM
ADIM 1 - PROJE KLASORUNUN OLUSTURULMASI

4M STEEL ile calismaya yeni projenin olusturulmasi ve uygun
program ortaminin ayarlanmasiyla baslanilir.

Ilk adimda programi calistirip yeni bir proje olusturursunuz. Her
bir yeni proje C:\vk\windows\steel\meletes\... dizininde iginde
gerekli dosyalari iceren bir klasér olusturur. Program kaydedilmis
projeleri bu dizinden okuyacadi icin proje tamamlanincaya kadar
dedistirmemeniz gerekir. E§er herhangi bir nedenden bir klasor
diskinizin baska bir vyerine tasirsaniz “PROJE AC” diyalog
penceresinde bu proje goériinmeyecektir.

e Islemleri izleyin
PROGRAM AKISI KULLANICI iSLEMLERi

Program baslatma STEEL 2001 uygulamasini asadidaki
seceneklerden biri ile baglatin :

1. Windows
Baslat>Programlar>Winsteel
menusu icinden WinSTEEL
komutunu segin.

2. Windows masaustinde LC @
(eder bu simge masaustlinde
mevcut degil ise nasil
yapilacagina dair ilerideki
agiklamayi okuyun)

Yeni Proje 3. Menuden Dosya>Yeni komutunu

secin veya LC = {YENI
PROJE} diyalog kutusu ekrana
gelecektir.

4. {Steel} sekmesini tiklayarak
kullanmay! duasunduguniiz proje
numarasi ile ayni numarada
bagka bir proje olmadidindan
emin olun.

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 15 -6



4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

5. Tekrar {Yeni} sekmesini segerek
{Proje} simgesin tiklayin ve
[Tamam] a basin.

6. {Steel - Yeni Proje} diyalog
kutusunda Proje numarasi olarak
(6érnek olarak) 500 vyazin ve
altindaki Proje bilgisi
bélimine{Basit Cerceve } yazin.

7. [Tamam] a basin. Program proje
500’ e ait dosyalarin igerisinde
saklanacagr {500} isimli bir
klasor  olusturacaktir.  Ayrica
ekranda arag gubuklari ile birlikte
bir calisma penceresi acilacaktir.

8. Menldeki simgelerden herhangi
birine sag tikladidinizda ARCA
CUBUKLARI  menlsli  ekrana
gelecektir. Bu diyalog kutusunda
tim onay kutularini isaretleyerek
segin.

Windows masa Ustlinde programa ait Kisa Yol olusturma :

Programin kurulumunda masaulstiinde STEEL programina ait bir
kisa yol olusturulmamis ise, masa Ustlinde bos bir alanda farenizin
sag tusunu tiklayarak ekrana gelen menliden Yeni>Kisa vyol
komutunu secin. Gelen pencerede [GOz at] digmesini tiklayarak
Winsteel.exe ‘yi arattirin. Eger kurulum sirasinda varsayilan
dizinini dedistirmediyseniz programa ait klasér c:\vk\windows\
steel\WinSTEEL.exe olacaktir. [ileri] diimesine basin ve [Son]
diigmesine basarak islemin sonlandirin. STEEL programina ait kisa
yol masa Ustlinde yerlestirilecektir.

BiR 4M STEEL PROJE_SiZNiN TASIMA - KOPYALAMA -
SIKISTIRMA ISLEMLERI

Programa ait kaydedilmis herhangi bir projeyi tasimak icin
yapacadiniz islem klaséri bulundugu yerden (6rnedin Windows
gezgini ile) sabit diskinizde baska bir konuma getirmektir.
Kopyalamayi da ayni islemle yapabilirsiniz. Sikistirma isleminde
bilgisayarinizda kurulu bulunan ilgili sikistirma programlarinin
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icerigine gore bazi programlar bir klasorl igindekilerle birlikte degil
ancak tek tek sikistirirlar. Ancak WinZip® gibi programlar klasori
icerigi ile birlikte sikistirabilirler. Boylelikle 500.zip dosyasinin
icinde 500 numarali projeye ait tim bilgiler sikistirilmis olarak
mevcut olacaktir.

ADIM 2 - ON CALISMA - TANIMLAMADAN ONCE GEREKLI
OLAN iSLEMLER

GIRIS

4M STEEL programi, modelin tanimlanmasi evresinde gereksinim
duyulan herhangi bir dlzeltmeye olanak sadlayacak sekilde
tasarlanmistir. Ancak yinede ise baglamadan dénce verilerinizin ve
proje gereksinimlerinin kisaca gézden gecirilmesi en iyi yoldur.

Daha belirgin bir sekilde,

1. Yapinin geometrisi ve kullanacaginiz profil kategorileri ile ilgili
net bir gorisliniz olmasi gerekir. Dider bir deyisle yapinin
mimari veya zorlayici nedenleri karsilayabilecek dlizeyde bir
geometrisi olmaldir. Kesitlerin uygun bir kategoride secilmesi
ise dederli zamaninizdan tasarruf etmenizi saglar.

2. Yukler ile ilgili 6n galismalar yapmaniz yararh olur. 4M STEEL
programinda iki tip yUk girisi yapabilirsiniz,

a. Eleman boyunca yayili yikler ve
b. Digum noktalarina veya eleman lzerine etki eden Tekil
yukler. Yukler ton ve metre cinsinden girilmelidir.

Bu bolimde, tanimlayacagimiz ve cbézecedimiz 6rnedin tanimini
verecegiz. Bazl detaylar proje verisi hakkinda verilecektir ve bazi
gizim ve resimler yapinin tanimlamasi suresince bir sorunuz
oldugunda referans olmasi bakimindandir.

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 15 - 8



4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI
ORNEGE AIT BASLAGIC MODEL TANIMLAMA VERiSi

Girig

Tanimlayacagimiz yapi basit bir uzay cercevedir.

Geometri

Yapi, asiklarla birbirine badlanmis iki paralel cerceveden
olusmaktadir. Her bir cerceve ise 4 mt yiksekliginde iki kolon ve

yatayla 18.43 derece agl yapan iki egik kiristen olusmaktadir

Cerceveler birbirlerine paralel asiklarla baglanmaktadir ve bunlar
da yapisal analizin birer pargalaridiriar.

Yapida istenmeyen carpilmalari 6nlemek icin egimli ylzeyde
sadece cekmeye calisacak bir cift caprazlama konulmustur. Bu
elemanlar dikdortgen kesitlerin delikli kirisleri olacak ve ana
kirislere levha ile baglanacaklardir. Paralel asiklar, trapez levha
¢ati értisiinden, hareketli ylkler, kar, rizgar gibi yukleri sisteme
aktarma mekanizmasini olusturmaktadirlar.

Yapinin sekli asagidaki resimlerde gortlmektedir.

Resim 1. Yapinin tanimlanmasindan sonraki 3 boyutlu modeli
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Resim 2. Birinci gergevenin 6n goérunusu

Resim 3. Plan gorints (Bu resimler 4M STEEL programinin
mendstndeki Goénder > Resim Godnder komutu ile render
ortaminda olusturulmustur)
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TASARIM KODLARI

4M STEEL Programinda tasarim kodlari, analizler icin Afet
Bolgelerinde Yapilacak Yapilar Hakkinda Yonetmelik esaslari ve
eleman tasariminda da TS 648 Celik Yapilarin Hesap ve Yapim
Kurallari gbéz 6ninde bulundurulmaktadir.

Yapida asadidaki varsayimlar g6z ontinde bulundurulmaktadir :

1. Yapi 1. Deprem bdlgesindedir
2. Yapi 6nem katsayisi 2 olarak alinmaktadir
3. Zemin sinifi Z2 dir
4. Temel etki katsay! 8 = 1.0 olarak alinmaktadir
5. S6ndm orani % 3 dur
YUKLER

Yapiya etkiyen ylkler olarak asadidaki varsayimlar goéz 6nlinde
bulundurulmaktadir :

ZATI : Zati yukler asiklari yayili yiik olarak etkilemektedir.
Ana kirisler asiklarin oturdugu noktalarda zati ylklerden
etkilenmektedirler.

RUZGAR : Riizgar yikleri, 8rnegin gereksinimleri uyarinca
azaltilarak ve a = 0 agisi ile yalniz bir yénde etkimektedir.
Diger bir degisle rlizgar yukanin bileske vektéri Y aksi
yoniunde pozitif dederdedir. Bu varsayima dayanarak yayili
ylUkln dederi ve yonl kolonlarda ve asiklarda pozitif basing
icin (YD 4 : Rlzgar +Y) ve negatif basing igin (YD 6 :
Rizgar -Y) olarak g6z 6énene alinacaktir. Yapida X-X aksina
disey olarak herhangi bir kaplama veya 6rti olmadidindan
bu ydnde riizgar etkisi hesaba katilmayacaktir.

KAR : Yapida kar yukd, rizgar yukinde oldugu gibi asiklar
Uzerinde yayil ylk olarak hesaba katilacaktir. Kar yukleri 2
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grupta (YD 8 : Kar 1) ve (YD 9 : Kar 2) olarak g6z 6nline
alinacaktir.

e HAREKETLI : Hareketli yiik olarak bu tip bir yapida catida
calisan iscilerin agirhgr géz 6niine alinabilir ki bu son derece
ihmal edilebilecek bir deder oldugundan burada
irdelenmeyecektir.

BAGLANTILAR

e KOLONLAR : Kolonlar, kiibik formdaki rijit temellere bagh
ancak rijit olmayan kirislere baglh olarak distnilmektedir.
Mesnet dugumleri ankastre olarak dustundlmektedir.
Buradaki varsayim momentlerin temele aktarimini saglayan
bir mekanizma oldugudur. Cercevelerde kolon-kiris
badlantilar sabit olarak g6z 6ninde bulundurulmaktadir.

e KIRISLER : Kirisler birbirleriyle oldugu gibi kolonlar ile de
sabit baglanti ile baglanmaktadirlar.

e ASIKLAR : Asiklar her iki ucta da mafsalli olarak goz
Onidne alinmaktadirlar.

e CATI KUSAKLAMALARI (CAPRAZLAR) : Daha 6nceden
cati kusaklamalarindan bahsetmistik. Burkulma boylarinin
gercek boylarin iki kati olan caprazlar genelde ift
kdsebentlerden olusmaktadir ve birlesme noktalarinda 4
eleman levha ile birbirlerine baglanmaktadir. Programda bu
elemanlan gercevenin bir digiminden dider cergevenin
karsit dUgumu arasinda tanimlayacagdiz.

ADIM 3 - PROJE PARAMETRELERININ TANIMLANMASI

Uglincii Adimda Esdeger Statik Analiz segilerek, bununla ilgili
parametreler segilecektir. Ayrica 4M STEEL programinin Genel
Kesit Kitlphanesinden uygun secimleri yaparak kendi Proje
Kltlphanenizi olusturacaksiniz. Proje kultlUphanesindeki kesitler
daha sonradan elemanlarin eklenmesi strecinde kullanilacaktir.
(Adim 5)

Proje parametrelerinin tanimlanmasi “PROJE PARAMETRELERI”
diyalog kutusu icerisinde gerceklesmektedir.

4M STEEL KULLANIM KiTABI BOLUM 15 - 12



4M STEEL

e Islemleri izleyin

PROGRAM AKISI

Tasarim kodlari
parametreleri tanimlanmasi

10.

11.

12.

13.

14,

15.

CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

KULLANICI iSLEMLERI

Menlden Parametreler>Malzeme
Katiphanesi komutusun segin.
Icerisinde gerekli ydnetmelik
parametreleri bulunan {PROJE
PARAMETRELERI?} diyalog kutusu
ekrana gelecektir.

Eder diyalog kutusundaki gegerli
sekme Tasarim Kodlari degilse,
[Tasarim Kodlari] sekmesini tiklayin

Listede {Esdeder Statik analiz}
secenedini tiklayin.

{Hareketli yik azaltma katsayisi}
béliminde metin kutusuna {0,307}
yazin.

{Termal Yik Degeri} boliminde
metin kutusuna {0,003} yazin.

{Varsayilan olarak ata}
bélimindeki onay kutusunun
isaretsiz olduguna emin olun.

Diyalog kutusunun sagindaki alanda
asadidaki degisiklikleri yapin :

a. Deprem Bdlgesini < II >
olarak segin

b. Yapi Onem Katsayisi olarak
<I2> segin

c. Zemin sinifi olarak <Z2>
segin

4M STEEL KULLANIM KIiTABI
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d.

{Temel Etki katsayisi}
bélimindeki hicbir segim
yapmadan metin kutusunda
<qg> katsayisi olarak <1,5>
girin

Tx, Ty béliumundeki metin
kutularinda <0,15>
dederlerini girin

Ta, Tb bélimuindeki metin
kutularinda sirasiyla <0,15>
ve <0,6> dederlerini girin

<Bd(0)> ve <Bd(T1)>
bolimindeki metin
kutularinda sirasiyla <1,5>
ve <2,5> dederlerini girin

<Bdmin> bdélimundeki
metin kutusuna <0,375>
dederini girin

<S6nim Orani>
bolimindeki metin
kutusuna <3> dederini girin

Bu gerekli degisiklikleri
yaptiginizda <Tasarim
Kodlari> sekmesi asagidaki
resimde gorilen sekilde
olacaktir

NOT : Rd(T)/Bd(T), Rd(T)/g X-X ve Rd(T)/g Y-Y boélimdeki
dederler otomatik olarak hesaplanacagindan bu boélimdeki metin
kutularinda herhangi bir deger yazmaniza gerek yoktur.

4M STEEL KULLANIM KiTABI
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Proje Parametreleri X

Tasanm Kedian | Kesit Kiitiphanesi | Malzeme (zelikleri | Baglantiar | Temel Parametreleii |

~DepremBolges———————
-_0.30
(ol B O TR ol T ol ‘ e T

YapiOnem Katsapsr————————
((‘ 11 el2 CI13 |4 ‘

|= [1.40

(¢ Egdeder Statik Analiz

~Zemin

Cz1l zZ2 Cz3 (CZ4 |

~Temel Etki Katsapsr

Clatble  Coamse (=[]

" Dinamik Tepki (Respons Spektum) Metodu

THTy S Donlich

Ta.Th D Rd(TiBd[T) |0.093

Bd(0)Bd(T1) [1.50 250 Rd(T)/g XX |0.233
Hareketli Yiik Azaltma Katsapisi ||]'3|] Bdrin 0,38 Rd(T)/g Y4 [0.233

T2/t 067

Sohiim Oranl (2.00

Termal Yuk Dederi (Santigrat) |U.00

I~ Varsaylan clarak ata & Tamam I X Iptal | ? Yardim

Resim 4 Parametrelerin tanimlanmasindan sonra "“Tasarim
Kodlari” sekmesi

PROGRAM AKISI KULLANICI iSLEMLERI
Kesit Segimi — Proje 16. Diger adim tanimlayacaginiz
Katiphanesi Olusturma yap! elemanlari igin

kullanilacak kesitlerin
secgimidir. {Kesit Kutliphanesi}
sekmesini tiklayin. Sekmenin
icerdigi tablolar size Proje
Kiatliphanenizi olusturmaya
yarayacak olan Genel Kesit
Kutlphanesinin igerdigi
kesitlerin listesine ulasmanizi
sadlayacaktir.
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17.

18.

19.

20.

Eder yanindaki onay kutusu
secili degil ise <Fe 37> nin
6nldndeki onay kutusunu
isaretleyin ve digerlerine ait
onay kutularinin isaretsiz
oldugundan emin olun.
Sececediniz tim kesitler Fe 37
celik kalitesinde olacaktir.

Diyalog kutusunda sol bélimde
bulunan listeden IPB
kesitlerinin soluna tiklayin. Ana
pencerede mevcut tim IPB
kesitlerinin listesi kesit
Ozellikleri ile birlikte ekrana
gelecektir.

Listede secmek lizere IPB200
kesitine tiklayin.

Secili sira Gzerinde imlecinizi
hareket ettirmeden sag
tikladiginizda secili kesitleri
Proje kltlphanenize
eklemenizi saglayacak meni
ekrana gelecektir.

21. {Secili Kesitleri Ekle} secenegini
tikladiginizda IPB 200 kesiti Proje

kitiphanenize eklenecektir.

22. Asadidaki kesitler igin 18 den 23 e
kadar olan adimlari yineleyin.

IPE 80
IPE 180
IPE 220

KT 40x40x2,6 (Kutu Profil)
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23. Proje Kutliphanesi olusturma
islemi tamamlandi. Sectiginiz
kesitlerinin solundaki ok siyah
olacaktir. Sol alt késede bulunan
{Varsayilan olarak ata}
bélimindeki onay kutusunun
isaretsiz olduguna emin olun ve
{Proje Parametreleri} diyalog
kutusundaki {Malzeme Ozellikleri}
sekmesinde yapilacak olan diger
islemlere gecin.

NOT : Kesit secimi yapinin 6zellik ve fonksiyonlar acisindan
Onemlidir. Kesit seciminde bir 6n hesap yapmak, eleman
tasarimlarinda gereksiz sayida kontrollerden kurtulmak agisindan
yararh olacaktir. Bu 6rnekte kolonlar icin IPB200 kesiti secilmistir.
Biz de Proje Kutiphanesinde IPB80, IPB180 ve IPB220 segmistik

PROGRAM AKISI KULLANICI ISLEMLERI
Celik cinsi parametreleri 24. {Malzeme 0&zellikleri} sekmesini
kontroll tiklayin. Bu noktada program

gelik cinsi parametrelerinin
diizenlenmesini saglar.

25. Higbir degisiklik yapmadan
Baglantilar kismina gidin.

Baglanti parametreleri 26. {Badlantilar} sekmesini tiklayin.

kontrolu Program, daha ileride
birlesimlerin tasariminda
kullanilmak tzere kaynak veya
bulon degerlerinin
dlizenlenmesini saglar.

27. Higbir dedisiklik yapmadan Temel
Parametreleri kismina gidin.

28. {Temel Parametreleri} sekmesini
tiklayin. Bu noktada program, alt
basliklar halinde dizenlenmis
temel parametrelerinin
dlzenlenmesini saglar.
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CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

29. Alt baslik listesinden <Zemin> i

30.

31.

secgin. Her bélime ait metin
kutular Gzerinde iki kere
tiklayarak gerekli diizenlemeleri
yapabilirsiniz. Su degisiklikleri
yapin :

a. <Temel alti reaksiyon
modill (Ks)> bolimiinde
{40000} yazin

b. <Young Modulu>
béliminde {11000} yazin

Alt baslik listesinden
<Modelleme> yi segin ve
asadidaki dedisiklileri yapin :

a. <Kolon Katillm Yizdesi>
béliminde {203} yazin

b. <Bag Hatili Katilim Ylzdesi>
bolimunde {60} yazin

c. <Temel Tipi > bdlimiinde
{0} yazin

Gerekli parametrelerin
tamamlanmasindan sonra
{Varsayilan olarak ata}
bélimindeki onay kutusunun
isaretsiz olduguna emin olun ve
[Tamam] a basin.Program bu
projeye ait segimlerinizi
parametreler dosyasina
kaydedecektir.
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CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

ADIM 4 - YUK VE KOMBINASYONLARIN TANIMLANMASI

Dérdinci adimda elemanlarin yeterlilik kontrolleri slirecinde
gerilme dederlerinin siniflandiriimasinda kullanilacak olan yik
kombinasyonlari tablosu doldurulacaktir.

Ek olarak girilen ytkler, eleman ylkleri ve digum yukleri olarak

aynilacaktir.

e Islemleri izleyin

PROGRAM AKISI

Emniyet katsayilari secimi
ve yuk kombinasyonu
tanimlamasi

32.

33.

34.

KULLANICI iSLEMLERI

Menliden, Parametrelerden> Yik
Kombinasyonlari komutunu segin. Yuk
Kombinasyonlari tablosu ekrana
gelecektir.

Bu tabloda sltunlar yikleme
durumlarini ve satirlar da yuk
kombinasyonlarini gosterir. Her yik
kombinasyonu, gegerli olabilmesi
bakimindan, en az bir ylkleme durumu
icermesi gerekir. Bir yik
kombinasyonunda yer alan bir ytkleme
durumunun hicrede sifirdan farkli bir
degeri vardir. Bu dederler her
seferinde kullanici tarafindan belirlenen
ve projenin gereksinimlerine bagh
olarak Emniyet Katsayilari ile ilgilidir.
Genel olarak yonetmeliklerle
belirlenmislerdir.

Burada segilen degerler yalniz bu proje
icin olup tipik degerler dedildir.

35. Asadida gosterilen Tablo 1 de

belirtildigi Gizere emniyet katsayilari
dederlerini girin.
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CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

;ati Sismik|Sismik|Rluzgar| Rizgar [Ruzgar -| Rizgar | Kar | Kar Diger Har__eketl

Yakler| Y X +Y +X Y -X (1) (2) i YUkler
1{1,35 1,50
211,35 1,50 0,90 0,90
31,35 0,90 1,50 0,90
411,35 1,50(0,90 0,90
511,35 0,90 1,50 0,90
61,35 1,50 0,90 0,900,90 0,90
711,35 0,90 1,50 0,90|0,90 0,90
811,00({1,00|0,30 0,30
9(1,00(0,30|1,00 0,30
10{1,00|1,00|0,30 1,00 1,00 1,00
11/1,00|0,30| 1,00 1,00 1,00 1,00

Tablo 1 Ornek proje icin yiik kombinasyonlari formu ve emniyet
katsayilari degerleri

PROGRAM AKISI

KULLANICI iSLEMLERI

36. Bu noktada yuk kombinasyonuna
iliskin yUklerinizi kontrol etmeniz
gerekir. Yukaridaki tabloyu, 2.
adimda bahsedilen yik
varsayimlari ile kiyaslamaniz
Onerilir.

37. Pencereyi kapatmak igin
[Tamam] 1 tiklayin.

4M STEEL KULLANIM KiTABI
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4M STEEL CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

ADIM 5 - YAPININ TANIMLANMASI. DUZENLEMELER VE
DUZELTMELER.

Besinci Adimda yapiyi olusturacak olan elemanlar tanimlanacak ve
ozellikleri degistirilecektir. Veri ekleme islemi toplam isin en cok
zaman alan asamasidir. Bu nedenle yapinin bigimlendirilmesinin
basitlestiriimesine yo6nelik programin cesitli alternatif yollan
bulunmaktadir. Bu érnekte en olasi yollar tanimlanmistir. Programi
kullandikga her bir elemanin bireysel gereksinimlerini karsilayan
alternatif daha basit islemler oldugunu goreceksiniz.

e Islemleri izleyin

PROGRAM AKISI KULLANICI iSLEMLERI

Kolon ekleme 38. Ejer meniide “Eleman Ozellikleri”
Arag Cubugunu géremiyorsaniz, Arag
gubuklar secenedinden bunu

gorintr  kihmiz.  Arag  Gubudu
asagidaki Resim 6 da goérinen
sekilde olacaktir.

[Tip o =|[tT SabitSabit ~|[o.00 " |[Eleman (Gelik) =

Resim 6 “Eleman Ozellikleri” Arag Cubugu

39. <Proje  Kutluphanesi> listesinden
(Tip 0 yazan g¢ekme menlden)
IPB200(Fe360) kesitini secin

40. <Badlanim> listesinden  <Sabit-
Sabit> i segin

41. Gamma Agisi metin kutusuna <90>
yazin

42. <Eleman Gruplari> listesinden
<Kolon> u secin
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43. LC ™=  (Eleman Yikleri}
diyalog kutusu ekrana
gelecektir.

a. <Rlzgar +Y> secenegini

tiklayin.

b. Yuk aksi olarak <Yerel zZ>
aksini secin

c. <Q> degeri olarak <1,5>
yazin

d. [Glncelle]’ ye basin ve
diyalog kutusunu kapatmak igin
[Tamam] 1 tiklayin

44, Calisma pencerenizin herhangi
bir yerine sag tiklayin, ekrana
gelen menlden Sihirbazi segin.
Bu komuta ana meniden >
Dizenle menUsul icerisinden de
ulasabilirsiniz. {Yeni Eleman}
diyalog kutusu ekrana
gelecektir.

45. <Baslangic DUuUgumid> metin
kutularinda kolon alt
koordinatlarini {1,0}, 1,03},
{1,0} seklinde girin. <Bitis
Dugumi> kutularinda kolon (st
koordinatlarini {1,03}, {1,03}
{5,0} olarak girin. [Ekle]
diigmesine basip [Kapat]
diigmesine basin.
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Kiriglerin tanimlanmasi

CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

46. Tekrar LC ﬁ. {Eleman Ylkleri}

diyalog kutusu yeniden ekrana
gelecektir. Herhangi bir sey
yapmadan ©6nce <Rlzgar +Y>

segenedinin onlndeki onay
kutusunda secimi tiklayarak
kaldirin

a. <Ruzgar -Y> secenedini tiklayin

b. Yik aksi olarak <Yerel Z> aksini
segin

c. <Q> dederi olarak <1,5> yazin

d. Guncelle]” ye basin ve diyalog
kutusunu kapatmak icin
[Tamam] 1 tiklayin

47. Menlden Dizenle > Sihirbaz
komutunu segin.

Bir onceki kolonda oldugu gibi, metin
kutularinda baslangic dagumu icin
{1,0}, {7,0}, {1,0} ve bitis digimi
icin : {1,0}, {7,0}, {5,0} vyazn.
[Ekle] ve [Kapat] diigmelerine basin.

48. {Eleman  Ozellikleri}  Arag
cubugunda asadidaki degisiklikleri
yapin,

a. <Proje Katuphanesi>
listesinden IPB200 (Fe360)
kesitini segin.

b. <Baglanim> listesinden
<Sabit-Sabit> i segin.

c. Gamma Agisi metin kutusuna
<0> yazin.

d. <Eleman Gruplari>
listesinden <Kiris> i segin.

4M STEEL KULLANIM KIiTABI
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49,

50.

51.

52.

(Kirigler, asiklardan etkiyen
reaksiyon yukleri disinda bir yuk
almamaktadirlar. Boylelikle
cergeve Kkirislerinde bir yuk
tanimlamasi yapilmayacaktir)
Menuden Dizenle>Sihirbaz
komutunu segin.

a. [Seg] digmesine basin. 2
numarali digim noktasina
(sol kolonun Ust digim
noktasina) tiklayin.

b. Calisma pencerenizin
herhangi bir yerinde sag
tiklayin. Ekrana gelen

pencerede Diyalogu Goster
komutunu tiklayin.

c. <Bitis Dugumua> metin
kutularinda {1,0}, <{4,0},
{6,0} yazin

d. <Eklenecek c¢oklu eleman
adedi> metin kutusuna {3}
yazin.

Sirasiyla [Ekle] ve [Kapat]
digmelerine basin. Program (g
esit parcaya boélinmuis bir kiris
olusturacaktir.

Meniden Duzenle > Sihirbaz
komutunu segin.

[Seg] digmesine basin. 7 ve 4
numarali  digam  noktalarini
segin.

<Eklenecek coklu eleman
adedi> metin kutusuna <3>
yazin.

Sirasiyla [Ekle] ve [Kapat]
digmelerine basin.
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NOT : Eder ekranda diigum noktalari numaralarini géremiyorsaniz,
Meniiden Parametreler>Secenekler>Gérinir Odeler komutunu
segin. Ekrana “Gorinir Odeler” diyalog kutusu gelecektir. Eleman
isimleri, DUgum Noktas! isimleri seceneklerinin onay kutularini
tiklayin.

Kolon alt dugim 53. Simdi kolonlarin baslangig
noktalarinda mesnet digum noktalarini mesnet
ozelliklerinin tanimlanmasi dugumleri olarak

tanimlayabilirsiniz. Menlden
Dlizenle> Dugumler Seg
komutunu segin.

54. Klavyenizde [Ctrl] tusuna basin
ve basili tutarak 1 ve 3 numaral
digum noktalarini tiklayin
(kolon alt dugum noktalari).
Secili dugumlerin rengi
degdisecektir.

55. Bu iki digumui sectikten sonra
sag tiklayarak ekrana gelen
menldden MESNET komutunu
secin. Her iki digim noktasi da
mesnet haline gelecektir.

56. Dugumlerin segim ortamindan
¢gilkmak igin, Mentden
Diizenle>Dugum Secimini Kaldir
komutunu segin.

Ikinci cercevenin 57. Su an birinci gergevenin

tanimlanmasi tanimlanmasini bitirdiniz. ikinci
cergeve, x-x yonunde belirli bir
uzaklik tanimlayarak birinci
cergevenin kopyalanmasi ile
olusturulacaktir. Kopyalama
isleminde elemanlarin
geometrik ve yuklerle ilgili tim
bilgileri de kopyalanacaktir.

58. Menliden Diizenle>Elemanlari
Pencereyle Se¢ komutunu segin.
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CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

59.

60.

61.

62.

Yapinin gortnds noktasini

dedistirme

63.

Calisma penceresi igerisinde
Cercevenin disinda sol Ust
tarafina tiklayip birakin ve imleg
hareket ettirip yine ayni sekilde
cercevenin disinda sag alt
kdseye tiklayin. Cergeve
tamamen pencere igerisinde
kalarak tim elemanlar
secilecektir.

Meniden Dizenle>Kopyala
komutunu segin.

Menuden Duzenle>Yapistir
komutunu secin. Ekrana gelen
diyalog kutusunda dx metin
kutusunda <3> yazin. Program
birinci cerceveyi ylkleri ve
geometrisi ile birlikte 3 m
uzaklikta ve birinci gergeveye
paralel olarak kopyalayacaktir.

Segim ortamindan gikmak igin,
Mentden Duzenle>Eleman
Segimini Kaldir komutunu segin.

LC 53 . Yapinin Ust dagam
noktasina yakin herhangi bir
yere tiklayin (kiriglerin birlesme
noktasi). Imleci serbest birakip
saga ve yukari dodru yavasca
surtkleyin ve elverigli
gorintlyl elde ettiginizde
durun.
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Asiklarin tanimlanmasi 64. {Eleman Ozellikleri} Arac
cubugunda asadidaki
dedisiklikleri yapin,

a.

65. LC

<Proje Kituphanesi>
listesinden IPE 180 (Fe360)
kesitini segin.

<Baglanim> listesinden
<Sabit-Sabit> i segin.

Gamma Agisi metin kutusuna
<18,43> yazin.

<Eleman Gruplari>
listesinden <Asik> segin.

Yukler (LC s ): <Zati>:
<Genel Z> ve <Q> =
{0,0250} t/m. <Rlzgar +
Y>: <Yerel Z> ve <Q> =
{0,070} t/m. <Kar 1>:
<Genel Z> ve <Q> =
{0,005} t/m. Diger tim
secenekleri temizleyin.

. Sirasiyla su digim

noktalarini tiklayin {2,11%,
{5,14%}, {6,15}, {7,16}

Eleman ylk dizeltmesi 66. Ortadaki ikinci kusaklamanin
kenardakilere oranla daha fazla
ylk alacagindan yukleri
dizletmemiz gerekir.

67. Menlden Dlizenle> Elemanlari
Seg¢ komutunu segin. [Ctrl]
tusuna basil tutarak 18, 19 ve
20 numarali elemanlari segin.
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Kalan diger asiklarin
tanimlanmasi

CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

68.

69.

70.

71.

72

73.

. LC

Galisma penceresinin sag
tarafinda bulunan {Kesit
Ozellikleri} diyalog kutusunda
{Eleman Yukleri} sekmesini
tiklayin. {YUkleme Durumlari}
boliminde <Zati> yi segin ve
<Q> bolimindeki metin
kutusuna {0.05} t/m yazin
<Rlzgar + Y> yi secip {0.12}
t/m yazin ve <Kar 1> secerek
{0.01} t/m yazin.

Menliden Dlizenle> Eleman
Segimini Kaldir komutunu segin.

{Eleman Ozellikleri} arag
gubugunda Gamma acisi metin
kutusunda <-18,43> yazin.

LC s ve ekrana gelen diyalog
kutusundaki tiim segimleri
kaldirin. Sirayla [Gincelle] ve
[Tamam] 1 tiklayin.

* . Sirasiyla su digim
noktalarini tiklayin {8,17%,
{9,18}

Eleman yiklerinin tanimlanmasi

a. Menuden
Dizenle>Elemanlar Seg
komutunu tiklayin ve
21, 22 numaral
elemanlan segin

b. {Kesit Ozellikleri}
diyalog kutusunda
{Eleman Yukleri}
sekmesini tiklayin
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C. <Zati> yi secin ve
<Genel Z> aksini
tiklayarak <Q> metin
kutusunda {0.05} t/m
yazin.

d. <Rlzgar - Y> yi segin
ve <Yerel Z> aksini
tiklayarak <Q> metin
kutusunda {-0.09} t/m
yazin.

e. <Kar 2> yi segin ve
<Genel Z> aksini
tiklayarak <Q> metin
kutusunda {0.012}
yazin.

74. Menlden DlUzenle> Eleman

75. LC

Secimini Kaldir komutunu secin.

* . Sirasiyla su dagum
noktalarini tiklayin, {4,13}

76. Eleman ytklerinin tanimlanmasi.

a.

Meniden Dizenle>Elemanlari
Seg komutunu tiklayin ve 23
numaral elemani segin.

{Kesit Ozellikleri} diyalog
kutusunda {Eleman Yukleri}
sekmesini tiklayin.

<Zati> yi segin ve <Genel Z>
aksini tiklayarak <Q> metin
kutusunda {0.0253} t/m yazin.

<Rlizgar - Y> yi segin ve <Yerel
Z> aksini tiklayarak <Q> metin
kutusunda {-0.045} t/m yazin.

Kar 2> yi segin ve <Genel Z>
aksini tiklayarak <Q> metin
kutusunda {0.0063} yazin.
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77. Menuden Dlzenle> Eleman
Secimini Kaldir komutunu segin.

Yiklerin filtre yardimiyla 78. Yapinin tanimlanmasi hemen

tanimlanmasi hemen tamamlandidi bu
noktada heniz hicbir hareketli
yuk tanimlamasi yapilmadi. Bu
asamada Filtre kullanarak segim
yardimiyla asiklar Gzerinde
hareketli ylk tanimlamasi
yapacagiz.

79. Menlden Dlizenle>Filtre
kullanarak Secim komutunu
secin. Resim 7 de gortlen
diyalog kutusu ekrana
gelecektir.

Elemanlan Seg 3 7: _5‘

Kesit tipine gore lTip 0

YYiik tipine gdre lT'u'm yiik dururnlan

~]
Biresim sekline gore:  {5abit - Sabit =
=l
~

Grup ismine gore. | Eleman (Celik)

b
| " Tamam I X iptal | ? Yardim I

Resim 7 “FILTRE KULLANRAK SECIM ” diyalog kutusu
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PROGRAM AKISI KULLANICI ISLEMLERI

80.

81.

82.

Gati kusaklamalarinin 83.

tanimlanmasi

<Grup ismine gbére> bdéliminde
secme listesinden <Asik
(Celik)> i secin ve [Tamami]
tiklayin. Program asik olarak
tanimlanmis tim elemanlari
otomatik olarak segecektir.

{Eleman Yukleri} sekmesinde
<Hareketli YUkler> i segin ve
<Q> metin kutusunda {0.10}
t/m yazin.

68/69 da tanimlanan sekilde bu
dederi asiklar icin {0.05} t/m
olarak dedgistirin.

{Eleman Ozellikleri} diyalog
kutusunda asadidaki
degisiklikleri yapin,

a. <Proje Kiutuphanesi>
listesinden <KT 40x40x2,6
(Fe360)> kesitini segin

b. <Badlanim> listesinden
<Mafsal- Mafsal >
secenegdini tiklayin.

c. Gamma agisi metin
kutusunda <18,43> yazin.

d. <Eleman Gruplari>
listesinden <Cati
Kusaklamasi> segenegini
tiklayin.

84. {5,15} ve {6,14} numaral

dtgumler arasinda elemanlari
tanimlayin.
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85. {Eleman Ozellikleri} diyalog
kutusunda Gamma Acisi
bélimuindeki metin kutusunda
<-18,43> yazin ve islemi
{8,183} ve {9,173} numarali
dugumler icin yineleyin.

86. Artik model tanimlama islemini
tamamlamis bulunuyorsunuz...
Calismanizi kaydetmek igin
Menluden Dosya>Kaydet' i
tiklayin.

ADIM 6 — TANISAL KONTROLLER VE HESAPLAMA

Yapinin tanimlanmasi tamamlandiktan sonra analiz yapmadan
once yapinin batianlik kontrollerinin yapilmasi gerekmektedir. 4M
STEEL programi kullaniciyi ilgili mesajlarla uyaran bir dizi tanisal
kontroller saglamaktadir.

6. Adimda iki islem anlatacadiz : Butlnlik kontrolleri ve Uzay
gerceve analizi.

o Islemleri izleyin

PROGRAM AKISI KULLANICI iSLEMLERI

Butunlik kontrolleri 87. Menlden Analiz>Butinluk
Kontrolleri komutunu segin.
Resim 8 de gorilen diyalog
kutusu ekrana gelecektir.

Biitinliik Kontrolleri | X]

Eleman Tanimlamas!
&7 Mesnet Tanimlamas)
& Sifr Degerleri kontrol et
b E leman uzunluk fimitlennt kontrol et
[ Matis Biitunliik Yapisint kontrol et (Hizh Kontrol)
I Matis Biituinliik Yapisini kontrol et (Geligmis Kontral)

v Mesajlan Goster

& Tamam I X iptal I ? Yadm

Resim 8 “Bitiunlik Kontrolleri” diyalog kutusu
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88. Diyalog kutusundaki tim
secenekleri tiklayin ve
[Tamam] a basin.

89. Ekrana gelen mesajlarda hata
bulunmamasi gerekmektedir.
Eder hata mesaji alirsaniz
Adim 5 teki igslemleri
tekrarlayin.

Yapisal Analiz 90. Bitilnluk kontrollerinde hata
mesaji alinmadiginda Uzay
gerceve yapisal analiz
islemine baslayabilirsiniz.
Menuden Analiz>Analiz
komutunu segin. Resim 9 da
gorilen diyalog kutusu
ekrana gelecektir.

YKSTEEL Statik Analiz
Gecici Dosyalar igin Disk

Ek Digmerkezlik (Grn. 0.05) lg

[~ Matsall elemanlann donme serbestiginl sinirla

[T Stabil oimayan yapt durumunda devam et

Tamam I jptal

Resim 9 “Analiz ” diyalog kutusu

91. Analizin yapilacagi Diskin
programin kurulumunun
yapildigi disk ile ayni
oldugundan ve <Ek
dismerkezligin> {sifir}
oldugundan emin olun ve
[Tamam] a basin
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Analiz Raporu

CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

92. Yapisal analiz
tamamlandiginda ekrana
Resim 10 da gdrilen analiz
raporu gelecektir.

Sonug kontrolu

-
| 1 Topl Fx 5 1 Topl Fy 5 1 Topl Fz 5 1 i
|¥.D.| DATAF | AHALIZ | DATAF | ANALIZ | DATAF | ANALIzZ |
1 1] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] -68,73]| 68,73
1 21 0,00] 0,00] -18,47]| 18,48] 0,00] 0,00]

1 31 -18,47]| 18,47] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00]
1 4] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] -36,14] 36,14]
1 51 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00} 0,00]
1 6] 0,00} 0,00] 0,00] 0,00] 0,00} 0,00]
1 71 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00]
1 8] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] -29,40] 29,40]
1 9l 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] I
1 10] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00] 0,00]
-
o of
Resim 10 “Sonuc¢ KontrolG” ekrani
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ADIM 7 - ELEMAN KONTROLLERI

Yapisal analiz sonucu digum noktasi ve deplasmanlari ve eleman
deformasyonlari hesaplanir. Dider bir deyisle yapidaki tim gerilme
degerleri bulunur. Kontrol islemleri siirecinde program gerilmeleri
ilgili yo6netmelik dederleri uyarinca faktorize eder. Kontrol
sirasinda herhangi bir eleman yetersiz bulundugunda kontrol
durdurularak eleman numarasi ve hata tipini gdsterir ilgili hata
mesaji ekrana gelir.

Bu ornek icin yetersizlik saglanabilmesi icin kirisin bir parcasini
degistirecegiz.

e Islemleri izleyin

PROGRAM AKISI KULLANICI iSLEMLERI

Bir Kiris icin kesitin 93. Menlden Dlizenle>Eleman Seg
degistirilmesi (Yalniz bu komutunu tiklayin.

ornek icin)

94. 3 numarali kirisi segin.

95. {Kesit Ozellikleri} diyalog
kutusunda “Geometri”
sekmesinde bulunan Kesit Tipi
bolimuindeki listeden <IPE8O
(Fe360)> segin. 3
numaral kirise ait <IPE200
(Fe360)> olan kesit <IPE8O
(Fe360)> olarak
degistirilecektir.

96. Adim 6 da anlatilan islemleri
tekrar edin.
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Eleman Kontrolleri 97. Menlden Analiz>Eleman
Kontrolleri komutunu secin.
Resim 11 de gdérilen diyalog
kutusu ekrana gelecektir.

Eleman Tasanmi

—Sistem belileme

 Cergaveler " Salinimy =5
" Makaslar & Salnm Grienmis [T Y
— Cift kesitli profiller Flambaj
her [0 metreds IV Yanal flambaj kontolii
L |3 [~ Flambaj katsaylanm degigtic
Cift profiller igin eksiltme katsapist 0.49
—Mesajlan goster i~ Eleman Tasanmi
¥ Tasanm hatalarinda mesajlan goster i I1
& Yeni hata mesajlan dosyast Son eleman I1 0
" Hata mesajlan dosyasini giincelle I Tiim Elemantar
[T 'Sadece setilelemanial

Devam | [ptal

Resim 11 “Eleman Tasarimi” Diyalog kutusu

4M STEEL KULLANIM KiTABI BOLUM 15 - 36



4M STEEL

CELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

98. Asadidaki segimleri yapin,

a. Sistem Belirleme

béliminde <Cergeveler>
ve <Salinim Onlenmis>
seceneklerini tiklayin

. Mesajlar Goster

bolimiinde <Tasarim
hatalarinda mesajlari
gbster> ve <Yeni hata
mesajlari dosyasi>
seceneklerini tiklayin
Eleman Tasarimi
boliminde <Tim
Elemanlar> segenegini
tiklayin

99. [Devam] a basin.

100. Bir slire sonra program

duracak ve Resim 12 de
gorilen Mesaj ekrana
gelecektir.

Tasanm agiminda dur

@ Devam

" Bueleman igin dider uyanlan gosterme

(" Bu upany diger elemanlar icin gosterme
™ Tiim elemanlar icir tim upanlan gdsterme
" Proje Kiituphanesinden yeterli bir kesit seg
" Ana Kiittiphaneden veterli bir kesit se¢

[ 1] Eleman 92

Flambaj Hatasi
&y = 78 < 250 DKéz = 307 > 250

;J_I

Resim12 “Tasarim asiminda dur” penceresi

101.

102.

Mesajda hangi elemanin
yetersiz oldugu ve nedeni
belirtilmektedir.

[Devam] a basin.
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103.

104.

Tekrar [Devam] a basin.
Program bitinceye kadar
durmayacaktir.

<Tum elemanlar igin tim
uyarilari gésterme> secgenegini
tikladiginizda Program
[Tamam] a bastiktan sonra
yetersiz kesit bulsa bile
islemine devam edecek ancak
hata mesajlarini ekrana
getirmeyecektir. Tim hata
mesajlari yazdirilabilir bir
dosyada toplanip kaydedilir.
Hata mesaj dosyasi Resim 14
de oldugu gibidir.

Uyan mesajlan (1-1)

<5003
TASARIM HATALARI KAYIT DOSYASI

[1] Eleman 92

Flambaj Hatas!
gy =78 < 250 0Kgz =307 > 250

Devam I Yazdit |

Resim 14 Hata mesajlan dosyasi (Yazdir komutu ile sonuglari

yazdirabilirsiniz)

105. [Tamam] a bastiginizda Kesit

degdisimleri sonuglarini iceren
yeni bir pencere ekrana
gelecektir. Herhangi bir kesit
dedisimi yapilmadi ise bu
dosya ekrana bos olarak
gelecektir. Bu islemi
tamamlamak igin [Tamam] a
basin.
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Dizeltme 106. Kirisi eski durumuna getirmek
icin islemleri tekrarladiktan
sonra yapisal analiz ve eleman
kontrollerini yineleyin.
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4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

Genel Uyarilar

e Kullanilan igletim sistemi Vista veya Windows 7 ise;
a) “Kullanici Hesabi Denetimi” kapatiimahdir.

Denetim Masasi > Kullanici Hesabi ve Aile Denetimi > Kullanici
Hesaplari > Kullanict hesabi denetimini ac ya da kapat
> Kullanici hesabi denetimini kapat.

(Control Panel > User Account and Family > User Accounts >
Turn user account control on or off > Turn off Use User
Account Control to help protect your computer.)

b) Program isletim sisteminde "“Ydnetici” (Administrator)
yetkisiyle kurulmali ve kullaniimalidir.

e Programda birimler aksi belirtiimedikce kN ve m’dir.

e Program, deprem yuklerini ve eleman 6z adirliklarini otomatik
hesaplar. Diger ylkler (zati, hareketli, rtizgar, kar, vb.)
kullanici tarafindan tanimlanmahdir.

e Bir elemana vyaylh vyik tanimlanirken “kat o6zellikleri”
penceresindeki “eleman vylkleri” sekmesinde belirtilen (+)
yonler dikkate alinmalidir. Bir digim noktasina ylk veya
moment tanimlanirken programin genel X, Y, Z eksen takiminin
(+) yonleri dikkate alinmahdir.
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e Tanimlanan model X,Y,Z pozitif hacminde kalmahdir. Temeller,
konsollar ve elemanlar negatif hacime gegmemelidir. Ilk
tanimlanan kolonun baslangic nokta koordinati 1, 1, 1 olabilir.
Elemanlarin  u¢ nokta koordinatlarinda negatif deder
olmamalidir.

e Cati veya kolon kusaklamalarinda (cati veya kolon caprazlari),
caprazin kolona, kirise veya Ust/alt basliga badlandigi ug
mafsal, diger caprazlara badlandigi uc¢ sabit olacak sekilde
baglanim oOzellikleri belirlenmeli, aksi taktirde buttnltuk
kontrollerinde mekanizma veya labil olusum hatalar olusabilir.
Caprazlarda baglanim o6zelligi dedistirilirken elemanin baslangig
ve bitis noktalari da (elemanin tanimlanma yoénide) dikkate
alinmalidir. Programda herhangi bir digume baglanan tim
elemanlar mafsal-mafsal tanimli ise, bltlinlik kontrollerinde o
digim icin hata mesajlar raporlanacaktir.

e Duzensizlik kontrollerinin olusturulabilmesi icin “kat 6zellikleri”
penceresi dederleri tanimlanmalidir. Projede temel var ise “kat
ozellikleri” penceresinde temel belirtilmelidir.

e Bir elemanin veya eleman grubunun fiziksel 6zelligi (aci, kesit,
baglanim, vb.) degistiriimek istendiginde “kesit o6zellikleri”
penceresi kullanilabilir. islem sirasi:

- Eleman veya eleman grubu “elemanlarn seg¢” komutuyla
segilir.

- Fiziksel 6zellik “kesit 6zellikleri” penceresinden dedistirilir.

- “Kesit 6zellikleri” penceresinde o 6zelligin disindaki baska bir
ozellik secilip komuttan cikilir.

- <Ctrl+R> veya “Menu>Gorinids>Yenile” komutu uygulanir.

- “Eleman secimini kaldir” komutlariyla ile islem tamamlanir.
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e Bir elemandan diger bir elemana saplama yapilmadan &nce
ilgili eleman gerekli digim noktasindan boélanip diagam
olusturulmali ve daha sonra saplama yapilmaldir.

e Malzeme kitlphanesindeki kesitlerin listesi:

Kesitin Kiitiiphanedeki Adi Kesit
I beams IPN
IPB HEB
1B IB
IPBI HEA
IPBv HEM
IPE IPE

U UPN
Equal Angles L

Unequal Angles

Cesit Kenar L

T shape beams

T kesitli kirisler

T shape beams - thick flanges

T kesitli kirisler — kalin baslikli

Bars °
Bars - Rectangular m - Dikddrtgen
Circular Hollow Sections DIN o - DIN
RHS o - Dikdoértgen
SHS o - Kare

JL

Double Equal Angles

Double Unequal Angles

Cesit Kenard L

Double Channels

1

Universal Beams (BS4 Partl)

uB

Universal Columns (BS4 Partl)

uc

Equal Angles (BS4848 Part4)

L (BS4848 Part4)

Unequal Angles (BS4848 Part4)

Cesit Kenar L (BS54848 Part4)

Rectangular Hollow Section (EN1)

o - Dikddértgen (EN1)

Circular Hollow Section (EN10210)

o (EN10210)

Square Hollow Section (EN10210)

o - Kare (EN10210)

Chanels with parallel flanges

PFC

User Sections

Kullanici Tanimli Kesitler
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e "Menl>Ekler>Mesnet Reaksiyonlari” komutunun aktif olmasi
icin sistem temeller tanimlanmadan analiz edilmeli ve komut
cgahistirilmahdir.

e SteelCAD-CONNECT modillyle;

a) STEEL'de tanimlanan bir modelin herhangi bir cgergeve
digimu tasarlanabilir. Digimdeki tim elemanlar (kaynak,
bulon, levha vb.) tanimlandiktan sonra
“Menu>SteelCAD>DUJumu C6z>3B AJ Olusumu” komutu
ile  digum sonlu elemanlara bélindr.  Ardindan
“Menu>SteelCAD>DUgumi Co6z>C6z” komutuna gegilir ve
“YUk” segenedi ile sonlu elemanlar analizi gergeklestirilir.

b) STEEL'den badimsiz olarak herhangi bir cerceve birlesimi
sifirdan modellenip, ylkleme yapilabilir ve ¢6zimlenebilir.
Once tim elemanlar (kolon, kiris, temel, kaynak, bulon,

levha vb.) tanimlanir. Daha sonra
“Menu>SteelCAD>DUgumu Coz>Kuvvetler” komutu ile
digime etkiyen yukler girilir. Ardindan

“Menu>SteelCAD>DUJumu C6z>3B AJ Olusumu” komutu
ile digim sonlu elemanlara boélanir. Daha sonra
“Menu>SteelCAD>DUgumUu C6z>Co6z"” komutuna gecilir ve
“YUk” segenedi ile sonlu elemanlar analizi gergeklestirilir.

e Mesnet levhasinin ve ankraj bulonlarinin tasarim ve analiz
islemleri

a) SteelCAD-CONNECT modilinde Sonlu Elemanlar Analizi
yontemiyle veya

b) Menu>Analiz>Mesnet Levhasi Tasarimi komutunda Emniyet
Gerilmeleri yontemiyle yapilabilir.

e Eleman tasariminin ardindan 'Gériinir  Ogeler' diyalog
pencerinden 'Tasarim Sonuglar' secenedi ile sonuclar
incelenebilir:

Eleman tasarim sonucu = S
S <= 0.5 ise mavi
0.5 < S <= 1.0 ise yesil
0 <S < 1.1isesari
>=

1.
S 1.1 ise kirmizi
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e Eleman tasarim modilinde ilk yetersizlik uyarisi geldigi zaman
“tiim elemanlar igin tim uyarilar gdsterme” secilebilir. Islem
bittikten sonra “gorinir Odeler’den “tasarim sonuglan”
incelenir. Kirmizi ve sari renkli gruplarin kesitlerini ylkseltip
tekrar analiz ve tasarim yapilir. Tim elemanlar yesil ve mavi
renk oldugu zaman tasarim tamamlanir.

e "“Flambaj Duzenleyicisi” tablosu: "“Celik Tasarimi” diyalog
penceresinde ‘Flambaj katsayilarini degistir’ secenedi isaretli
iken “Tamam” digmesi segilirse “Flambaj Dizenleyicisi”
tablosu gérintidlenir. Bu tabloda eleman numaralari,
elemanlarin flambaj (burkulma) katsayilari, eleman boylan ve
elemanlarin digim nokta numaralarn listelenir. Asiklarda tek
gergili veya cift gergili gézimler igin Lz/2 veya Lz/3 dederleri
tabloya girilip asik tasarimi yapilabilir. Tabloda goklu htcreler
secilip hepsine yeni bir deger yazilabilir.

¢ Modelde eleman ekleme veya silme gibi degisiklikler yapildiysa
ya da eski sirimde yapilan bir proje ilk kez yeni slirimde
hesaplanacaksa “Celik Tasarimi” diyalog penceresindeki
‘Flambaj katsayilarilarini yeniden hesapla’ segenedi isaretli iken
“Tamam” digmesi ile eleman tasarimi yapilmalidir.

e SteelPLOT moddilinde gérinds gizimlerinin hazirlanmasi:

a) Menu > SteelPLOT > “Proje verisi yukle” komutu segilir.
“Import from STEEL” (“"STEEL'den ithal et”) diyalog
penceresi acilir. Bu pencerede SteelCAD-CONNECT
modulinde tasarimi yapilan gerceve birlesim elemanlarinin
3B modele aktarilmasi isteniyorsa “CONNECT -
Connections” (Cerceve Birlesimler) boéliminde “Yes” aksi
taktirde “No” secilir. Makas dugumleri modulinde tasarimi
yapilan makas birlesim elemanlarinin 3B modele aktarilmasi

4M STEEL KULLANIM KIiTABI BOLUM 16 - 6



4M STEEL GELIK YAPILARIN ANALIZ VE TASARIMI

isteniyorsa “Truss Module - Connections” (Makas
Birlesimler) ve "“Truss Module - Work Planes” (Makas
Calisma Duzlemleri) bolimlerinde “Yes” aksi taktirde “No”
secilir. Temel elemanlarinin 3B modele aktariimasi
isteniyorsa “STEEL - Foundation” (Temeller) boéliminde
“Yes” aksi taktirde “No” secilir. Secimlerden sonra “Tamam”
digmesi segilir.

b) Model ekranda olustuktan sonra 3B bakis noktasi
komutlariyla (soldan goriinids, saddan goérinls, O6nden
gorinlis vb.) elemanlarin segilecegi goriints belirlenir.
Ardindan kat planlan icin “Dizlem ekle (XY plan
gorinisa)”, kolon aplikasyon plani icin “Dizlem ekle (YX
plan goérintsl)”, cephe ve yan gérinusler iginse “Dlzlem
ekle (XZ 6nden gérintsi)” ve “Duzlem ekle (YZ 6nden
gorinidsia)” komutlan secilir. Daha sonra elemanlar gizim
alanindan tek tek, veya pencereyle secilip entera basilir ve
calisma duzlemleri kaydedilmis olur.

c) 3B bakis noktasi aksonometrik goériintis komutlarindan
(yukan sol 6n gérinim, yukari sag 6n goriinim, vb.) biri
secilir. “Dizlemleri gdster” komutu secilir. “Onceki diizlem”,
“Sonraki dlzlem” komutlariyla tanimlanan calisma
dizlemlerinin sirasi takip edilir.

d) “Duzlem gizimlerini olustur” komutu segilir. "STEEL PLOT -
Final Drawings” (“Final Cizimler”) diyalog penceresi agllir.
“Main Drawing” sekmesinde c¢alisma dlzlemlerinde
kullanilacak gizgilerin renkleri, kesit ve 6&lgllendirme yazi
yukseklikleri belirlenir. “Sonug gizim yerlesimi” sekmesinde
Gizim paftalar vyerlestirilir. Tamam digmesine basilir ve
komut satin takip edilir. Komut satinnda “Cizimler
olusturuldu, agmak ister misiniz?” sorusuna y yazip enter
ile cevaplanir ve goéruinus cizimleri olusturulur.
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e Yazdirma boliminde yeralan bazi 6gelerin tanimlari:

a) Tasarim Sonuglan: Celik elemanlarin tasarim sonuclari.
Toplam gerilme dederi 1.00'den kigclkse (yeterliyse) * OK ”
degilse ™ * ”.

b) Tasarim Ozet: Celik elemanlarin detayli tasarim sonuglari.
- Narinlik KontrolG:
Narinlik modili (Lamda), minimum kritik narinlik
dederinden (Lamda p min) kliclikse * OK ” degilse “ * ",
- Toplam Gerilme Kontroli:
Toplam gerilme dederi 1.00’den klglikse (yeterliyse) * OK ”
degilse ™ * ”.
- Kirisg, asik gibi elemanlar icin sehim kontroli:
Sehim degeri, izin verilen sehim dederini asiyorsa “ *
asmiyorsa “ ",

c) Temel: Mesnet levhasi ve temel moddllerinin tasarim
sonuglari.

d) Baglanti Sonuclari: Steel CAD-CONNECT modullyle gozilen
cerceve digumlerinin tasarim sonuclari
- Bulon Kontrolleri:
Kontrol yeterliyse * OK ” degilse ™ * ",
- Kaynak Kontroli:
Kontrol yeterliyse * " degilse “ * ”,
- Kolon-Kiris birlesimlerinde kayma bdlgesi kontrolleri:
Kontrol yeterliyse * OK " degilse ™ * ”.

e) Dugum Noktasi Sonuglari: Makas digumleri modultyle
¢6zlilen makas digumlerinin tasarim sonuglari.
- Kaynak ya da Bulon Kontrolii:
Kontrol yeterliyse ™ ” degilse “ * ”,

f) 1Ic¢ Kuvvet Kapasiteleri ve Gerilme Sinir Degerleri: Yapi
elemanlarin ig kuvvet kapasitelerinin hesaplanmasi ve
eleman ig kuvvet dederlerinin bu kapasite dederlerini asip
asmadiginin kontroll. Kontrol yeterliyse * OK ” dedilse
w ox

g) En-Kesit Kosullari Tablosu: Profil baslik genisligi/kalinhgi ve
g6vde yuksekligi/kalinligi oranlarinin kontrolti. Kontrol
yeterliyse * OK ” degilse ™ * ”.
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